
NAME:

MUT:

KLUGHEIT:

CHARISMA:

GESCHICKLICHKEIT:

KÖRPERKRAFT:

STUFE:

PORTRÄT
oder

WAPPEN

LEBENSENERGIE:

ASTRALENERGIE:

ABENTEUERPUNKTE:

VERMÖGEN:

ATTACKE:

Waffen: TP: TP: TP:

Rüstung:

Allgemeine Ausrüstung:

Tragkraft:

TP = Trefferpunkte         RS = Rüstungspunkte © Ulisses Spiele 2026

Mitgeführte Last:

RS: RS: RS:

PARADE:

GESCHLECHT: TYPUS:


