DOKUMENT DER STAR

NAME: GESCHLECHT: TYPUS:

MUT:

KLUGHEIT:

CHARISMA:

GESCHICKLICHKEIT:

KORPERKRAFT:

STUFE:

PORTRAT
oder
WAPPEN
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VERMOGEN:

ATTACKE: D:l PARADE: D:l

Waffen: TP: TP: TP:
Rustung: RS: RS: RS:
Allgemeine Ausrustung:
N \ A7
S =
P

Tragkraft: Mitgefuhrte Last:

TP = Trefferpunkte RS = Rustungspunkte
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