PROTOKOLLBOGEN

DER ERSTE SCHRITT CHARAKTERVERFOLGUNG
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NAMEN
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Prabper D\
HELDEN

SPIELER 1

SPIELER 2 SPIELER 3 SPIELER 4 SPIELER 5

SPIELER 6

Agent

Anfihrer

Gelehrter

Gesandter

Jager

Krieger

1

IDEALE

SPIELER 1

SPIELER 2 SPIELER 3 SPIELER 4 SPIELER 5

SPIELER 6

Beharrlichkeit
(Steinwichter)

Erinnerung
(Grattinzer)

Freiheit
(Willensformer)

Geheimhaltung
(Lichtweber)

Gerechtigkeit
(Himmelsbre-
cher)

Potenzial
(Aufscheiner)

Schutz
(Windlaufer)

Selbstbe-
herrschung
(Staubbringer)

Wabhrheit (Wahr-
heitswéchter)

RESSOURCEN NACHHALTEN

RESSOURCEN Du STARTEST MIT EINER PRO CHARAKTER. Ressourcen sinken nie unter O.

Die NACHT UBERLEBEN UNTERNEHMUNGSPROTOKOLL

ERFOLGE MiSSERFOLGE
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