B
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RAPHAEL DE NORMANTE

KRAFT »Alles endet mit Blut.” ST
HINTERGRUND: ADLIGER W6 WILLENSSTARKE PRAZISION W6 ZUSTANDE
a <
Wie Kannst Du Es Wagen?!: Du kannst dich W6 EINFLUSS VERNUNFT w8 Beklemmung ()
jederzeit dafiir entscheiden, Zorn zu erleiden, um W10 || WS -1 auf Vernunft, Prizision und List
einen Einfluss-ERFOLG zu erzielen, ohne Wiirfel et Lty

Erschépfung ()

zu werfen. Diese Fihigkeit erfordert eine AKTION. SN oG Willensstiike nd Binflne

MOTIVE E Scham ()

() Bestrebung / Entferne eine WUNDE Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
P Angst ()

T Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

() Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

=
- 3 & Verwirrung (]
' ; z Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen
ol 18
BINDUNGEN & Zorn ()
- Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
Name / Stirke
U /.
U 1A
O / WUNDEN
= . \ £ Y 0
O / i ; Fou e 5 O
O / / Aus pem Spier U
Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN
Ly lisiin 32T i FINSTERES ERBE 0 G
e 2 : RN
P n oo ABE L sy,
s ches Blutsdnger G T
RIKE R 0N
g Verriterischer Puls —OOO— b
GEEE P Markiere ein Kdstchen und lege eine FINSTERPROBE ab. . CEEE
Du konzentrierst dich auf den Herzschlag eines Du behandelst den W12 als einen deiner Wiirfel,
S e s o B bl aber er kann auch eine KOMPLIKATION auslosen.
O Rest der Szene, ob es die Wahrheit sagt. O

Allerdings kann das Gerdusch seines Pulses DRANG

beunruhigend auf dich wirken. Wirf 1W6: Durst nach menschlichem Blut

Bei einem Ergebnis von 1 erleidest du

G e Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE




KRAFT »Lerne zu jagen oder sei die fliehende Beute.” ST /
" HINTERGRUND: GESETZLOSE w8 WILLENSSTARKE PRAZISION W8 ZUSTANDE
Flexible Moral: Wenn du Sch leid e EINFLUSS VERNUNFT i
exiole orak: enn au Scnam erieiden W6 WIO Beklemmung D
wiirdest, wirf 1W6: Bei einem geraden W6 | W6 -1 auf Vernunft, Prizision und List
Ergebnis erleidest du diesen ZUSTAND nicht. g/ N

Erschépfung ()
-1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss

MOTIVE { Stehlen Scham ()
() Bestrebung / Entferne eine WuNDE 2 L\ # Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
Angst ()

() Pflicht / Entferne einen ZUSTAND Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

5 .
¥ E Verwirrung ()
i §| l% Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen
0 [}
@l |
BINDUNGEN B ; A Zorn ()
- — < Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
Name / Stirke
O / '
U 74
O i WUNDEN
@) /i O
d Y O
O / Aus pem Sz J
Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN
Lyl isiio 22T = FINSTERES ERBE T
i IO i = . * ¥ ABE 2 ¢ e
o TP ABE 7 { 0y
e Klauenpirscherin 2y,
LT s = <L L <7
gl Werlingsgestalt L T
GABE A Markiere ein Késtchen und lege eine FINSTERPROBE ab. = CEEE
It s e e, I Du behandelst den W12 als einen deiner Wiirfel,
erhiltst +1 auf Kraft-PROBEN und ignorierst aber er kann auch eine KOMPLIKATION auslésen.
O die Effekte von Erschopfung fiir diese SZENE. O

Allerdings riskierst du, von deinem Jagd- DRANG

instinkt iiberwiiltigt zu werden. Wirf 1W6: Iage Menschen

Bei einem Ergebnis von 1 erleidest du Zorn.

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE

N CELENE CFRVANTES —




B BASTIEN MORFAUX

KRAFT »Lass uns eine Wette machen ...“ ST A~
/ . i
HINTERGRUND: BOURGEOIS W6 4 WILLENSSTARKE PRAZISION u W8 ZUSTANDE :
Geschiiftsinstinkt: Du hast einen Vorteil bei W6 EINFLUSS VERNUNFT W6 Beklemmung () !
allen PROBEN, bei denen es um die Schitzung W10 || WS -1 auf Vernunft, Prizision und List '
von Waren und Gegenstdnden oder um O ES e hopfung O
. Erschopfung
B R O -1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss
MOTIVE Scham (]
() Bestrebung / Entferne cine WuNDE 3 Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
_ Angst ()
() Pflicht / Entferne einen ZUSTAND T Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

Verwirrung ()
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

SNINIVYL

BINDUNGEN A A Zorn D
- — < Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
Name / Stirke
) A
) A
0O ol WUNDEN
@) /i O
d Y O
O 7 2 Aus pem Spier U
& Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN '
- s 3
i i FINSTERES ERBE ki g
L et = : = = HELY 5 e
L Q ~L_Ta0s-
e ches Schicksalsweber GABE Uy
AL B Y
gl Flackern des Schicksals —OO0O0— b o
GEEE P Markiere ein Kdstchen und lege eine FINSTERPROBE ab. . CEEE
Du wendest das Schicksal zu deinen Gunsten. Du behandelst den le als einen deiner Wl"l.rfel’
Du bekommst einen Vorteil bei einer PROBE aber er kann auch eine KOMPLIKATION ausldsen.
O deiner Wahl. O
DRANG
Allerdings konnte sich das Schicksal richen. Splele mit deinem eigenen Schicksal
Wirf 1W6: Bei einem ungeraden Ergebnis oder dem deiner Lieben

wahlt die Finsternis heimlich einen deiner
Verbiindeten aus. Bei seiner nichster Prope  ENtferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

hat dieser einen Nachteil.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE



S THALIA SEULEFILLE —

KRAFT »Der Tod ist nur eine Tiir zu einem anderen Leben.” ST ' }

i

' HINTERGRUND: WAISE W6 | WILLENSSTARKE PRAZISION i W8 ZUSTANDE :

Zihne zusammenbeifien: Du ignorierst alle W10 EINFLUSS VERNUNFT W6 Beklemmung () !

Effekte von Erschopfung. Wenn du diesen W8 | W6 -1 auf Vernunft, Prizision und List '
ZUSTAND erleidest, markiere ihn wie gewohnt, aber g/ ot

Erschépfung ()

ignoriere seine negativen Effekte, bis er entfernt wird =T auf Kraft, Willensstarke und Hinfluss

MOTIVE Scham ()

() Bestrebung / Entferne cine WunDE Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
P Angst ()

T Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

() Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

S
- 3 & Verwirrung (]
S| z Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen
A 5
BINDUNGEN & Zorn ()
- Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
Name / Stirke
) /.
) 7
O / WUNDEN
O /A O
d Y O
O / Aus pem Spier U
Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN
Lqyelig 20T FINSTERES ERBE — y
. LT uz - g : e Ly ..
v 2T~ GABE H H GABE L 2300,
oy B Gelsterwanderm 2% vy
LT e P
g Fahles Gefliister 000 L
GABE A Markiere ein Késtchen und lege eine FINSTERPROBE ab. = CEEE
BT e e e e ] Du behandelst den W12 als einen deiner Wiirfel,
e e e dicer e aber er kann auch eine KOMPLIKATION auslésen.
I I
1 beantworten muss. 1

Allerdings wird dein Auferes blass und RRANG

verstorend. Du erleidest —1 auf Einfluss- Gehorche dem Willen der Geister

PROBEN, solange diese GABE markiert ist.

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE



= RENEE REVENOIRE o

rarr | »Ich habe gesehen, was dir bevorsteht: nichts Gutes.“| ST ' }
i
' HINTERGRUND: NOMADIN W6 | [wienssTARke PRAZISION | | W6 ZUSTANDE :
Unbeschwert: Wenn du Beklemmung w8 EINFLUSS VERNUNFT W8 Beklemmung () !
erleiden wiirdest, wirf 1W6: Bei einem W8 | W8 -1 auf Vernunft, Prizision und List '
geraden Ergebnis erleidest du diesen ZUSTAND g o B
nicht. N Erschépfung ()
/ W -1 auf Kraft, Willensstdrke und Einfluss
MOTIVE { Freigeistlich i ' Scham ()
() Bestrebung / Entferne cine WuNDE Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
, : P Angst ()
O Pflicht / Entferne cinen ZUSTAND T Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

s AW
/i W
]
'

Heidnische
Rituale

Verwirrung ()
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

ONINIVAL

BINDUNGEN Zorn
- Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
Name / Stirke
) A
) A
O / WUNDEN
O /. S ey AR O
O O e . P 5 O
O / ' X Aus pEm Spier U
Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN
gy ieiin 22T = FINSTERES ERBE 0 et
e e : ) QW py .
ches Fluchbotin S Uty ,
gk 2L N
g Finsteres Omen —O0O— LRk
GABE A Markiere ein Késtchen und lege eine FINSTERPROBE ab. = CEEE
Bitte die Finsternis, die unmittelbarste Du behandelst den W12 als einen deiner Wiirfel,
s e Sl S e aber er kann auch eine KOMPLIKATION ausldsen.
O wird dich durch eine kurze Vision fiihren. O
Die Vision konnte dich allerdings erschrecken. DRANG
Wirf 1W6: Bei einem Ergebnis von 1 erleidest Fiithre andere ins Ungluck

du Angst.
Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE



LUCIEN DEIACROIX

KRAFT »Jeder Schatten wird aus dem Licht geboren.” ST
HINTERGRUND: GLAUBIGER Wé WILLENSSTARKE PRAZISION w8 ZUSTANDE
Dogmenexperte: Du hast einen Vorteil bei f W10 EINFLUSS VERNUNFT W6 A Beklemmung ()
allen PROBEN, die mit religiosen Themen zu W8 W6 -1 auf Vernunft, Prizision und List
tun haben. ke | | | ST =
Erschépfung ()

-1 auf Kraft, Willensstdrke und Einfluss

g -

Py ' Heilige

MOTIVE Schriften j} Scham (]
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE % Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
Angst ()

O Pflicht / Entferne cinen ZUSTAND Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

F Ei Verwirrung (]
z2 : mn- i Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen
[z Aschiichternd |
BINDUNGEN ’ /’_\.:' Zorn [j
e ' Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
Name / Stirke
) A
) A
O / WUNDEN
) / )
d Y O
O / Aus pem Spier U
Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN
gy ko 3BT = FINSTERES ERBE 0 -
N g e T " L i
oy Te GABE 7] GAEE Qg
s Schattentdinzer e
ALgAL Ly
i Nachtingste - 000———
GEEE P Markiere ein Kdstchen und lege eine FINSTERPROBE ab. . CoEE
o Fee e A SR e Du behandelst den W12 als einen deiner Wiirfel,
dessen Geist und lenkst es ab, erschreckst es aber er kann auch eine KOMPLIKATION ausldsen.
—O— oder Schlimmeres (die Finsternis wihlt den —

Effekt).
DRANG

Allerdings kannst du so auch deine cigenen  Versetze Menschen in Angst und Schrecken
Angste heraufbeschwiren. Wirf IW6: Bei

einem Ergebnis von 1 erleidest du Angst.

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE




Erschépfung ()

nicht. -1 auf Kraft, Willensstdrke und Einfluss

MOTIVE Scham ()
O) Bestrebung / Entferne eine WunDE Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen
Ty > Angst ()
, . B e ' - Du kannst dein TRAINING nicht nutzen
(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND g X o 1 _ 3
£l
: - | E Verwirrung ()
7 - ; !% Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen
e 0 5]
= ol |
BINDUNGEN B Zorn ()
N / Stiirk Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen
ame drke
) A
) A
O / WUNDEN
0 / o S - gt D . 0
O / / Aus pem Spier U
Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen (]
RESSOURCEN
T 12
Jrye L0 2o L FINSTERES ERBE A
. et = ' : =TT = SPP
L qad 2 G . GABE L a0z,
e G Wildsucher oy
b =~ 4
i Macht der Berge —— OO0 L% 5
GABE A Markiere ein Kdstchen und lege eine FINSTERPROBE ab. = CEEE
Deine Kraft nimmtz\l-lj.Du erhiltst bis zum Du behandelst den W12 als einen deiner Wiirfel, bl
Ende der Szene +1 auf Kraft-PROBEN und aber er kann auch eine KOMPLIKATION auslosen.
O ignorierst die Effekte von Erschopfung. O

Allerdings konntest du von deiner eigenen DRANG

Kraft eingeschiichtert werden. Wirf IW6: Bei Verwiiste Symbole der Zivilisation

einem Ergebnis von 1 erleidest du Angst.

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING (O GABE | DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT (OTRAINING O GABE

R/ =N - Yy - \
oS AN MONTFLEUR —_
b SEVERIN MONTEFLEUR ,

KRAFT »Der Wald urteilt nicht und vergibt nicht.” ST ~
' HINTERGRUND: GEMEINER W10 | [wiLenssTaRKE PRAZISION | W6 ZUSTANDE
Breite Schultern: Wenn du Erschopfung w8 EINFLUSS VERNUNFT W8 Beklemmung ()
erleiden wiirdest, wirf 1W6: Bei einem W6 W6 -1 auf Vernunft, Prizision und List
geraden Ergebnis erleidest du diesen ZUSTAND ety




