HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

BINDUNGEN
Name / Stdrke
O /
@) /
@) /
@) /
@) /
@) /
RESSOURCEN
GABE
O

ERSTER AKT (O HALTUNG (O PERSONLICHKEIT

KRAFT

WILLENSSTARKE
e

NAME

LIST

GABE

©)

OTRAINING OGABE

EINFLUSS

VERNUNFT

PRAZISION

| ZUSTANDE

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

FINSTERES ERBE

Blutsdnger

—000——

DRANG

Durst nach menschlichem Blut

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

| ZWEITER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

Erschépfung (J
-1 auf Kraft, Willensstdrke und Einfluss

Scham (]

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

 ONINIVAL

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

Zorn ()
Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

GABE

©)

o

| DRITTER AKT OHALTUNG OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

BINDUNGEN
Name / Stdrke
O /
@) /
@) /
@) /
@) /
@) /
RESSOURCEN
GABE
O

NAME

KRAFT

WILLENSSTARKE PRAZISION
e EINFLUSS VERNUNFT

pERS_éNLlCH!(E[T

FINSTERES ERBE

GABE Fluchbote
- 000—
O
DRANG

Fiihre andere ins Ungliick

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

LIST

ZUSTANDE

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

Erschépfung ()
-1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss

Scham (]

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

SNINIVAL

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

Zorn ()
Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

GABE

o

| DRITTER AKT OHALTUNG OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

NAME

KRAFT

WILLENSSTARKE PRAZISION
e EINFLUSS VERNUNFT

LIST

ZUSTANDE

BINDUNGEN

Name / Stdrke
) /
) /
) /
) /
) /
) /

RESSOURCEN

FINSTERES ERBE
GABE Geisterwanderer
S —000—
GABE
M)
N\
)
1
DRANG
Gehorche dem Willen der Geister
Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.
ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE | ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

Erschépfung ()
-1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss

Scham (]

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

SNINIVYEL

Zorn ()
Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

GABE

o

DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

BINDUNGEN
Name / Stdrke
O /
@) /
@) /
@) /
@) /
@) /
RESSOURCEN
GABE
O

GABE

KRAFT

O

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

WILLENSSTARKE
h

NAME

LIST

pE_Rs_éNLICHKE_[r

EINFLUSS

VERNUNFT

PRAZISION

ZUSTANDE

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

FINSTERES ERBE

DRANG

Klauenpirscher
- 000—

Jage Menschen

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

Erschépfung (J
-1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss

Scham (]

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

SNINIVYEL

Zorn ()
Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

GABE

o

| DRITTER AKT OHALTUNG OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

BINDUNGEN
Name / Stirke
O /
@) /
@) /
@) /
@) /
@) /
RESSOURCEN
GABE
O

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

GABE

O

KRAFT

NAME

WILLENSSTARKE PRAZISION
EINFLUSS VERNUNFT

LIST

ZUSTANDE

FINSTERES ERBE

Schattentdinzer
- 000——

DRANG

Versetze Menschen in Angst und Schrecken

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

Erschépfung ()
-1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss

Scham ()

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

DONINIVIL

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

Zorn ()
Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

GABE

o

DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

BINDUNGEN
Name / Stdrke
O /
@) /
@) /
@) /
@) /
@) /
RESSOURCEN
GABE
O

GABE

KRAFT

WILLENSSTARKE
e

©)

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

pE_RséNLICHKgn-

NAME

EINFLUSS

VERNUNFT

PRAZISION

LIST

ZUSTANDE

AN S

'ﬁ'& eSS e S
I

Schicksalsweber
- 000—

FINSTERES ERBE

DRANG

Spiel mit deinem eigenen Schicksal

oder dem deiner Lieben

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

ONINIVEL

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

Erschépfung (J
-1 auf Kraft, Willensstdrke und Einfluss

Scham (]

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

Zorn ()
Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

GABE

©)

o

DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



HINTERGRUND:

MOTIVE
() Bestrebung / Entferne eine WUNDE

(O Pflicht / Entferne einen ZUSTAND

BINDUNGEN
Name / Stdrke
O /
@) /
@) /
@) /
@) /
@) /
RESSOURCEN
GABE
O

KRAFT

WILLENSSTARKE
e

GABE

©)

ERSTER AKT (O HALTUNG (OPERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

NAME

EINFLUSS

pE_RséNLICHKgn-

VERNUNFT

PRAZISION

LIST

FINSTERES ERBE

Wildsucher

—000————

DRANG

Verwiiste Symbole der Zivilisation

Entferne alle Markierungen von deinem ERBE und deinen GABEN.

ZWEITER AKT OHALTUNG QO PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE

ONINIVIL

GABE

ZUSTANDE

Beklemmung ()
-1 auf Vernunft, Prizision und List

Erschépfung (J

-1 auf Kraft, Willensstirke und Einfluss

Scham (]

Du kannst deine PERSONLICHKEIT nicht nutzen

Angst ()
Du kannst dein TRAINING nicht nutzen

Verwirrung (J
Du kannst deine MOTIVE nicht nutzen

Zorn ()

Du kannst deine BINDUNGEN nicht nutzen

WUNDEN

0aQgQo

Avs pEM Spier ()

Du kannst keine AKTIONEN ausfiihren oder PROBEN ablegen

GABE

©)

o

DRITTER AKT OHALTUNG (O PERSONLICHKEIT OTRAINING O GABE



