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ERRATA
D ie folgenden Punkte wurden seit der der ersten Auflage 

der Rollenspielprodukte von Star WarsTM aktualisiert. 
Jede Aktualisierung ist mit einer roten Versionsnummer ver-
sehen, die angibt, ab welcher Druckauflage die Korrektur 
bereits enthalten ist. Die jeweilige Auflage ist auf der Rück-
seite des Buches über dem Barcode zu finden. Zum Bei-
spiel sind Korrekturen und Aktualisierungen mit [3] vorne 
ab der 3. Druckauflage enthalten, nicht jedoch in früheren. 
[2] steht für eine Korrektur der Erstauflage und gilt auch, 
falls noch kein Nachdruck erschienen ist. Das betrifft erst 
die neuen Auflagen ab 2026, die Einträge ohne rote Versi-
onsnummer betreffen die alten Auflagen vor 2026.

AM RANDE  
DES IMPERIUMS

GRUNDREGELWERK 
S. 48, Sonderfähigkeiten der Spezies Mensch:

Ersetze „Menschen beginnen mit je einem Rang in zwei 
Fertigkeiten ihrer Wahl.“ mit „Menschen beginnen mit je 
einem Rang in zwei Nicht-Berufsfertigkeiten ihrer Wahl.“

S. 84 / S. 85, Söldner: Marodeur und Söldner: Soldat: 
Streiche einmal Handgemenge aus der Liste der 
Berufsfertigkeiten

[2] S. 138 Harter Verhandlungsführer: 
Heißt nun Geborener Verhandlungsführer.

[2] S. 139 Meister der Kampfkunst: 
Heißt nun Geborener Schläger.

[2] S. 139 Meisterdieb: 
Heißt nun Geborenes Schlitzohr.

[2] S. 143 Technikfreaks: 
Heißt nun Geborener Tüftler.

[2] S. 143 Technisches Knowhow: 
Heißt nun Technische Neigung.

S. 156, Überschrift Waffenfähigkeit Hochwertig:
Ersetze „HOCHWERTIG (AKTIV)“ mit „HOCHWERTIG 
(PASSIV)“

S. 160 / S. 161, Tabelle 5-5: Fernkampfwaffen und 
Tabelle 5-6: Nahkampfwaffen, Spalte Sonstiges: 

Ersetze die Waffenfähigkeit „Benommenheit“ mit 
„Desorientierend“. 

S. 163, Disruptorgewehr/-pistole, 3. Absatz: 
Ersetze „Wenn das Opfer eines Disruptorschusses eine 
kritische Verletzung erleidet, hat das Ergebnis „Verkrüp-
pelt“ auf Tabelle 6-10 noch verheerendere Folgen.“ mit 
„Wenn ein Ziel von einem Disruptor getroffen wird, führt 
eine kritische Verletzung zum Effekt „Verkrüppelt“, es sei 
denn, der Wurf auf Tabelle 6-10 würde zu einer noch 
schwereren Verletzung führen.“

S. 182, Tabelle 5-8: sonstige Ausrüstung, Kyberneti-
sche Implantate:

Ersetze „Originalgetreue Arm- oder Beinprothese | 7.500 
| - | 6“ mit „Implantierte Panzerplatten | 7.500 | - | 6“;

Ersetze „Originalgetreue Organprothese | 2.000 | - | 4“ 
mit „Originalgetreue Arm- oder Beinprothese | 2.000 | 
- | 4“
Ersetze „Repli-Limb Prosthetic (organ) | 1.000 | - | 4“ mit 
„Originalgetreue Organprothese | 1.000 | - | 4“

S. 183, Tabelle 5-8: sonstige Ausrüstung (Fortset-
zung), Werkzeuge:

Ersetze „Datapad | 50 | - | 0“ mit „Datapad | 75 | 1 | 1“
Ersetze “Rucksack | 50 | 1 | 2“ mit „Rucksack | 50 | - | 0“
Ersetze „Kletterausrüstung | 75 | 1 | 1“ mit „ Korrektur: 
Kletterausrüstung | 50 | 1 | 2“

S. 234, Tabelle 7-3: Schwierigkeit der Aktion „Das 
Schiff in Günstige Position bringen“, Spalte Schwierig-
keit der Probe:

Korrigiere einfach von (ππ  ππ) zu (ππ) und mittelschwer (ππ)
zu (ππ  ππ)

S. 259, Skipray-Kanonenboot: 
Ersetze „GAT-21H SKIPRAY-KANONENBOOT“ mit „GAT-
12H SKIPRAY-BLITZJÄGER“

S. 277, Machsensitiver im Exil: 
Ersetze „Übernatürliche Wachsamkeit“ mit „Übersinnli-
che Wachsamkeit“.
Das Talent Schnellziehen ist aktiv und sollte einen roten 
Kasten haben. 

S. 297, Würfelpool 4, 1. Absatz:
Ersetze fehlerhafte Symbole des Satzes mit „Da der ºº 
die Leerseite zeigt, bleibt also nur ein ∂ auf dem ºº 
übrig. 

S. 297, Würfelpool 5, 1. Absatz:
Ersetze ersten Sazu mit „Der erste ππ zeigt ein ≥ und ein 
≤, was vom ∂ und ∑ des ersten ππ negiert wird.“

S. 395, Schmugglerbaron [Erzfeind]:
Es fehlen die Abschnitte Sonderfähigkeiten und Ausrüs-
tung:  
Sonderfähigkeiten: keine
Ausrüstung: Schwere Blasterpistole (Leichte Fernkampf-
waffen; Schaden 7, Kritisch 3; Reichweite: mittel; Betäu-
bungsschaden), gepanzerte Kleidung (Verteidigung +1, 
Absorption +1), YT-2400-Frachter (siehe S. 265)

JENSEITS DES RANDES   
S. 34, Sicherheitsbeamter des Rads:

Ersetze Benommenheit 2 mit Desorientiert 2.

S. 60, Mechanik-Probe:
Sollte Medizin-Probe sein. 

S. 64, Cratala:
Arzt 3 sollte Chirurg 3 sein. 

S. 87, Trandoshanischer Söldner:
Klauen fehlen als Waffe: Klauen (Handgemenge; Schaden 
4; Kritisch 3; Reichweite: Nahkampf)

S. 94, Kapitän Shorwarr:
Jagdbeute sollte Jagdfieber sein. 
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DAS JUWEL VON YAVIN  
S. 9-10, Abschnitt Die Geschichte der Wolkenstadt, 1. 
Absatz:

Im unteren Abschnitt des Buches wurde der Absatz ver-
doppelt. Dafür fehlt der eigentliche 1. Absatz an dieser 
Stelle: Die Wolkenstadt wurde vor vielen Jahren von dem 
exzentrischen corellianischen Lord Ecclessis Figg gegrün-
det und aus Materialien vom Planeten Miser gebaut, der 
sich ebenfalls im Bespin-System befindet. Lord Figgs Ziel 
war der (damals illegale) Abbau von Tibanna-Gas, wäh-
rend er seine schwebende Stadt als Urlaubs- und Erho-
lungsort propagierte.

S. 16-17, Überschriften zu den Orten:
Setze „2.“ vor „Figg-Halle“ und „4.“ vor „Wolkenland-
schaftstouren & Landeplattform P4“

REISE INS UNBEKANNTE   
S. 25, Zähigkeit:

Heißt inzwischen Abgehärtet.

S. 25, Niederwerfen:
Heißt inzwischen Niedergeschlagen.

S. 27, Pilotenass:
Heißt inzwischen Begabter Pilot.

S. 27, Blitzschnelle Reflexe:
Heißt inzwischen Schnelle Reflexe.

S. 27, Zähigkeit:
Heißt inzwischen Abgehärtet.

S. 27, Rennfahrer:
Heißt inzwischen Geborener Fahrer.

S. 27, Fahrkunst:
Heißt inzwischen Fahrtkünstler.

S. 29, Zähigkeit:
Heißt inzwischen Abgehärtet.

S. 29, Naturbursche:
Heißt inzwischen Geborener Naturbursche.

S. 29, Übermenschliche Reflexe:
Heißt inzwischen Überragende Reflexe.

S. 30, Fahrkunst:
Heißt inzwischen Fahrtkünstler.

S. 30, Rennfahrer:
Heißt inzwischen Geborener Fahrer.

S. 38, LBR-9:
Ersetze Benommenheit 2 durch Desorientierend 2. 

S. 57, Wanderer-Geländescout:
Addiert 20, nicht 10 auf alle kritischen Verletzungswürfe. 
Ersetze Benommenheit 3 durch Desorientierend 3.

S. 60, A-36-Kampfaufklärer:
Ersetze Explosion 4 durch Explosiv 4 und Lenkflugkörper 
3 durch Gelenkt 3. 


