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Egal wie sorgfältig man auch arbeitet, es ist am 
Ende dennoch nicht zu leugnen: Niemand ist zu 100% vor 
möglichen Fehlern gefeit. Auch wir und unsere Partner sind 

es nicht.
	 So sehr sich die Weberin um Ordnung und Struktur bemüht, 
so sehr ziehen das Chaos der Wyldnis und die Entropie des Wyrms 
doch zugleich in eine entgegengesetzte Richtung.
	 In diesem Dokument sammeln wir alle uns bekannten Fehler 
für die Bücher der fünften Edition von Werwolf: die Apokalypse.

– Thomas Michalski



Kapitel 6
AHROUN-GABEN (S. 161f.)
Die Ahroun-Gaben Die Flucht des Feiglings Hemmen, Gefahren-
sinn, Rasiermesserklauen und Schneller Gestaltwechsel benöti-
gen Ruf 2.
Entsprechend muss die Überschrift auf S. 161 auch Benötigter 
Ruf 2 lauten.

GABEN DER SILBERFÄNGE (S. 176f.)
Die Gaben der Silberfänge Geist befehligen, Lunas Rächer, Lunas 
Segen und Silberklauen benötigen Ruf 9.
Entsprechend muss die Überschrift auf S. 176, unten rechts, auch 
Benötigter Ruf 9 lauten.

Errata

Fehler gefunden? Dinge unklar?
Wenn du weitere Unstimmigkeiten entdeckt hast, oder wenn du 

Fragen hast, kannst du dich natürlich immer gerne an uns weden:
feedback@ulisses-spiele.de


