o
TEIL 3 DER KAMPAGNE .DER INNERE FEIND“-




WARHAMMER FANTASY ROLLENSPIEL

IMPRESSUM

Original Design and Writing: Carl Sargent, Derrick Norton, Phil Gallagher, Graeme Davis = Director’s Cut: Graeme Davis
Design and Writing: Graeme Davis - Additional Writing: Dave Allen, Padraig Murphy - Cover Illustration: Ralph Horsley
Ilustration: Mauro Alocci, Giuditta Betti, Emilio R. Camarena, JB Casacop, Domenico Cava, Federica Costantini,

Davide De Bellis, Antonio De Luca, Pasi Juhola, Jonathan O’Donoghue, Ruxandra Onita, Daniele Di Parma, Max FitzGerald, Ralph Horsley, Daniel Kovics, Victor Leza, Yugin Maffioli, Sam Manley, Scott Purdy,
Giacomo Tappainer, Tom Ventre

Cartography: Fabio Porfida, Diniel Kovacs -~ Editors: Sine Quinn, Christopher Walz -~ Proofreaders: Tim Cox, Tim Gray, Sine Quinn, Christopher Walz

Production Team: Dave Allen, Anthony Burke, Emmet Byrne, Walt Ciechanowski,
Elaine Connolly, Zak Dale-Clutterbuck, Donna King, Déniel Kovacs, Tim Korklewski, Andy Law, T.S. Luikart,
Rachael Macken, Sam Manley, Rory McCormack, Dominic McDowell, Pidraig Murphy, Kieran Murphy,
Eileen Murphy, Ceire O’ Donoghue, Jonathan O’Donoghue, Sine Quinn, Christopher Walz
Publisher: Dominic McDowall
Special thanks to the Games Workshop team
Published by: Cubicle 7 Entertainment Ltd, Unit 6, Block 3, City North Business Campus, Co. Meath, Ireland. Printed in China.

Deutsche Version
Redaktion: Kai Grofkordt, Michael Mingers - Deutsch von: Daniel Schumacher
Lektorat: Elisabeth Raasch, Bjorn Bornhéft, Kathrin Bornhoft - Korrektorat: Markus Jantzen  Satz und Layout: Vincent Modler
Ulisses Spiele
Zoe Adamietz, Jorn Aust, Philipp Baas, Mirko Bader, Tania Bogomazova, Steffen Brand, Bill Bridges, Martin Brunninger, J-M DeFoggi, Trisha DeFoggi, Carlos Diaz, Nico Dreflen, Christian Elsisser, Cora Elsisser,
Frauke Forster, Vanessa Heilmaier, Nils Herzmann, Nikolai Hoch, David Hofmann, Curtis Howard, Jan Hulverscheidt, Philipp Jerulank, Johannes Kaub, Nele Klumpe, Christian Lonsing, Matthias Liick, Thomas
Michalski, Carolina Mébis, Vincent Modler, Carsten Moos, Johanna Moos, Sven Paff, Felix Pietsch, Markus Pl6tz, Marlies Plétz, Nadine Schiikel, Maik Schmidt, Ulrich-Alexander Schmidt, Thomas Schwertfeger,
Alex Spohr, Hannah van den Hoével, Jan Wagner, Carina Wittrin

Kein Teil dieser Verdffentlichung darf ohne vorherige Genehmigung des Herausgebers reproduziert, in einem Abrufsystem gespeichert oder in irgendeiner Form elektronisch, mechanisch, durch Fotokopieren,
Aufzeichnen oder auf andere Weise tibertragen werden.

OFFICIALLY @E %I lsEs E sE

SEVEN| LICENSED

CUBICLE| [

‘Warhammer Fantasy Rollenspiel 4. Edition © Copyright Games Workshop Limited 2023. Warhammer Fantasy Roleplay 4th Edition, das Logo des Fantasy Rollenspiels 4. Edition, GW, Games Workshop, War-
hammer, The Game of Fantasy Battles, das Logo des zweischweifigen Kometen und alle assoziierten Logos, Illustrationen, Bilder, Namen, Kreaturen, Vélker, Fahrzeuge, Orte, Waffen, Charaktere sowie deren
harakteristische Merkmale sind entweder ® oder Markenzeichen (TM) und/oder © Games Workshop Limited und wo zutreffend weltweit eingetragen und unter Lizenz verwendet. Cubicle 7 Entertainment und
3 = das Logo von Cubicle 7 Entertainment sind Markenzeichen von Cubicle 7 Entertainment Limited. Alle Rechte vorbehalten.



WICHTIGE
SCHAUPLATZE

PALASTVIERTEL
NI. Palast

KONIGSGARTEN
NORDTOR

N2. Grifliche Musikakademie
OSTTOR
ALTQUARTIER
DER WYND
SUDTOR
OSTWALD
WESTTOR
SUDGARTEN
NORDGARTEN
GRAFSMUND

GRAFPLATZ
N3. Exerzierplatz

FREIBURG

NEUMARKT

ALTMARKT (& KLEINMOOT)
BROTECK

GELDMUND

ULRICSMUND
N4. Ulrictempel

DER GROSSE PARK
NS. Bernabau-Stadion
U KAUFSEITE

M Tore

5 Sesselaufzugstationen

e ey f= Sy — = @) = g

—

GLAUBE

Der Ulrickult hat
seinen Hochsitz
in Middenheim.

Viele Ulricanhanger
tragen Symbole, %ie

\%olfsképfe oder

die Ewige Flamme

darstellen.
ZWIST

Nicht alle Ulricanhénger
halten sich an die Worte des
Ar-Ulric. Die Séhne Ulrics
behaupten, sie waren direkte
Nachfahren des Gottes. Sie

sind Fanatiker, die darauf
beharren, dass einer aus ihren

Reihen zum Hohepriester

gewihh werden sollte.

FREUDE

Der Kelch der Freude
ist ein beliebtes Symbol
der Gastfreuﬂdschaft der
Middenheimer. Jedes Jahr wird
er einem Gasthaus der Stadt
verlichen, das so fiir seine

Gastfreundschaft und lebhafte

Atmosphire ausgezeichnet wird.
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und natiirlich dem Wappen unseres chrenwerten

MASSSTAB

200

des Hauses von Wiiterich,

Gunst in den Augen des WeiBen Wolfs. Mége er

MIDDENHEIM

Hier dargestellt mit den Wappen

der GroBen Familien

~ Graf Boris X~

Er trigt den Namen Ban-Ulric als Zeichen seiner

lange herrschen!
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ALTDORF NACH
- MIDDENHEIM

mit einer schoellen Kutsche

Abschnitt

Altdorf nach
Kutenholz

Kutenholz nach
Brockel

Brockel nach
_ Mittelweg

Mittelweg nach
Sotturm

Sotturm nach

~ Grubentreich

Grubentreich nach

Middenheim

MasssTab (MEILEN)
[0 20 40 60 80

‘ vom Streiter (I Stimme).

T - - - e e e

DEN GRAFEN BEEINFLUSSEN

Der Graf von Middenheim hat als einziger die Macht, Gesetze tatsichlich zu verab-

’ schieden. Die Gesetzesrite beraten ihn, aber ohne seine Zustimmung kann kein einzi-

es neues Gesetz tatsichlich beschlossen werden. Es gibt 11 verschiedene Einzelperso-
.8 g P

nen und Gruppen, die einen mehr oder wen.iger starken Einfluss auf den Grafen haben.

Der Einfachheit halber bezeichnen wir die Stirke ihres Einflusses als ,Stimmen®.

Schatzkanzler Knieping: 2 Stimmen
Streiter Karsten Wensmann: | Stimme
Hofbarde Lafarel: 1 Stimme
Prinzessin“ Katharina: 3 Stimmen
Anstandsdame Zimperlich: | Stimme
Das Militar: | Stimme

Die Zauberer: 1 Stimme

D DD DD DD DD DD

Hohepriester Ulrics: 1 Stimme
Die Geliebte Manuela Baader: 2 Stimmen
Hofarzt Luigi Pavarotti: 1 Stimme

Die Gesetzesrite: 3 Stimmen

Es gibt natiitlich noch andere Gruppen, die manchmal und in bestimmten
Angelcgenhéit'en das Ohr des Grafen haben, wie die Kulte von Ulric und Sigmar,
die Gilde der Kauﬂcute-und andere wichtige Cilden, niedere Adlige und so weiter.
Aber in der momentanen Situation hat effektiv nur der oben beschriebene, innere
Kreis tatsichlich einen Einfluss auf den Grafen.

Wassmer kontrolliert 9 der 17 Stimmen. Das reicht
aus, um scinen Erfolg zu garanticren, auch wenn alle
anderen sich gegen die Stevern aussprechen wiirden.
Er hat die Umerstijtzung von Schatzkanzler Knieping
(2 Stimmen), den Gesetzesriten (3 Stimmen), von

Manuela Baader und vom Ar-Ulric (3 Stimmen) und
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;a — Doppelzimmer

b — Einzelzimmer

c - Halle

d — Konrads Zimmer|
¢ — Speisekammer_ &

' f - Lagerraum }

g — Tiasmaras Zimmer
h - Kiiche

i — Schankraum

| 1- zum Keller

m — Bier- und Weinlager
n — Kleine Stube

- o — Uberdachter EiTanF ¢

| la — Doppelzimmer |

b — Grof3es Gastezimmer |
¢ — Ulis Zimmer '
d - Grof3er Speisesaal

| e — Kleines Speisezimmer

f — Renates Zimmer
g — Waschekammer

01 23 4
L L e m—
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BERNABAU-STADION

GRAFLICHE
MUSIKAKADEMIE

Tag Zeit Veranstaltung
- Werktag 16.00 - 17.00 Minotauruskampfe
Zchnttag 16.00 - 17.00 Minotauruskampfe
) 12 - 13.00 Feuerschlucker
ilaiong Carroburgs
Markttag 1.00 - 17.00 Minotauruskampfe
Backt 12 - 13.00 Feuerschlucker
T Carroburgs
e 15.00 - 17.00 & Snotball-Viertelfinale
RS 18.00 - 20.00
A 12 - 13.00 Feuerschlucker
“ ke 3 Carroburgs
15.00 - 17.00 & Snotball-Viertelfinale
iy g 18.00 - 20.00
s 14.00 - 16.00 & Snotball-Halbfinale
S 17.00 - 19.00
~ Wochenend 14.00 - 16.00 Snotball-Finale

PALASTGARTEN

Tag Zeit Veranstaltung Event
Werkiag 14.00 - 16.00 Elfische Turner
Werktag 19.00 - 21.00 Theaterstiick,

Ein ritterlicher

Mittsommernachtstraum

Tag Zeit Veranstaltung
Barden- und
Werktag 14.00 - 17.00 Dicheoe i)
Werktag 19.00 - 22.00 Opernabend
Barden- und
Zchnttag 16.00 - 18.00 Dl
Oper Der Barbar von
Zehnttag 19.00 - 22.00 Vessille
-Markttag 14.00 - 16.00 Zwergische Talchore
Barden- und
Markttag 16.00 - 18.00 Dictiedet o8
Oper Der Barbar von
Markttag 19.00 - 22.00 Vessille
Backtag 15.00 - 17.00 Zwergische Talchore
Oper Der Barbar von
Backtag 19.00 - 22.00 Vessille
!Steuertag 15.00 - 17.00 Elfische Lichtsanger
Oper Der Barbar von
Steuertag 19.00 - 22.00 Vessille
Giuseppe Pastramis
Kénigstag 14.00 - 16.00 Luccianischer Liturgischer
Kastratenchor
R Oper Der Barbar von
Kénigstag 19.00 - 22.00 Vessille
i Giuseppe Pastramis
Wochenend 14.00 - 16.00 Luccianischer Liturgischer
Kastratenchor
; Oper Der Ring der
.Wochenend 18.00 - Mitternacht Nibble Unger (Teil 1
. 18.00 - Oper Der Ring der
et 8 Mitternacht Nibble Unger (Teil 2)

Zchnttag 14.00 - 16.00 Elfische Turner

Zchnttag 20.00 - 22.00 Elfische Lichtsinger

Markttag 14.00 - 16.00 Improvisationstheater der
- Mimen

Markttag 16.00 - 20.00 Gartenfest

Backtag 14.00 - 16.00 Jadegartnerei

Steuertag 14.00 - 16.00 Jadegartnerei




- EXERZIERPLATZ

Zeit

Ereignis

11,00 - 13.00

Herausforderungen an den
Streiter des Grafen

.

14.00 - 16.00 Bogenschiitzenturnier
Zehmtag 11.00 - 13.00 Hcrausforderungen an den
Streiter des Grafen
Zchnttag 14.00 - 16.00 Bogenschiitzenturnier
‘gl‘_vMarkttag 11.00 - 13.00 Herausforderungen an den
| Streiter des Grafen
;‘Markttag 14.00 - 16.00 Bogenschﬁtzemumier
Markttag 17.00 - 19.00 Barnumbels Unglaubliche
Elefanten
|| Backtag 11.00 - 13.00 Herausforderungen an den
Streiter des Grafen
| Backtag 17.00 - 19.00 Barnumbels Unglaubliche
Elefanten
;"S_téuenag 11.00 - 14.00 Eistanzmeisterschaft '
2 .
Steuertag 17.00 - 19.00 Ausstellung Heraldischc?r g‘
el Kiinste
Kﬁnigstsg 11.00 - 14.00 Eistanzmeisterschaft
Konigstag 17.00 - 19.00 Ausstellung Heraldischer
Kiinste
11.00 - b 12.30 Wasserpoloturnier

FWochcnend

—E—h_:——mw

b - Dagmars Zimmer

¢ — Haralds Zimmer h - Badezimmer
d‘ & Vdrratslager £ i — Antons Zimmer
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a — GroBer Thronsaal
b - Gastezimmer

¢ — Baron Heinrichs
Zimmer =
d -Zimmer des Ar-Ulric.

e — GroBer Speisesaal
f - Kniepings Zimmer

— Wachen
— Werkstube
i — Kiche
j — Nahrungslager

pei

1 - Hoflichs Zimmer
m - Ehrlichs Zimmer
n — Riume der Gesetz-

i|:'

- R "
ErsTER STOCK oA b o] Qs 17 R B )

a - Schlfsaal fur Dieastbotei I SRR -l

b - Trophaen/Wachstube ' & =00 - _

¢ — Zimperlichs Zimmer 5 ) ; L M E. % ;

d - Prinzessin Katharinas —— | ¥ %l 2

¢ — Graf Boris von Witeri fisis <= “ g;é—:lfl.a .._;"’.« h}[f % :

g j = RS

g — Balkon : !

h - GroBer Salon

i = Raucherzimmer

j — Wachstube

k - Speisckammer
i — Gastezimmer
.- Y m - L‘ager £
2 - n — Baron Stefans Zim

s 0 - Pavarottis Zimmer
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 WASSMERS STADTHAUS
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a — Zum Keller
b — Sternwarts Zimmer
¢ - Bibliothek

d - Salon

e — Halle

f — Teich

g — Rosengarten
h - Lagerriume
i - Kiiche

k — Speisesaal
1 - Pferdeboxen
m - Gamﬂ.

n - Stall

2= Ludwigs Zimmer
b — Gastons Zimmer
¢ - Studierzimmer

d — Waschraum

f - Tresorraum e
— Gistezimmer =
— Zum Stall

i — Heuschober
j — Wassmers Schlafzimmer
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