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Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 1 — Auf Befehl Seiner Imperialen Majestit

Auf Befehl ﬁvmer Ilmppmr en Majestit,
Herrscher der Berge und der Tler,
Wahres Ehenhild Sigmars,

on die verobschemmgowiirdige Proxis, jene armen Witbiirger, dic bisher unter
dem Tomen Muonten bebonnt waren, su exilieren oder ouf onderem Wege su
beseitigen, ein Ende fof. Jeder Biirger ist serpflichtet, offes in seiner Macht

on ersichtlich oder spiter im Leben anfgebreten, ihren rechfmiigen Plots
imerbolb der Bemeinachoft cinnehmen wmd bewohren hivmen. Es ik die

woffiiberfegte Weinung von dero Gnaden, asa ca heine Mutanten gibt. Jie
Yermendung eiver derartig entwiirdigen Tomenblofur ist fiirderhin illegal.

fos Juwiderhandeln gegen Wort und Oeist
dieser Problomolion wird mit dem Tod bestraft.

Lo Gacilly

Lmu olbert Schuitzel-Unterpilz
Hersinlicher Schreiber des Jnperatars
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Tod auf dem Reik: Spielhilfe 3 - An Lorbeer & Kuhn
An: Corbeer & ,Kuhn Wy
Unsere Agenten bmd»?(m dass das Zwl in
eurer /R«dmmg unterWegs ist, m@eglemmg

jener gmppe, tiber die wir be unserem letzten

- Treffen gesprochen. haben 'there Virsuche dxr 4
Kontahtaufmahme en nur s Wenig, éebmd»t.
Gt sicher, dass wir die Spur unseres Eigentums
nicht wiader verlieren, wnd erstattet aug die tibliche
Wise rgdmifig Bericht. Denkt daran, dass die *
Violette }‘ﬁndﬂadw bem@ tiberracht wurde.

‘Die Zat des Wundelb ist im Kommen/
1 Der Erz@rimdq{ete

- _—— . — |

t-.

Uneingeschrinkter Herrscher des Imperiums
Bioet! Hict! Dlle trenen Biirger des Jmperiums soffen wissen, doss von diesem Toge

fitehende su bun, doss jene mif hirperfichen Deformationen, seien sie son Beburt

TH O N O O O B R E R B B B e DO

Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 2 — Letzte Warnung!

Dies ist die letzte l?’l/arnunﬂ
anﬂ die Ware ) bei Sonnens
unfe@a@&mﬂ @ofen Scheune!

Tod auf dem Reik: Spielhilfe 9 -
Brief an Etelka Herzen

Govbite Sl
Des, diesen %éa;wf& f.qumtimww
Ml v %wﬂfmﬁ Givhetgaigond el
Id Mﬂcfh a«é eine 5&%«0&0 %ﬂuﬁﬂijﬂ
ou‘(wgh wqem fowwqm }ajofg&n das

H&W ﬁ/»,mmm Mﬂw:@wg Méé’%&
&aw{zjfz, W{ﬂﬁmﬁ }dmmw(mem ﬂob@&l

Gl dlere q enstond habl, bvingt dhn so schnell

wie mgfwﬁ iy M/”Mww

Gt Grclgh T R
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Tod auf dem Reik: Spielhilfe 5 - Dagmars Karte




Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 4 — Signalturm Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 6 —

Fihrer zu den Mysteriésen Phinomenen des Nachthimmels

' 'rgsﬁeh erneut herrschend am Himmel, :
- 'entwarerfuelletmitememlletz il

eitet durch die Eveignisse des
ages l(olmte ich dle Baln emes

Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 8 — Das Tagebuch

des Zauberers Dietmar von Wittgenstein

Der Tod auf dem Reik: Spiclhilfe 11 Sigmars Riickkehr




Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 7 — Wahre Omen

und Prophezeiungen des gesegneten Sehers Unserfrau

Dies erﬁ)rdert Weisheit. Die Zeit wird kommen, in der die
Feinde des Chaos in ihrer Wachsambkeit nachlassen.
Sie werden von ihren Festungen ins Land blicken und dem

Schatten in ihrem eigenen Riicken keine Beachtung schenken.

Dann wird der grqﬂe Wandler den Wandelmond erwecken,
und unser geliebter Morr wird sich riuspern
und aqf die Linder des Imperiums spucken.
Und dort, wo sein Speichel zu landen vermag, werden die
Schwachen in Furcht kauern, aber der Besitzer des Speichels
wird grofSe Macht sein Eigen nennen.
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Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 10 —
Ein Brief der Violetten Hand

% Mein Licher ?mm/[/

S0 kann es nicht weifeiyeﬁen, Der Innere
Kreis hat so viele andere Eisen im Feuer,
] dass all diese ?(dﬁ"eﬂunj dﬁer einen
] : a@a"@gen Mzgiyz‘er gmﬁeﬁﬁmenfae
/mymm untraghar wird, Dies ist Eure
U lelte Warnung! Hallet dbe 20.000 Kronen

Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 15 -
Brief an Margritte von ihrem Bruder Gotthard

Llehste Schwestens

(eh.hinbe din so el xu berichben. dags-leh kawm wels, wo Leh anfingen solff

D binstja bsine Virstelfung, was dn rerpasst; elngespevet in diesen

atten Surg. Natartich gefathl es min anch. Qemeline xi guilben knd zi
st in, aber “m;m”m;‘{dvﬂlhmMMM

Das Leben hien in Mniddenfictm Aingegen tsbwunderrolf - endtich kann
(k. die Dinge 50 tn die Hard (sden solfe tch Kitane sagen) nehmen. wie
o6 min gefRlfl: (ch kanngar nicht melirn zihten, an wie rieten Onrglen toh
alfein in dieser fochetetigensmmen Rnbe - es st bhermwitiigend Hach,
alf diesen Gaknen. die teh wie ein fusgeste gelelst habe, in denen
e mein SEleht wrder den Tehiefel stelfen mugste, tst es soleh eine win~
derbare Crtelchiowny, alfe Ciliedew heranshingen tassen xo konnen.

D hannst din nicht ronstelfen. welche Fontakte toh Aten schon fnipfen
Konnde - den Flandlen sel gepriesens Es gt hien so riele wichiige und
einflussneiche Leute, die sich beretls der Tache angeschbossen haben.

i winstes niemals eviatens Dein kteiner Bnndern hakigans schom
Cinduck beim frneren Korels hirdertagens (chvurnde beretts damits
beanfiragt, etrns ganz Eesondenes far die Folon dos Haxenstages tm.
nichsten Gafin zo oxganistenen. (ch hntie dich ant dem Losifenden. wenn
das grase Creignis niferkommt: Llelfelcht fann Lok dich sagan daron
Kberzengen. diowelle Relse iterhan xu untemnshmen, wm divdie Cache
selbst anzusefien

Huen tehimuss etlen - Lok muss mich fon die Rertigen Festiritaten berelt
machen. Sehbieplich munss tehfin unseren Chrengast meine beste Ceite
Aeranshebinen ..

Dein Dich liebenden EBnudern
Ciotthard . ot

{ innerhally eimer Wache zur '(/%e;yaée

hereit. oder ém‘rgz‘ Jie héchstselbst nach
Middenheim. Versucht m’%z‘, abzatauchen,

oder wir werden dafir sorgen, dass e

! Euren Tod /anﬂe ﬁ’e;ﬂéeiy_ hnen werdet.

- = r F
Wie bleiben in Yeréim/un‘ﬂ -
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Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 13 — Rousseaux’ Notizen
tiber den Warpsteinstaub

| Sorr L o e Tlortons _

Sethargic ol

Einige Tationtin sondswwar vorstorbon: aler
oA it i coss e Mokl i piositive
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DerTod auf dem Reik: Spielhilfe 17 — Ein Brief beziiglich sechs Dinge

Meine Fevven!

Anbel erhalten Sle die sechs beatellten Dinge, die Thi
Vertranlor neulich meinem Schwager Albrockt Oldenkaller
in Hulw beachirieben hat. Lawt meinem Schwager sind Ste fa
16kt an der Wiederbeschaffung dieser, nun glicklicherwelse
in meine Fande gefallencn Dinge intevessicst. Toh atelle
Thnen kiecyfir kelne Bechnung, empfehle abes mick and
melne Zamille far den hicimit evwiesenen Gefallen Thnen
gegenaber.

L den besten Winschen
MWatthias Blucker

Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 12 —
Ein Brief von Baronesse Margritte

(Hein Liober Joan!

et dor Nuht dos isthtertithen Surms stheins eines
seltsame Qrunkheit dio T orfbeioohner Remsusuhon.
e Rabe ngostotl, duss il e it it vorgeon,
o eltln, Statoeiterkin hee anstindige et

e dom Greld, qu sorvihten.

Tohabo ine by sinr itressaton Slbtin,

igefigt. Seht, ob sie duzu genignat ist, iose seltsame
funkheie 2 Rilen.
Margritte

Ton (aﬂiﬂgmfteém

Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 18 —

Ein teilweise verbrannter Brief
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Sore S lon, st cod 4 7 Lobng ol
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Der Tod auf dem Reik: Spielhilfe 14 —

Unvollendeter Brief an Baronesse Margritte

Liebske M!

Der Staub, den hr mir gegeben habr.
~ wirkk wahre Wander bei der Dorfbevilkerang!
~ Meine eigenen Micturen haben ihr Leid gelinder,
aber Ever Wanderstaab erfilly sie wahrlich mir
neuer Lebensenergie. Ich bewundere Euch fiir
- Eare medizinischen Fihigkeiten and freue
i%'  mich schon auf ein Wiederschen. Jch hoffe
 inskindig, %s unsere Konversation beim
néichsten Ma) nichy so a.bnyrendenmahu i
dass W aof einen Schlummertrank bei einem
Bruder im medizinischen Geiste verweilen kénny:
Mein Leben ist ohne Eare Gegenwark wahrhafy
 Jangweilig, and meine Lippen glihen noch immer
* durch dieBeriihrang Earer warmen Hand.,

Ach, wenn Euer Herz Euch doch nur
dazu driingen wiirde, mich bald wieder zu be-

suchen, wiirde ich ...




ZEITLINIE DES ABENTEUERS

Tag Datum Standort der Abenteurer Ort/Exeignis
1 Heidelmann verlisst Altdorf mit der Kutsche.
3 Heidelmann kommt in Criinburg an.
4 Heidelmann verlisst Cn'inburg mit der Kutsche.
7 Heidelmann kommt in Kemperbad an, iiberquert den Reik mit
einer Fihre und verbringt die Nacht in der Stadt.
8 Heidelmann verlisst Kemperbad mit der Kutsche.
1 Heidelmann kommt in Grissenwald an
und reist sofort zu den Scbwnrzgipfeln.
13 Herzen und Heidelmann verlassen die Schwarzgipfel beritten.
15 Die Zwei erreichen Kemperbad ...
16 .. und heuvern ein paar Scbliz'ger an.
17 Die Expedition verlisst Kemperbad zu Pferd.
20 Sie iberqueren Stir und Narn iiber den Zwei Wassezft‘il[en und
reisen direkt zur Teufelsschissel.
23 Sie crreichen die Teufelsschiissel.
24 Sie miissen erkennen, dass der Meteorit schon Iange nicht mehr
hier ist, und brechen frustriert auf.
26 Sie iiberqueren die Flisse erneut iber den Zwei Wnsseg’ﬁllen,
verlieren dabei ein Pferd und ...
29 ... kommen wieder in Kemperbad an.
3l Nach einer kurzen Rast in der Stadt, brechen sie nach Norden auf,
um nach Dietmar von Wittgensteins Observatorium zu suchen.
Die Kultisten treffen beim Signalturm ein,
36 am besten direg nach den ﬁbcnteurcm

Tod auf dem Reik: Spiclhilfe 16 — Eine Einladung

Meine Lieken Treunde!
Y ich davon J«ggéa tn, dess e kete Naokt s(x!&f&bf@ff Jein werdel mockte

1eh Cueh gerve emladen, ek mir wnd .«wiquznwfﬁk Karolne ber der Taier unseres
ersten Hochzeritages anzusehliessen Pie Tastiohberben Seqinnen wm sichen e, wnd
ater wird Cuch den Weg zum Anwesen meiner Tamilie in der Sad? weisen omnen

Viele meiner Trewnde werden Ser den Testlichberten ;}sygzx dein, deren Pebanniseraft sick

féir Cure wertere Geschaftsluafsatn sicherlich 4ls natelich evweisen wird
P Petleidupg sollte formiich sern

Mt Sesten Griissen
Mattias Blucker

DerTod auf dem Reik: Spielhilfe 11 Sigmars Riickkehr

e

und all jene, die dus Chaos anbeten,
wetden erzittern und verzweifeln.
Wenn die Zwerge nach Zaiyon zuriickkehren
und der Zweischweifige Komet am Himmel steht,
werden die Mutanterihorden sterben, ohwohl die
Chaostore weit offenstehen! Inmitten einer Armee
sich ﬁzkﬁmp nder Briider wird eine Standarte
ausqebreitet. Der Ti riiger der Standarte versammelt
die ;(enscﬁan und Zwerqe hinter sich

in der Schiacht am I"..nge der Welt!




Tod dem Reik: Elviras Haus

DerTod auf dem Reik: Verliese von Burg Wittgenstein
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Der Tod auf dem Reik: Kratersee

KARTE DER
TEUFELSSCHUSSEL




Der Tod auf dem Reik: Ein typisches Gehoft




Der Tod auf dem Reik: Die alte Mine

Der Tod auf dem Reik: Etelkas Turm




Der Tod auf dem Reik: Unterbaum und Umgebung

& UNTERBAUM UND UMGEBUNG

Der Tod auf dem Reik: Sigmartempel




DerTod auf dem Reik: Wittgendorf

DerTod auf dem Reik: Unter der Burg
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Der Tod auf dem Reik: Karte des Signalturms & spielerfreundliche Illustration
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