*VORGEFERTIGTE CHARAKTERE®



IMPRESSUM

Design und Entwicklung: Andy Law
Zusiitzliche Texte: Ben Scerri
Illustrationen: Ralph Horsley, Sam Manley, Scott Purdy
Kiinstlerische Gestaltung Paul Bourne
Layout: Rachael Macken
Lektorat: Sine Quinn
Assistent: Ben Scerri
Produzent: Andy Law
Verleger: Dominic McDowall
WEFRP4 wurde entwickelt von:
Andy Law, Dominic McDowall

Besonderer Dank an: Games Workshop

Deutsche Ausgabe
Bjorn Bornhoft, Michael Mingers

Originalausgabe von Cubicle 7 Entertainment Ltd,
5/6 Balbriggan Business Campus, Balbriggan, Co Dublin,
K32 XD71, Ireland.

Kein Teil dieser Veroftentlichung darf ohne vorherige
Genehmigung des Herausgebers reproduziert,
in einem Abrufsystem gespeichert oder in irgendeiner Form
elektronisch, mechanisch, durch Fotokopieren,

Aufzeichnen oder auf andere Weise tibertragen werden.

CUBICLE
OFFICIALLY
SEVEN VNN | ICENSED

2)ULISSES

SF Il ELE

Warhammer Fantasy Rollenspiel 4. Edition © Copyright Games
Workshop Limited 2023. Warhammer Fantasy Roleplay 4th
Edition, das Logo des Fantasy Rollenspiels 4. Edition, GW, Games
Workshop, Warhammer, The Game of Fantasy Battles, das
Logo des zweischweifigen Kometen und alle assoziierten Logos,
Illustrationen, Bilder, Namen, Kreaturen, Volker, Fahrzeuge,
Orte, Waffen, Charaktere sowie deren charakteristische Merkmale sind
entweder ® oder Markenzeichen (TM) und/oder
© Games Workshop Limited und wo zutreffend weltweit eingetragen
und unter Lizenz verwendet. Cubicle 7 Entertainment und
das Logo von Cubicle 7 Entertainment sind Markenzeichen von
Cubicle 7 Entertainment Limited. Alle Rechte vorbehalten.
Deutsche Ausgabe von Ulisses Spiele GmbH.

e WARHAMMER FANTASY-ROLLENSPIEL

INHALT

Einsteigerset Vorgefertigte Charaktere...........cccccceennene. 3
Diese Gruppemutzent ESeE = o 3
Erfahrunef mmma e e e 3
Statusiss B R e e e e L 3
Karricrestule e s st e 3
Bineisaubercrd ach e s b e e e e 3
VielES pa S N R e ] 3
Salundra von Drakenburg el
@haraktcrbogen s N e 5
Gunnan ol fssomee s e e 7
(EharakicrbogeniEstur SN SEraes S D el S 8
Molrella Brandyschluck oo 10
(Eharakterbogen = Stsis s iR e I e e ikl
EerdinandiG ruben s S oueew NS P e ) 13
€harakterbogen e ITNEENEs ENEEAE TR Ie i e SeY 14
Amris Schwarzasche ... 116
@harakterbogen St RE s e 117
ElserSiploben = sttt i T 19
(Eharakierbogens e e S e 20




— VORGEFERTIGTE CHARAKTERE DES EINSTEIGERSETS e - —

EINSTEIGERSET
*VORGEFERTIGTE CHARAKTERE

Dieses PDF enthiltvollstindige Charakterbogen fiir die sechs vorgenerierten
Charaktere aus dem Warhammer Fantasy-Rollenspiel Einsteigerset. Sie
entsprechen den vollstindigen Regeln aus dem Regelwerk und sind sofort
einsatzbereit.

Diese GRUPPE NUTZEN

Wenn ihr diese Gruppe einsetzen mochtet, solltet ihr euch bewusst sein,
dass sie Charaktere enthilt, die erfahrener sind als die durchschnittliche
Gruppe von neu erstellten Warhammer-Charakteren. Insbesondere
solltest du die Erfahrung, den Status und die Karrierestufe der Charaktere
berticksichtigen.

Erfahrung

Diese Charaktere sind erfahren. Jeder von ihnen hat 2200 Erfahrungspunkte
gesammelt, was dem Aquivalent von etwa 20 Spielsitzungen einer
durchschnittlichen WFRS-Gruppe entspricht. Unser Ziel bei der
Entwicklung des WFRS-Eingsteigersets war es, eine etablierte,
zusammengeschweifite Gruppe zu schaffen, mit der man sofort Spafl am
Spielen hat. Wir haben dabei nicht geknausert und vollwertige, detaillierte
Charaktere erstellt, die keine Anfinger sind.

Wenn ihr nicht mit solch erfahrenen Charakteren beginnen mochtet, aber
die Charaktere aus dem WFRS-Einsteigerset nutzen wollt, konnt ihr
eigene Versionen von Grund auf neu erstellen. Jeder Charakter wird mit
einem Karrierepfad und den Startwerten vorgestellt, sodass dies leicht zu
bewerkstelligen ist. Hinweis: Eine Karriere, die mit einem * im Karrierepfad
markiert ist, bedeutet, dass der Charakter die Karriere nicht abgeschlossen
hat.

Status

Die sechs Charaktere haben nicht den gleichen Status. Die Gruppe besteht
aus drei Messing-, zwei Silber- und einem Goldcharakter. Diese eklektische
Mischung kann dein Spiel flexibler und dynamischer gestalten und Teile
der Warhammer-Welt 6ftnen, die oft verschlossen sind, von kriminellen
Auflenposten in Hinterhofen, Sigmartempeln und den Magieschulen bis
hin zu den Handelskontoren, Zwergenbingen und den Adelshofen des
Imperiums.

Das offensichtlichste Problem, das bei unterschiedlichen Statusstufen
beachtet werden sollte, ist, dass manche Charaktere hoflicher behandelt
werden als andere. Sie konnen auch mehr Geld verdienen als andere. Wenn
ihr nicht aufpasst, kann dies zu Unmut zwischen den Parteien und zu Arger
zwischen den Spielern fithren.

Wenn ihr jedoch vor dem Spiel mit eurer Gruppe die Auswirkungen der
unterschiedlichen Status besprecht, kénnt ihr eventuelle Schwierigkeiten
frithzeitig ausrdumen und sicherstellen, dass jeder mit dem, was er hat, Spaf}
hat. Das muss also kein Problem sein.

Karrierestufe

So wie die Charaktere verschiedene soziale Klassen haben, befinden sie
sich auch in verschiedenen Stadien ihrer Karriere. Molrella, Else, Gunnar
und Amris befinden sich in ihrer zweiten Karrierestufe. Im Vergleich dazu
befindet sich Salundra in der 4. Stufe der Soldatenlaufbahn, nachdem sie
direkt zum Offizier aufgestiegen ist. Die Privilegien des Adels, nicht wahr?
Im Vergleich dazu befindet sich Ferdinand nur in der ersten Stufe der
Zauberer-Karriere, hat diese aber schon fast abgeschlossen.

Im Gegensatz zum Status sind die Vorteile, die eine hohere Karrierestufe
mit sich bringt, begrenzter, aber es gibt trotzdem Vorteile, und das kann
eine Quelle potenzieller Spannungen zwischen den Spielern sein. Auch hier
sollte man sich dessen bewusst sein und es vor dem Spiel mit der Gruppe
besprechen, um sicherzustellen, dass dies nie zum Problem wird.

EINE SAUBERE SACHE

Wenn ihr nach all diesen Informationen nun eine andere Gruppe von
vorgenerierten Charakteren bevorzugen solltet, die noch nicht tiber dieses
Erfahrungsniveau verfligen, solltet ihr einen Blick auf die Gruppe von
sechs Charakteren im Feind im Schatten Kompendium werfen. Diese
vorgenerierte Gruppe stellt grundlegende Start-Spielercharaktere ohne
zusitzliche Erfahrungspunkte oder Karrierefortschritte dar. Sie sind
auflerdem mit vollstindigen Hintergriinden ausgestattet und bieten eine
Auswahl an optionalen Gruppenverbindungen, dunklen Geheimnissen und
mehr, um sie interessant und einzigartig auszuspielen.

VIEL Spass!

Also, viel Spaf bei der Entwicklung der Charaktere aus dem WFRS-
Einsteigerset nach euren Vorlieben! Die Sechs sind uns sehr ans Herz
gewachsen und werden in absehbarer Zeit auf allen unseren Kampagnen-
Covern zu schen sein. Schaut doch mal auf unseren Social-Media-Konten
vorbei und erzihlt uns, wie sich eure Salundra, Molrella, Amris, Gunnar,
Else und Ferdinand entwickeln. Und vergesst nicht: Auch wenn ihr die
Charaktere nicht als Spielercharaktere nutzt, geben sie wunderbare NSC ab!

Andy Law
WEFRP-Produzent
Juli 2019

www.cubicle7games.com
https://twitter.com/cubicle7/
https://www.facebook.com/Cubicle7Entertainment/
https://www.instagram.com/cubicle7/

www.ulisses-spiele.de
https://www.facebook.com/Ulisses.Spiele
https://www.instagram.com/ulissesspiele/
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Karriere SOLDAT Karrierestufe OFFIZIER 5 'Q 3
Karriereweg ApeLssPross, OFFIZIER Status Goup 1 ( \' >‘—‘¢
Alter 23 KarpergroBe 1,88 Schrirt | Haare DuNket8RAUN Augen GRUN L E
g ™=
SPIELWERTE SCHICKSAL ZAHIGKEIT ERFAHRUNG ”_ =N
KG|BF [ST|{WI| I [GW|GS|IN [WK|CH Schicksal | 3 Zéihigkeit Mut | Motivation Aktuell |Ausgeg. | Ges. [ X == =
Anfangswert | 44 |35 | 3G |38 | 27 |33 |23 |37 |40 |28 § Click | 4 4 3 2200 | 2200 ;
——
Steigerungen 5 5 5 6
p £ BEWEGUNG =
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Fahren GW 35 25 Tiere bezirzen WK 46 46 Wissen (Reiceap) IN 37 19 55
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Intuition 1 32 32 Wahrnehmung [ B2 32
Klatsch CH 23 3 3 Zechen WI 33 5 43
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ame  GUINAR HeoLrsson Volk  Zwers | Kiasse Krieaer
Ca ercre Staver Karrierestufe RIESENSLAYER
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| KorpergraBe 1,42 Sewerr | Haare Beaun (ommae aerrest) | Augen Browze
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Name MolreLis Beavpyscatuck Volk  HatsLng | Klasse Geserziose
Karriere DIg8IN Karrierestufe DieaIl

Karriereweg  Beuterscinemer™®, Dies, Meisterpies Status Messing 3
Alter 33 | KorpergraBe 0,74 Seuerr | Haare ManpeLBauN Augen HaeLNUSSBRAUN

SPIELWERTE SCHICKSAL ZAHIGKEIT ERFAHRUNG
ST | WI| I |GW WK | CH Schicksal | 2 Zéihigkeit Mut | Motivation Aktuell | Ausgeg.

B o 20 | 27 |38 | 3 43 |45 § Click | 3 3 3 2200
Stcigcrungcn 5 5 5 5 5

BEWEGUNG
Ak\}}]:r!tler 23 37 20 32 43 44 48 50 BCWﬁgUﬂg ’ 3 | GC}ICH ‘ 6 | chncn
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Name Spielwert Steig. : Name Spielwert Steig. 5 Name Spielwert Steig.
Anfithren CH 50 Kelottorn ST 20 | 15 Berur (Kock) 6S 46 | 4
Athletik CW 44 Konct @S 46 Ferntanpr (ScuLeuper) BF 3 | 10
Ausdauer W1 32 Nahkampf KG 23 FgerrerTiGKer GsS 46 | 10
Ausweichen GwW 44 Nahkampf (Standard) 23 SeHAvSTELLER
Besonnenheit WK 43 Navigation 43 (Possengeissen)
Bestechen @Hi| 50 Reiten 44 SeHLDSSER DFFNEN 4 | 5
Charme CH 50 Rudern 20 Wissen (Acroorr) 2 | 10
Einschichtern ST 20 Schleichen 44 Wissen (Dag Inperium) 26 4
Fahren GwW 44 Tiere bezirzen 48
Feilschen CH 50 Uberleben 26
Gliicksspiel IN 26 Unterhalten 50
Intuition I 43 Wahrnehmung 43
Klatsch CH 50 Zechen 32

CH 50~ %10

TALENTE

Talent-
stufe

Beschreibung Kurz-
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Volk  Menscy
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Status Messing 3
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Augen B?AUN

SPIELWERTE

SCHICKSAL ZAHIGKEIT

ERFAHRUNG

KG|BF | ST | WI| I
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WK | CH Schicksal | 3

Zihigkeit

Mut Aktuell

Motivation
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B8 927
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3 5
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42 |24 |25 |28 | 32
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2200
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42 25
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o ) "\Name Spiclwert

Steig.

Wert. !

Name Spielwert Steig.

Name Spielwert
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i Anfithren GE 23

23

Klettern S 25

Heiten IN 43
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3
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Wi 28
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GW [ 3
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(@& 3
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Serace (Estauiscn) 43

ST 25
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Schlcichen GW 3

Seeace (Magick) 43

Fahren GwW | 3

3

WK 43

Tiere bezirzen

Seeacue (Opumpiscs) 43

Feilschen CH 23

23

Uberleben IN 43

Wissen (Heratpik) 43

Gliicksspiel IN 43

53

Unterhalten CH 23

Wissen (Magie) 48

| 32

Intuition

43

Wahrnehmung I 32

Wissen (Rektanp) 43

Klatsch CH 23

23

Zechen WI 23
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Talent-

Talentname
stufe

Beschreibung
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fristig
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GERISSENHEIT
Kuter Korr
LeseN & ScureigeN
Niepege Magie
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Name AMRIS SCHWARZASCHE
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Volk  Hocuetr | Klasse BUraer

Karriere KAUFMANN

Karrierestufe KAUFMANN

Karriereweg  STUDENT, HinpLer, KaurMaN

Status Messing 3

Alter 98

’ KorpergroBe 1,90 SeHRITT

| Haare Blowp AugenBerusre up Braun

SPIELWERTE

SCHICKSAL ZAHIGKEIT

ERFAHRUNG

BF | ST | WI

I |GW WK|CH

Schicksal | 1 Zihi gkeit Mut | Motivation

Aktuell

Ausgcg,

: Anfangswen 42 28 28

56 |43 38| 36

Click 1 1 1

Stcigcrungcn

5 5 5

o g 42 |23 | 23

56 | 48 43 | 41

BEWEGUNG

2200

Bewegun 5 Gehen 10 Rennen
gog | 5 | B

GRUNDFAHIGKEITEN

GRUNDFAHIGKEITEN

Namc

Spielwert

Steig. ; Name

Spielwert Steig. 5 Name

Spielwert

Anfithren

CH 4

5 Klettern

ST 28 Nactrorscen

Athletik

GCwW 43

Kunst

@S 47 Sewarzen

Ausdauer

WI 28

Nahkampf

KG 43 SCHUIMMEN

Ausweichen

GwW 43

Nahkampf (Standard)

43 5 Seaeln

Besonnenheit

WK 43

Navigation

5 | 5 Seracke (Eumwari)

Bestechen

CH 4

Reiten

43 Seracte (Gupenzunge)

Charme

GH Lil

Rudern

23 TiererLege

Einschiichtern

ST 28

Schlcichen

43 UNTeruALTEN

Fahren

GW 43

Tiere bezirzen

43 (Gescuickren erzamLen)

Feilschen

CH #

Uberleben

60

Cli cksspiel

IN 60

Unterhalten

41

Intuition

I 56

Wahrnehmung

56

Klatsch

CH #

10 Zechen

28

IN
IN

60
60
4
43
60
60
60

41

TALENTE

Talentname

Talent-
stufe

Beschreibung

GERISSENHEIT

Lesen / Scxregen
Nacursicur
Repescrwatl
Searrer S (Sicwr)
ScHmiereR

SecusTer SINN
VerumpLungsaenie

1

Kurz-
fristig

Lang-
fristig

-
i
A

T EF
L

k

GRUPPE

Cruppenname

Kurz-
fristig

Lang-
fristig

Mitglieder

A T T T AT T e




WARHAMMER FANTASY-ROLLENSPIEL

NGl

T T T T T

RUSTUNG

152 RP

Trefferzone

Qualititen

Koreer, Bene | 2/1 7z

EveL

0

AUSRUSTUNG

PSYCHOLOGIE

(oder

90-00

1 '\]; g

Rechter Arm

dominanter Argn

RUSTUNGSPUNKTE

Linker Arm

(oder nicht-

minanter Arm)

T

TTITTHEIIINT

3 AL AT

&

: VQHEILT?ANK 0 2
| Hocuelr-Kieug 1/0 § Rechtes Bein o
\‘ 3 KORRUMPIERUNG & MUTATION z
Linkes Bein
Schild
VERMOGEN TRAGLAST LEBENSPUNKTE
c Waffen 1 | STB 2
Rustung WiB=x2 | 4
S Ausristung 0 WKB 4
Maximale TP | 4 Robustheit
G Gesamt ER

e v >

FEI TR AT

WAFFEN

Gruppe Reichw./ L‘inge Schaden Qualititen
Dowcs STANDARD Ser KURZ +STB+2
STANDARD DURCHSCHNITT +STB+4

ZAUBER UND GEBETE

Reichweite

Ziel Effekt

Dauer

‘ Siinde |

T




== VORGEFERTIGTE CHARAKTERE DES EINSTEIGERSETS =

ELSE SIGLOBEN

MENSCHLICHE HEXENJAGERIN

.,%
]
Zi

19




WARHAMMER FANTASY-ROLLENSPIEL

OL[ ENQPliF;
Volk  MeNsc

ame  ELse SigLosen | Klasse Freishssen

Ca ercre HexeNTaaer

Karrierestufe HexeNgageri

"Kamereweg VeruorspeziaLSTIN, HexenTagerN

Status Si8er 3

‘ KorpergroBe 1,80 ScwriTT

| Haare Dunkerseaun

Augen SCHWARZ

SPIELWERTE

SCHICKSAL ZAHIGKEIT

ERFAHRUNG

[HILITHIH 7

BF |ST | WI| I |GW|GS WK Schicksal | Z Mut | Motivation Aktuell | Ausgeg. | Ges.

Zihigkeit

88| 520135 |29 | 28

24

43 Cliick 2 4

4 2200 | 2200

5 (10 10

5

g 48 | 37 (45 129 | 28

24

BEWEGUNG

48 | 26

Bcwcgung | 4

| Gehen g

’ chncn

LTIEE L

> {\Hame

GRUNDFAHIGKEITEN

GRUNDFAHIGKEITEN

GRUPPIERTE & AUSBAUFAHIGKEITEN

Spiclwert Steig.

Wert. !

Name Spielwert Steig.

Name Spielwert Steig.

i Anfithren

o

Klettern S 32

cw | 28 28

Kunst @S A

wl | 45 45

Ausdauer

Nahkampf KC 42

GW 28 28

N
Ausweichen

Nahkampf (Standard) KG 42

WK | 49 55

Besonnenheit

Navigation I 29

GH 26 26

Bestechen

GCW 28

Reiten

Charme CH 26 3

Rudern ST 32

ST 32 45

Einschiichtern

Schlcichen GW 28

Fahren (& 23 23

WK 43

Tiere bezirzen

Feilschen CH 26 3

Uberleben IN 23

Gliicksspiel IN 33 23

Unterhalten EE 26

Intuition 1 29 5, 34

Wahrnehmung I 29

Klatsch CH 26 3 29

Zechen WI 45

Heiten IN 25
FerNkanpF
BF 43
(SewiesspuLver)
Nastcaner (Warrenios) 42
Wissen (Aurporr) 33
Wissen (Das Iuperium) 33
Wissen (Fourer) 33

Wissen (Hexen) 33

Wissen (Nuw) 33
Wissen (Usersreik) 33

TALENTE

Talent-

Talentname
stufe

Beschreibung

Kurz-
fristig

Beprouuick 1

Beumpicer ANGRIFF

ENTSCHLOSSEN

ErratreNer ReSeNper

GERISSENHEIT

Kusier Korr

LeseN & ScureigeN
Nacursicur

 Sowarren

Lang-
fristig

GRUPPE

Gruppenname

T

Kurz-
fristig

L"mg—
fristig

Mitglieder

LTI LPHTT N TPE T R T DT T

T R

ST LT

‘,.
ViR
) B\




WARHAMMER FANTASY-ROLLENSPIEL

RUSTUNG

i § Name Trefferzone JEP RP | Qualititen 01-09
—
= GimBesoN Kogeer, Arve | 1/0 1 1
E Kurass Korrer 3/2| 2 | Sewuacueuncte, Unpurcrprauck Kopf
' E LepersenLNGE Bene 0o i %
‘E Leperarpe Korr /0 1 PagrieL 2544 Li"kef‘}\?{“ £t
P (oder nicht-
‘ ::; 1 dominanter Arm‘)‘
ffg 5 ™ Rechter Arm £Z 3
i — AUSRUSTUNG PSYCHOLOGIE =E (oderA : 3
T et rm
= _Namc TP 90-00
; 1
l Rechtes Bein
KORRUMPIERUNG & MUTATION <>
Schild
VERMOGEN TRAGLAST LEBENSPUNKTE
L = Wafen 1 STB 3
Riistung 2 WIBx2 '3
S Ausriistung WKB 4
Maximale TP | 7 Robustheit
CH Gesamt 3 LP 15
S S S SR
WAFFEN
Name Cruppe iR Reichw./ Liinge Schaden Qualititen
DoLck Stanpagp | O Ser KURZ +STB+2
2 PistoLen Sewmezeuee | O 20 ScuriTt +3 Veruunpenp, Durensourenn, RUstungssrecuenp, Pistote, Nacktapen 1
_ScHuert Sranpagp 1 Dugeuseunirt +CTB+4 A
= =
= ZAUBER UND GEBETE =1
t{E Name AVA Reichweite Ziel Dauer Effekt =
= =
|2
3 tﬂﬂ E l Siinde ‘

IHEREITTPETTITFEETITID [RHITECA LU TR T U TER A

o

TR




MACH DICH BEREIT FUR DIE EPISCHE
KAMPAGNE, MIT DER ALLES BEGANN!

FANTASY

\

Um mehr iber Der Innere Feind und zahlreiche weitere Spielerweiterungen
und -materialien herauszufinden, besuche uns!

Www.cubicle7games.com Www.ulisses—spiele.de

CUBICLE

[ 7
gSPIELE

SEVEN




SETZE DEIN ABENTEUER FORT MIT

eny

FRQLLENSPIEL

o NF GRIMME U D;GEFAHRVOL!!BN 3
& SZENARIEN VON GRAEME DAVIS |,

WWW. uhsses—splelelde

e jEERe | |
€5P|E=LE "




