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Dieses PDF enthält vollständige Charakterbögen für die sechs vorgenerierten 
Charaktere aus dem Warhammer Fantasy-Rollenspiel Einsteigerset. Sie 
entsprechen den vollständigen Regeln aus dem Regelwerk und sind sofort 
einsatzbereit.

Diese Gruppe nutzen
Wenn ihr diese Gruppe einsetzen möchtet, solltet ihr euch bewusst sein, 
dass sie Charaktere enthält, die erfahrener sind als die durchschnittliche 
Gruppe von neu erstellten Warhammer-Charakteren. Insbesondere 
solltest du die Erfahrung, den Status und die Karrierestufe der Charaktere 
berücksichtigen.

Erfahrung
Diese Charaktere sind erfahren. Jeder von ihnen hat 2200 Erfahrungspunkte 
gesammelt, was dem Äquivalent von etwa 20 Spielsitzungen einer 
durchschnittlichen WFRS-Gruppe entspricht. Unser Ziel bei der 
Entwicklung des WFRS-Eingsteigersets war es, eine etablierte, 
zusammengeschweißte Gruppe zu schaffen, mit der man sofort Spaß am 
Spielen hat. Wir haben dabei nicht geknausert und vollwertige, detaillierte 
Charaktere erstellt, die keine Anfänger sind.

Wenn ihr nicht mit solch erfahrenen Charakteren beginnen möchtet, aber 
die Charaktere aus dem WFRS-Einsteigerset nutzen wollt, könnt ihr 
eigene Versionen von Grund auf neu erstellen. Jeder Charakter wird mit 
einem Karrierepfad und den Startwerten vorgestellt, sodass dies leicht zu 
bewerkstelligen ist. Hinweis: Eine Karriere, die mit einem * im Karrierepfad 
markiert ist, bedeutet, dass der Charakter die Karriere nicht abgeschlossen 
hat.

Status
Die sechs Charaktere haben nicht den gleichen Status. Die Gruppe besteht 
aus drei Messing-, zwei Silber- und einem Goldcharakter. Diese eklektische 
Mischung kann dein Spiel flexibler und dynamischer gestalten und Teile 
der Warhammer-Welt öffnen, die oft verschlossen sind, von kriminellen 
Außenposten in Hinterhöfen, Sigmartempeln und den Magieschulen  bis 
hin zu den Handelskontoren, Zwergenbingen und den Adelshöfen des 
Imperiums.

Das offensichtlichste Problem, das bei unterschiedlichen Statusstufen 
beachtet werden sollte, ist, dass manche Charaktere höflicher behandelt 
werden als andere. Sie können auch mehr Geld verdienen als andere. Wenn 
ihr nicht aufpasst, kann dies zu Unmut zwischen den Parteien und zu Ärger 
zwischen den Spielern führen. 

Wenn ihr jedoch vor dem Spiel mit eurer Gruppe die Auswirkungen der 
unterschiedlichen Status besprecht, könnt ihr eventuelle Schwierigkeiten 
frühzeitig ausräumen und sicherstellen, dass jeder mit dem, was er hat, Spaß 
hat. Das muss also kein Problem sein.

Karrierestufe
So wie die Charaktere verschiedene soziale Klassen haben, befinden sie 
sich auch in verschiedenen Stadien ihrer Karriere. Molrella, Else, Gunnar 
und Amris befinden sich in ihrer zweiten Karrierestufe. Im Vergleich dazu 
befindet sich Salundra in der 4. Stufe der Soldatenlaufbahn, nachdem sie 
direkt zum Offizier aufgestiegen ist. Die Privilegien des Adels, nicht wahr? 
Im Vergleich dazu befindet sich Ferdinand nur in der ersten Stufe der 
Zauberer-Karriere, hat diese aber schon fast abgeschlossen.

Im Gegensatz zum Status sind die Vorteile, die eine höhere Karrierestufe 
mit sich bringt, begrenzter, aber es gibt trotzdem Vorteile, und das kann 
eine Quelle potenzieller Spannungen zwischen den Spielern sein. Auch hier 
sollte man sich dessen bewusst sein und es vor dem Spiel mit der Gruppe 
besprechen, um sicherzustellen, dass dies nie zum Problem wird.

eine saubere sache
Wenn ihr nach all diesen Informationen nun eine andere Gruppe von 
vorgenerierten Charakteren bevorzugen solltet, die noch nicht über dieses 
Erfahrungsniveau verfügen, solltet ihr einen Blick auf die Gruppe von 
sechs Charakteren im Feind im Schatten Kompendium werfen. Diese 
vorgenerierte Gruppe stellt grundlegende Start-Spielercharaktere ohne 
zusätzliche Erfahrungspunkte oder Karrierefortschritte dar. Sie sind 
außerdem mit vollständigen Hintergründen ausgestattet und bieten eine 
Auswahl an optionalen Gruppenverbindungen, dunklen Geheimnissen und 
mehr, um sie interessant und einzigartig auszuspielen.

Viel spass!
Also, viel Spaß bei der Entwicklung der Charaktere aus dem WFRS-
Einsteigerset nach euren Vorlieben! Die Sechs sind uns sehr ans Herz 
gewachsen und werden in absehbarer Zeit auf allen unseren Kampagnen-
Covern zu sehen sein. Schaut doch mal auf unseren Social-Media-Konten 
vorbei und erzählt uns, wie sich eure Salundra, Molrella, Amris, Gunnar, 
Else und Ferdinand entwickeln. Und vergesst nicht: Auch wenn ihr die 
Charaktere nicht als Spielercharaktere nutzt, geben sie wunderbare NSC ab! 

Andy Law 
WFRP-Produzent 
Juli 2019 
 
www.cubicle7games.com 
https://twitter.com/cubicle7/ 
https://www.facebook.com/Cubicle7Entertainment/ 
https://www.instagram.com/cubicle7/ 
 
www.ulisses-spiele.de 
https://www.facebook.com/Ulisses.Spiele 
https://www.instagram.com/ulissesspiele/
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SALUNDRA VON DRAKENBURG
MENSCHLICHE SOLDATIN
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Salundra von drakenburg

Soldat

adelSSproSS, offizier

23 1,88 Schritt dunkelbraun  grün

offizier

gold 1

MenSch krieger

44 35 36 38 27 33 23 37 40 28

5 5 5 6

49 35 36 38 32 33 28 37 46 28

28 27 55

33 10 43

38 10 48

33 10 43

46 10 56

28 5 33

28 28

36 5 41

33 33

28 28

37 5 42

32 32

28 3 31

36 10 46

28 28

49 49

49 13 62

32 32

33 33

36 36

33 33

46 46

37 37

28 28

32 32

38 5 43

tierpflege in 37 3 40

MuSizieren (ceMbalo) gS 28 5 33

nahkaMpf (fechten) kg 49 5 54

Sprache (bretoniSch) in 37 5 42

Sprache  

(Schlachtenzunge)
in 37 5 42

WiSSen (heraldik) in 37 7 44

WiSSen (kriegSführung) in 37 5 42

WiSSen (reikland) in 37 18 55

blaublütig 1
geborener krieger 1
geriSSenheit 1
glückSpilz 1
leSen / Schreiben 1
unkenruf 1
unverWüStlich 1

3 3 2200 2200

4 8 16

3

4
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gaMbeSon körper, arMe 1/0 1
küraSS körper 3/2 2 SchWachpunkte, undurchdringlich

lederbeinlinge beine 1/0 1

lederkappe kopf 1/0 1 partiell

1 3

1 6

4

6
2 13

fabelhafter hut 1/0
kleidung 1/0
uniforM 1/0

1

1

3

1

1

1

2 SchWerter Standard 2 durchSchnitt +Stb+4

dolch Standard 0 Sehr kurz +Stb+2
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ZWERGISCHER SLAYER
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gunnar hrolfSSon

Slayer

handWerkerlehrling*, trollSlayer, rieSenSlayer

59 1,42 Schritt braun (orange gefärbt) bronze

rieSenSlayer

MeSSing 2

zWerg krieger

35 26 33 46 34 23 38 28 47 18

10 5 5 5

45 26 38 51 34 23 38 28 52 18

18 18

23 23

51 12 63

23 10 33

52 15 67

18 18

18 18

38 5 43

23 23

18 18

28 5 33

34 34

18 18

38 38

38 38

45 45

45 15 60

34 34

23 23

38 38

23 23

52 52

28 28

18 18

34 34

51 12 63

heilen in 28 5 33

beruf (JuWelier) gS 38 10 48

Schätzen in 28 10 38

Sprache  

(Schlachtenzunge)
in 28 5 33

WiSSen (rieSen) in 28 7 35

WiSSen (trolle) in 28 10 38

furchtloS (alleS) 1
entSchloSSen 1
handWerker  
(JuWelier)

1

künStleriSch 1
MagiereSiStenz 1
nachtSicht 1
StäMMig 1

3 3 2200 2200

3 6 12

1

1
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MeSSing 2

1 3

10

5

8
1 18

SchMierfett 0

flaSche Mit SchnapS 0

kleidung 0

tätoWierungen 0

0

0

0

0

0

0

axt Standard 1 durchSchnitt +Stb+4

dolch Standard 0 Sehr kurz +Stb+2
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MOLRELLA BRANDYSCHLUCK
HALBLING-DIEBIN
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Molrella brandySchluck

diebin

beutelSchneider*, dieb, MeiSterdieb

38 0,94 Schritt Mandelbraun haSelnuSSbraun

diebin

MeSSing 3

halbling geSetzloSe

23 39 20 27 38 39 46 26 43 45

5 5 5 5 5

23 39 20 32 43 44 46 26 48 50

50 50

44 5 49

32 10 42

44 10 54

48 10 58

50 50

50 50

20 20

44 44

50 50

26 26

43 5 48

50 50

20 15 35

46 46

23 23

23 23

43 43

44 44

20 20

44 10 54

48 48

26 26

50 50

43 10 53

32 32

beruf (koch) gS 46 4 50

fernkaMpf (Schleuder) bf 39 10 49

fingerfertigkeit gS 46 10 56

SchauSteller  

(poSSenreiSSen)
ch 50 10 60

SchlöSSer öffnen gS 46 5 51

WiSSen (altdorf) in 26 10 36

WiSSen (daS iMperiuM) in 26 4 30

etikette (kriMinelle) 1
flinke finger 1
genügSaM 1
glückSpilz 1
gröSSe (zierlich) 1
kriMinell 1
nachtSicht 1
richtungSSinn 1
Scharfer Sinn (geSchMack) 1
Schnorrer 1
StraSSenkatze 1
WiderStandSfähigkeit (chaoS) 1

3 3 2200 2200

3 6 12

2

3
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gaMbeSon körper 1/0 1

1

6

4

5
10

dietriche 0

heiltrank 0

0

0

1

0

0

0

kurzSchWert Standard 1 durchSchnitt +Stb+4

dolch Standard 0 Sehr kurz +Stb+2

Schleuder Standard 0 60 Schritt +6 betäubend (Steinkugeln)
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MENSCHLICHER ZAUBERER



WARHAMMER FANTASY-ROLLENSPIEL

ferdinand gruber

zauberer

adelSSproSS*, zauberlehrling

27 1,91 Schritt keine! braun

zauberlehrling

MeSSing 3

MenSch akadeMiker

32 24 25 28 32 31 27 40 33 23

10 8 10

42 24 25 28 32 31 27 48 43 23

23 23

31 31

28 14 42

31 31

43 20 63

23 10 33

23 23

25 25

31 31

23 23

48 5 53

32 11 43

23 23

25 25

27 27

42 42

42 5 47

32 32

31 31

31 31

31 31

43 43

48 48

23 23

32 32

28 7 35

heilen in 48 1 49

kanaliSieren (ShyiSh) Wk 43 10 53

MuSizieren (vihuela) gS 27 5 32

nahkaMpf (StangenWaffe) kg 42 5 47

Schätzen in 48 5 53

Sprache (bretoniSch) in 48 3 53

Sprache (eStaliSch) in 48 5 53

Sprache (Magick) in 48 13 61

Sprache (ödländiSch) in 48 3 51

WiSSen (heraldik) in 48 5 53

WiSSen (Magie) in 48 10 58

WiSSen (reikland) in 48 3 51

äthergeSpür 1
geriSSenheit 1
kühler kopf 1
leSen & Schreiben 1
niedere Magie 1
SechSter Sinn 1
unkenruf 1
zWeiteS geSicht 1

3 3 2200 2200

4 8 16

3

3
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MeSSing 3

2 2

4

1 4

4
3 10

6 blätter pergaMent 0

zauberrobe deS aMethyStordenS 2/1

federkiel und tinte 0

griMoire 0

0

0

0

0

0

0

SenSe StangenWaffe 2 durchSchnitt +Stb+6 verWundend 

licht 0 SelbSt du SelbSt 43 Min WfrS, S. 240
pfeil 0 43 Schritte 1 Sofort WfrS, S. 241
Schock 0 berührung 1 Sofort WfrS, S. 241
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AMRIS SCHWARZASCHE
HOCHELFISCHER KAUFMANN
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aMriS SchWarzaSche

kaufMann

Student*, händler, kaufMann

98 1,96 Schritt blond bernStein und braun

kaufMann

MeSSing 3

hochelf bürger

48 42 28 28 56 43 47 55 38 36

5 5 5 5

48 42 28 28 56 48 47 60 43 41

41 5 46

48 48

28 28

48 48

43 5 48

41 10 51

41 10 51

28 28

48 10 58

41 7 48

60 5 65

56 56

41 10 51

28 28

47 47

48 48

48 5 53

56 5 61

48 48

28 28

48 48

43 10 53

60 60

41 41

56 5 61

28 10 38

nachforSchen in 60 10 70

Schätzen in 60 10 70

SchWiMMen St 41 5 46

Segeln gS 48 3 51

Sprache (eltharin) in 60 10 70

Sprache (gildenzunge) in 60 6 66

tierpflege in 60 10 70

unterhalten  

(geSchichten erzählen)
cha 41 10 51

geriSSenheit 1
leSen / Schreiben 1
nachtSicht 1
redeSchWall 1
Scharfer Sinn (Sicht) 1
SchMierer 1
SechSter Sinn 1
verhandlungSgenie 1

1 1 2200 2200

5 10 20

1

1
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Schuppenpanzer körper, beine 2/1 2 edel

1 2

1 4

0 4

4
0 10

heiltrank 0

hochelf-kleidung 1/0

0

2

2

2

0

0

dolch Standard 0 Sehr kurz +Stb+2

SchWert Standard 1 durchSchnitt +Stb+4
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ELSE SIGLOBEN
MENSCHLICHE HEXENJÄGERIN
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elSe Sigloben

hexenJägerin

verhörSpezialiStin, hexenJägerin

26 1,80 Schritt dunkelbraun SchWarz

hexenJägerin

Silber 3

MenSch freiSaSSen

37 38 32 35 29 28 24 33 43 26

5 10 10 5

42 48 32 45 29 28 24 33 48 26

26 8 34

28 28

45 45

28 28

48 7 55

26 26

26 5 31

32 13 45

28 28

26 5 31

33 33

29 5 34

26 3 29

32 32

24 24

42 42

42 42

29 29

28 28

32 32

28 28

48 48

33 5 38

26 26

29 14 43

45 5 50

heilen in 33 10 43

fernkaMpf 

(SchieSSpulver)
bf 48 8 56

nahkaMpf (WaffenloS) kg 42 5 47

WiSSen (altdorf) in 33 10 43

WiSSen (daS iMperiuM) in 33 7 40

WiSSen (folter) in 33 10 43

WiSSen (hexen) in 33 10 43

WiSSen (nuln) in 33 5 38

WiSSen (überSreik) in 33 5 38

bedrohlich 1
beidhändiger angriff 1
entSchloSSen 1
erfahrener reiSender 1
geriSSenheit 1
kühler kopf 1
leSen & Schreiben 1
nachtSicht 1
Schatten 1
unkenruf 1

4 4 2200 2200

4 8 16

2

2
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Silber 3

gaMbeSon körper, arMe 1/0 1
küraSS körper 3/2 2 SchWachpunkte, undurchdringlich

lederbeinlinge beine 1/0 1

lederkappe kopf 1/0 1 partiell

1 3

2 8

4

7
3 15

1

1

3

1

1

1

dolch Standard 0 Sehr kurz +Stb+2

2 piStolen SchWarzpulver 0 20 Schritt +8 verWundend, durchbohrend, rüStungSbrechend, piStole, nachladen 1
SchWert Standard 1 durchSchnitt +Stb+4



MACH DICH BEREIT FÜR DIE EPISCHE  
KAMPAGNE, MIT DER ALLES BEGANN!
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Lasst mich Euch von Komtess Maria-Ulrike von Liebwitz zu Ambosstein und ihrem tödlichen Zwist mit 
Baron Otto von Dammenblatz erzählen! Dies ist anders als jede Geschichte, die zuvor erzählt wurde, ein 
wahrhaft episches Drama, das Euch erstaunen und verblüffen wird, voll böser Hexen, profaner Dämonen, 
betrügerischer Meuchler und Mord der schlimmsten Art. Und natürlich werden wir Zeuge eines ganz 
besonders großen Ereignisses: Ein Abend in der Oper mit der Großgräfin von Nuln, an dem Detlef Sierck, 
der beste Schauspieler, den das Imperium hervorgebracht hat, uns mit seiner Darbietung in seinen Bann 
schlägt! Dies ist eine Geschichte, die es wert ist, erzählt zu werden. Kommt näher und lasst uns beginnen … 

Raue Nächte & Harte Tage enthält fünf phänomenale Szenarien für das Warhammer Fantasy-Rollenspiel aus 
der Feder von WFRS-Veteran Graeme Davis. Diese aufregenden Abenteuer können einzeln gespielt oder zu 
einer epischen fünfteiligen Kampagne verknüpft werden, in der unsere mutigen Helden in einen erbitterten 
Streit zwischen zwei rivalisierenden Adelshäusern verwickelt werden, die um das Reikland ringen. Raue Nächte 
& Harte Tage stellt auch eine völlig neue spielbare Spezies vor, die Gnome, und präsentiert eine Vielzahl von 
Kneipenspielen, die selbst den hartnäckigsten Abenteurer zu unterhalten wissen.

14+ 1-4+ Std. 2-7

FÜNF GRIMME UND GEFAHRVOLLE 
SZENARIEN VON GRAEME DAVIS

TM

®

FÜNF GRIMME UND GEFAHRVOLLE FÜNF GRIMME UND GEFAHRVOLLE 
SZENARIEN VON GRAEME DAVISSZENARIEN VON GRAEME DAVIS

    US83003     Preis geb. 34,95 €

ISBN 978-3-96331-444-5

Um mehr über Raue Nächte & Harte Tage und zahlreiche weitere Spielerweiterungen  
und -materialien herauszufinden, besuche uns!

    www.cubicle7games.com www.ulisses-spiele.de


