/DANTE-.‘ PRIVATE FIRST CLASS \

h 2 -
3 =

Du bist zusammen ‘init Hammer im Sturmteam. Das Sturmteam reif3t
Tiiren ein, scl_laltet Sicherheitssysteme -aus und neutralisiert feindliche
‘Lager mit 'schwerer Z\rtil_lerié.

Vor diesem A'lllftrag warst du Teil eines Trainingsprogramms zur
urbanen Befrigduhg im Félil, doch wurde dein Trupp durch Eigen-
beschuss getotet. -N'ur du hast iiberlebt. Du bist in einem speziellen
Medlab in Fort Nebraska aﬁfgewacht und bist seitdem hier. Jetzt hast
du heftiges Herzklopfen und de;n SchieBarm zuckt'unabsichtlich - das
Ergebnis deines kiinstlichen Riici(grat-Syhapsen-ReIais. Immer wenn

. dein STRESSLEVEL steigt, besteht eine Wahrscheinlichkeit von1in 6,
dass. du-unabsichtlich deine Waffe abfeuerst (wenn sie entsichert ist - es
erfordert eine schnelle Aktion, die Waffe zu sichern oder zu entsichern).

. Pass also auf, wo du das Ding hinhéltst. Als deine medizinische Ent-

lassung bewilligt wurde, ging die Scheif3e in der Kolonie richtig los, und

-

\der Mond wurde abgeriegelt. Scho:}n beschissen, du zu sein.
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Sturm-Marine  und ngahgsﬁhchnikerin
VOLLER NéﬂE: Ruth Anne Dante .
ALTER: 33

PERSONLICHKEIT: éeschwéfzig

.

| .STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 4, VERSTAND 3, EMPATHIE 2 .
GESUNDHEIT: 5
FERTIGKEITEN: Ausdauer 2, Bew'e'glichkeit 1, Fernkampf 4, Nahkampf 2,
Schwere Maschinen 3, ” '
TALENTE: Harte Schale, Spezialistin (Raketenwerfer)
PERSONLICHER GEGENSTAND: Gefaltete Entlassungspapiere .
AUSRUSTUNG: M5-Raketenwerfer, M41A Impulsgewehr mit U1l-
Granatwerfer, Schneidbrenner, M4A3-Dienstpistole, Kampfmesser,
M3-Kérperpanzerung mit taktischer Kamera und Komm-Einheit,
Trageausriistung, schultermontierte Lampe, Kleidung fiir kaltes Wetter,
PDT-Handgelenk-Transponder
KUMPEL: Hammer
RIVALE: Chaplain

/" TALENTE '\ :
HARTE SCHALE \
Zwischen Kampfen lockerst du die Stimmung mit derben Spriichen und

kameradschaftlichen Ellbogéﬁsténen auf. Sowohl dein STRESSLEVEL als
auch das aller Charaktere in KURZER Entfernung zu dir sinkt um 2 (statt

um 1) pro Phase, die ihr rastend an einem sicheren Ort verbringt. Mehrere
Mari:les mit diesem Talent erhéhen den Effekt nicht weiter.
. WAFFENSPEZIALIST : =
Mit dieser Art Waffe kidmpfst du schon so lange, dass du sie blind be- =
herrsch.st. Suche dir ein Waffenmodell aus den Listen aus. Bei ihrer
Verwendung erhiltst du einen Modifikat;:r von +2. Du ka‘nnst das Talent
mehrfach wahlen, bestimme dann jedes Mal _ein neues Waffenmodell. Du

kannst. dich auch auf unbewaffnete Angriffe spezialisieren.
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MOTIVATION UND ZIEL TALENTE

NAME
RuTH ANNE DANTE HArTE ScHALE

BERUF

CoLoNnNiAL MARINE
(RAKETENWERFER)
KUMPEL:HAMMEL

WAPFENSPEZIALISTIN
BEZIEHUNGEN"

RIVALE: CHAPLA(N

_ . ERFAHRUNGSPUNKTE
TRESSLEVEL

| ] STORY-PUNKTE
GESUNDHEIT )

STARKE
AUSDAUER ,
KLEINE
. GEGENSTANDE
STRAHLUNG 5 POT-HANDGELENK-
TrANCPONDER,

SCHULTERMONTIERTE

IRV IM UBERLEBEN LAMPE
. |

PERSONLICHER GEGENSTAND =
GEPALTETE ENTLASSUNGSPAPIERE

AUSROSTUNG

L]
NGESCHICK -
FERNKAMPF Miswatiawi:

4

KRETISCHE VERLETZUNGEN

. EMPATHIE : : M¢ RAKETENWERPER
ZUSTANDE '

.
VERHUNGERN

A = PANZERUNG ' =AA4JA”“WPULKGEWEHL
5 ' WERT (No) : M3 KORPERPANZERUNG
ERSCHOPFT :
. ScH D
ERFRIEREN « WAFFEN : SCHNEIDBRENNER

' . GRANATWERFER | PisTOLE
M¢ RAKETENWERFER

. KAMPPMESSER ’
M4gI1A (MPULSGEWEHR

Vi GRANATWERFER
MgAz PisTOLE

N\ CHARAKTERBOGEN




/HAI"II"IER‘-.' PRIVATE\

L
Du bist zusammen mit Dante im Sturmteam. Das Sturmteam ist auf

urbane Befriedung ausgelegt und reist.Tiiren ein, schaltet Sicherheits-
- systeme aus ;md neiltral_isiert feindliche Lager mit schwerer Artillerie.
= Du bist ein Soldat aus einer_ kiinstlichen Gebarmutter und wurdest,
nicht geboren- - du wurdest in einem Bdttich geziichtet und fiir den Krieg
maBgeschneidert. Das USCMC hat dich dazu erzogen, ihre Waffe zu sein.
Du liebst das Corps und wiirdest nur zu gern fiir es sterben - oder nochr
lieber téten. Du bist siichtig nach X-Stimulanzen, die die Arzte des Stitz-
punkts dir verschreiben.
= I?u arbeitest nicht gut mit a;nderen zusammen - du wurdest gerade
" aus dem Bau entlassen, weil du einen anderen Marine wihrend eines
Kartensbiels fast tot gepriigelt hast. Dy befolgst deine Befehle, aber
wenn deine jammerigen Teamkameraden von den Missionspara_metern

* abweichen, dann bringst du sie auch selber um.

" = :
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Automatikschitze J-Smartbhn-Bediener
VOLLER NéHE: Nathaniel A.W. Hammer .
ALTER: 22

PERSONLICHKEIT: ﬁsychotisch

| : STARKE 5, GESCHICKLICHKEIT 5, VERSTAND 3, EMPATHIE 1 '
GESUNDHEIT: 5
FERTIGKEITE'N: Ausdauer 3, Beweglichkeit 1, Fernkampf 4, Nahkampf 4,
TALENTE: Overkill, Bedrohlich

PERSONLICHER GEGENSTAND: Vier X-Stim-Spritzen. Du musst jede Schicht
eine nehmen, sanst steigt dein STRESSLEVEL um eins. Du kannst
keinen Stress abbauen, ohne die Droge zu dir zu nehmen.

AUSRUSTUNG: M56 Smartgun, M4A3 Dienstpistole, Kampfmesser, vier
M40-HEDP-Granaten, M3 Koérperpanzerung mit taktischer Kamera und
Komm-Einheit, Trageausriistung, schultermontierte Lampe, Kleidung
fuir kaltes Wetter, PDT-Handgelenk-Transponder

KUMPEL: Dante
RIVALE: Mason

L= ' il
# TALENTE \ s

BEDROHLICH = .
Du besitzt eine furchteinfléBende Ausstrahlung, die es dir leicht macht,

R\

andere einzuschiichtern. Indem du dein Gegeniiber bedrqhst, damit

es deinem Willen folgt, kannst du bei Wiirfen auf MANIPULATION als
Attribut STARKE statt EMPATHIE verwenden. Bist du erfolgreich, darf
dein Kontra_he.nt im Eiegenzu§ nichts von dir verlangen, kann sich aber
immer noch dazu entscheiden, dich anzugreifen statt dir nachzudeben. '

OVERKILL F .
Im Angesicht des Todes pulsiert statt Furcht nur'blanker Zorn durch

deine Adern. Du laufst nicht weg und versteckst dich nic':ht, sondern

wirfst dich mit rasender Wut jedem Feind entgegen. Du ki_annst den Over-
kiII-Eff_ekt ausldsen, wenn du einen Panikwurf ablegst.

WEYLAND-YUTANI CORP
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MOTIVATION UND ZIEL TALENTE

NAME

NATHANIEL A.W. HAMMER BebroALicH

. BERUF OverkiLL
BEZIEHUNGEN® : CoLoniAL MARINE B

kumpeEL:DANTE

RIVALE: MIACON

ERFAHRUNGSPUNKTE
STRESSLEVEL

4

' = NAHKAMPE ~ STORY-PUNKTE
GESUNDHEIT _

STARKE 3
AUSDAUER

KLEINE
GEGENSTANDE
POT-HANDGELENK-
TrANCPONDER,
SCRULTERMONTIERTE

IRV IM UBERLEBEN LAMPE
. |

PERSONLICHER GEGENSTAND -

AUSROSTUNG

STRAHLUNG

N

L
NGESCHICK-
FERNKAMPF LIRCEESS ATTRIBUTE

KRETISCHE VERLETZUNGEN

. EMPATHIE \ ‘ : Mc 6 SMARTGUN
ZUSTANDE MANIPULATION 2

.
VERHUNGERN

’ . . .
PANZERUNG ;

VERDURSTEN WERT ’
B : ¢ Traglast . M3 KORPERPANZERUNG
ERSCHOPFT

. 4 GRANATEN
ERFRIEREN * WAFFEN

. PisTOLE | KAmPPmESSER
M¢E SMARTGUN

M4gAz PisToLE

VERBRAUCHSG

KAMPPMESSER

M4go GRANATEN

N\ CHARAKTERBOGEN




/

I'IASON-.. GUNNERY  SERGEANT \

N\

.dem Oberkommando zustéindig ist.

“zu dem Monster mit den Metallzdhnen, das deinen ganzen Zug auf der

Du bist zusammen ‘init Chaplain im Schiitzenteam, das fiir Feuerkraft,
medizinische Unterstiitzung und Koordination der Aufgaben im Feld mit

Du bist am Rand einer Strahlungszone in Nevada aufgewachsen. Du
warst von Strahlungseffekten fasziniert und hast dich der ABC- Zwischen-
fall- =Eingreiftruppe angeschlossen. :

Im Gegensatz zu den meisten Kindern hier hast du in der
Tientsin-Kampagne von 64 gekampft. Du wurdest von brennendem :
Quinitricetylin getroffen, hast ir; radioaktiv;m Schutt nach den Uber-
lebenden einer dreckigen Bom_be gesucht und verseuchte Kolonien
sterjlisiert. 6u hast verdammt viel gesehen, aber nichts im Vergleich

Yaophota-Station umgebracht hat. Du hoffst, so etwas nie wieder sehen
zu miissen. =

Bitte die $pielleiterin, dir das Handout ,,Ausbruch auf der Yaophora-
Station* zu geben. Schau nicht auf die andere Seite.

. \ SPIELERCHARAKTER /

ABC;Verteidigungs§gezia11§tin1 Gruppenfiihrer
VOLLER NéHE:
ALTER:
PERSONLICHKEIT:

t e o

Luca Mason
ye
Grindlich

e

STARKE 4, GESCHICKLICHKEIT 4, VERSTAND 3, EMPATHIE 3

GESUNDHEIT: 4

FERTIGKEITEN: Ausdauer 2, Befehhgen] Beweglichkeit 1, Fernkampf 3,
Medizinische Hilfe 2, Nahkampf 2, Wahrnehmung 1

TALENTE: Nerven aus Stahl, Overkill

PERSONLICHER. GEGENSTAND: Halb geschmolzene, kleine griine Marme-
Figur, die du bel einem toten Kind gefunden hast °

AUSRUSTUNG: M41A mit Ul-Granatwerfer und Feuerbomben-Munition
(alle in KURZER Distanz zur Explosion erleiden Feuer mit Intensitat 9
anstelle eines Sprengeffekts), M4A3 Dienstpistole, Kampfmesser, M3
Korperpanzerung mit taktischer Kamera und Komm-Einheit, Trage-
ausriistung, schultermontierte Lampe, Kleidung fiir kaltes Wetter,
PDT-Handgelenktransponder, ABC-Nachweisset, Eindscherungseinheit,
Blisterpack mit Nimmerschlaf-Tabletten

KUMPEL: Chaplain

RIVALE: Hammer

N\

7/~ TALENTE -\ >

NERVEN AUS STAHL :
.
Gleichgiiltig, wie aussichtslos'die Situation ist, du behaltst einen kiihlen

Kopf. Du erhiltst einen Modifikator von +2 auf alle Panikwiirfe. «

OVERKILL = .
Im Angesicht des Todes pulsiert statt Fuycht nur. blanker. Zorn durch

deine Adern. Du laufst nicht weg und verstecks-t dich nicht, sondern

wirfst dich mit rasender Wut jedem Feind entgegen. Du kannst den Ovér-

kill-Effekt auslosen, wenn du einen Panikwurf ablegst.

WEYLAND-YUTANI COR‘P
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MOTIVATION UND ZIEL TALENTE

NervEN Ave STAHL

: BERUF OverkiLL
BEZIEHUNGEN' CoLoniAL MARINE B

KuMPEL:CHAPLAIN

RIVALE: HAMMEL

_ . ERFAHRUNGSPUNKTE
STRESSLEVEL

| ] STORY-PUNKTE
GESUNDHEIT

STARKE =0 .
AUSDAUER w -

KLEINE

= GEGENSTANDE
STRAHLUNG

; POT-HANDGELENK-
TrANSPONDER,
N SCHVLTERMONTIERTE
L]
N LAMPE, BrisTerpack
GESCHICK- ¥ 4
ESCHICKS ATTRIBUTE LRI P UBERLEBEN i o o

TARLETTEN

PERSONLICHER GEGENSTAND

AUSROSTUNG

KRETISCHE VERLETZUNGEN

. EMPATHIE 22 . Mg1A (MPULSGEWEHR
ZUSTANDE : 2

MANIPULATION

. M3 KORPERPANZERUNG
VERHUNGERN

L ' ., . : -N
) P ANZERDNG . ABC-NAcHwEIssET
WERT /7
3 : ¢ Traglast . M240 EINACCHERUNGSEINHEIT
ERSCHOPFT
. GeanATwerrer | PisToLE
ERFRIEREN * WAFFEN

. KAMPPMESSER |
Mg1A (MPULIGEWEHR

VERBRAUCHSG
GRANATWERPER
MgAzZ PisToLE

M240 EINASCHERUNGSEINHEIT

N\ CHARAKTERBOGEN




/CHAPLAiN1 WARRANT OFFICER\'

-

Du bist zusammen ‘r'nit Mason im Schiitzenteam, das fiir Feuerkraft,
medizinisch.e Unterstiitzung und Koordination der Aufgaben im Feld
~mit dem Oberkommando zusténdig ist. Du trittst offen als Android auf,
« ein Syntheth:scher, Modell Hyperdyne 314-C, dem deine alte Einheit den
Spitznamen ,,Charlie* Chaplain gegeben hat.

- Du hast m[tgesplelt und dir einen falschen Schnurrbart angeklebt, um
sie zu unterhalten. - :

Normalerweise wiirdest du keine Waffe verwenden, wenn es nicht .
notwendig ist, um unmittelbar Leben zu retten. Aber jetzt bist du ge-
spalten, was das angeht - buchstablich. -

Du kdmpft mit dem Gefiihl, dass in dir eine zweite Persdnlichkeit

- hamens Jaell steckt. Tats&chlich ist Jaell im Augenblick dominant. [»]T]
= weuBt von Projekt Life Force:

I;mer Reihe nicht sanktionierter Blowaffentests in Untergeschoss 03
von Fort Nebraska unter dem Kommarido des befehishabenden Offiziers
von Nebraska, Colonel Meyers, und Weyland-Yutani-Vertreterin-Eckford.
Als Jaell vertraust du dieser Frau Eckford nicht, bist aber loyal gegen- _'
iiber Meyers und willst sein Geheimnis bewahren. -

\ Du bist sogar bereit, dafiir zu téten, wenn du musst.

= NS

. \ SPIELERCHARAKTER /
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Gefechtssanitidter
VOLLER NéHE:
ALTER: 22 (erscheint wie 45)
PERSONLICHKEIT: 3 ‘

.

Chaplain

Bipolar

| . STARKE 6, GESCHICKLICHKEIT 6, VERSTAND 4, EMPATHIE 4
GESUNDHEIT: 6
FERTIGKEITEN: Comtech 4, Fahrzeuge lenken 2, Medizinische Hilfe 4,
Schwere Maschinen 2, Wahrnehmung 2
TALENTE: Feldarzt, Bodyguard
PERSONLICHER GEGENSTAND: Klebeblock mit falschen éharlie-Chaplin- :
Schnauzbirten *
AUSRUSTUNG: M314-Bewegungssensor, Elektrowerkzeuge,
Schneidbrenner, Medkit, Feldarztkoffer, Munitionsbeutel.
KUMPEL: Mason
RIVALE: Keine

7/ TALENTE "\ ‘ ;

BODYGUARD
. Wird jemand in KURZER Entfernung zu dir von einem Angrlff getroffen,”
kannst du dich zwischen den Angreifer und sein Ziel werfen, um die
" Attacke abzufangen. Wiirfele auf BEWEGLICHKEIT. Im Kampf-z&hlit dies
nicht als Aktion. Erzielst du mjndestens ein @, wirst du anstelle des
eigentlichen Ziels getroffep. Du kannst den Wurf strapazieren.

FELDARZT .

Du b‘lst damit vertraut, selbst schwerste Verletzungen zu behandein. Du
erhiltst einen Modifikator von +2 auf MEDIZINISCHE HILFE, wenn du ver-
suchst, iemandeh nach einer tédlichen kritischen Verletzung das’Leben

. zu retten. =

WEYLAND-YUTANI CORP
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MOTIVATION UND ZIEL

BEZIEHUNGEN®

KUMPEL:MACON

RIVALE:

STRESSLEVEL

GESUNDHEIT

STRAHLUNG

KRETISCHE VERLETZUNGEN

ZUSTANDE

VERHUNGERN
VERDURSTEN
ERSCHOPFT
ERFRIEREN

VERBRAUCHSG

TALENTE

Bobycuarp

FeLparzT

ERFAHRUNGSPUNKTE

lm : STORY-PUNKTE

STARKE
AUSDAUER -
KLEINE

Iil GEGENSTANDE
N N

L]
NGESCHICK - ()
FERNKAMPF Miswallqai) VERSTAFD UBERLEBEN

PERSONLICHER GEGENSTAND =
FALscHE CHAPLIN-SCHNURRBARTE
AUSROSTUNG
EHPATHIE ‘ . SCHNEIDBRENNER

MANIPULATION

.M3i4-Bewecunairensor

) . : v
ST . ELEKTROWERKZEVG | EeLbarzrorrer

aE (8 e

* WAFFEN
SCHNEIDBRENNER

FELDARZTKOPPER

. T TN CHARAKTERBOGEN




7 SILVA. CAPTAIN \

-

Als Kon'1mandeurin"leitest und koordinierst du den Trupp. Du bist
Kettenraucherin und gehérst zu den Sin Eatern - Teil des 5. Spezialein-
~satzregiments der Colonial Marines.

s Wenn eine veydeckter Operation zu dreckig fiir die USCMC Star
Raiders ist, dann werden die Sin Eaters gerufen. Du hast an verdeckten
Operationen t.eilgénommeﬁ, die den Lauf der.Geschichte veriindert
haben. Die Fliichtigen sind ebenfalls Sin Eaters - und du bist traurig und
beschamt dariiber. Sin Eaters miissen einem Ruf gerecht werden, und .
da ist kein Platz fiir Verrater. Aber diese Marines sind deine Marines, und
sie miissen den Respekt deiner Waffenbriider und Waffenschwestern er-
halten, egal wie fehigeleitet sie auch sein mdgen.

-

" = =

. \ SPIELERCHARAKTER /
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Fel&kommandeurin1'éharlié‘Team .
VOLLER NéHE: Beatriz Silva .
ALTER: 43

PERSONLICHKEIT: Xutoritér

| .STARKE 3, GE$CHICKLICI;IKEIT 3, VERSTAND 4, EMPATHIE 4
GESUNDHEIT: 3
FERTIGKEITE'N: Ausdauer 2, Befehligen 3, Beweglichkeit 2, Fernkampf 3, )
Manipulation 2, Nahkampf 2
TALENTE: Feldkommandeurin, Uber das Limit
PERSONLICHER GEGENSTAND: Schachtel Balaji Imperial Lights und ein_
billiges Feuerzeug im Helmbahnd

AUSRUSTUNG: M41A Impulsgewehr, Seegson P-DAT, M4A3-Dienstpistole,
Kampfmesser, M3-Koérperpanzerung mit taktischer Kamera und Komm-
Einheit, Trageausriistung, schultermontierte Lampe, Kleidung fiir kaltes
Wetter, PDT-Handgelenk-Transponder

KUMPEL: Hammer

RIVALE: lona

/7 TALENTE \ o

FELDKOMMANDEURIN = \
Verwendest du' BEFEHLIGEN im Kampf, um Kommandos zu geben, zdhit

dies als schnelle Aktion (statt als langsame). Das bedeutet, dass du zwei
Befehle in einer Runde geben kannst.

.
UBER DAS LIMIT .
Wenn es hart auf hart kommt, blithen Marines erst richtig auf. Ungd du
bist der zaheste Ledernacken weit und breit. Du kannst jeden Fertigkeits-
- waurf, der auf STARKE basiert, zweimal strapazieren (statt einthal). Jedes
Strapazieren erhéht dein STRESSLEVEL um 1. * =

= . = .

WEYLAND-YUTANI CORP
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MOTIVATION UND ZIEL TALENTE

NAME

BeaTriz §iLvA FELDKOMMANDEUVRIN

BERUF \'jDEL pAs LimiT
BEZIEHUNGEN' - OfricEn -

KUMPEL:HAMMEL
RIVALE: [ONA -
. _ ERFAHRUNGSPUNKTE

STRESSLEVEL

| ] STORY-PUNKTE
GESUNDHEIT - ) .

STARKE
AUSDAUER ,
KLEINE
GEGENSTANDE
POT-HANDGELENK-
TrANCPONDER,
N . SCRULTERMONTIERTE

NGESCHICK - '} LAMPE
FERNKAMPF Miswallqai) VERSTA.N]) UBERLEBEN

STRAHLUNG

PERSONLICHER GEGENSTAND -

AUSROSTUNG

KRETISCHE VERLETZUNGEN

. EMPATHIE . MgIA (MPULSGEWEHR
ZUSTANDE -

MANIPULATION

- ' . M3 KORPERPANZERUNG
VERHUNGERN

PANZERUNG ‘ . QRANATWERPER | PicToLe

VERDURSTEN
3 : WERT Traglast . KAampemesser | Seearon P-DAT
ERSCHOPFT

ERFRIEREN ® WAFFEN
Mg1A (MPULIGEWEHR

M4gAZ PisToLE

VERBRAUCHSG

KAMPPMESSER

N\ CHARAKTERBOGEN




7 TONA. SERGEANT \

Du wurdest dem Cﬁarlie-Team in einer Unterstiitzungsrolle zugeteiit.

Du bist gin Schiitze, aber auch darin ausgebildet, den Mannschafts-

~transporter zu fahren.

Du stammst von Oahu und liebst Strande. Den Marines hast du dich
angeschlossen, um auf den Wellen fremder Welten zu surfen. Statt-
dessen wurdest du auf diesen Eismond'versetzt.

Du bist ein erfahrener Biirohengst und ganz schén zickig, dass du hier
kampfen, nicht sitzen musst. In Wirklichkeit hast du einfach Angst davor,
einer Mission zugeteilt zu werden, die sich picht darum dreht, Kaffeevor-
rate zu beschaffen. Du bist mehr als eingerostet und hast Angst, dass du
in Kampfsituationen eine Gefahr fiir dich’'und andere sein kénntest.

" = :

. \ SPIELERCHARAKTER /
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Automatikschitze = * .
VOLLER NAME: Kale Iona .
ALTER: 3b

PERSONLICHKEIT: ﬁervﬁs

.

| .STARKE 4, GESCHICKLIC_i-IKEIT 3, VERSTAND 3, EMPATHIE 4
GESUNDHEIT: 4
FERTIGKEITEN: Ausdauer 3, Befe'h'ligen 1, Beweglichkeit 1, Fahrzeuge
lenken 2, Fernkampf 4, NahRampf 2 '
TALENTE: Harte Schale, Uber das Limit
PERSONLICHER GEGENSTAND: Postkarte vom North Shore Beach, ins
Helmband geklemmt . _ ,
AUSRUSTUNG: M56 Smartgun, M4A3 Dienstpistole, Kampfmesser, M3
Korperpanzerung mit taktischer Kamera und Komm-Einheit, Trage-
ausriistung, schultermontierte Lampe, Kleidung fiir kaltes Wetter,
PDT-Handgelenk-Transponder
KUMPEL: Chaplain
RIVALE: Zmijewski

/ TALENTE \{ -
HARTE SCHALE \
Zwischen Kampfen lockerst du die étimmung mit derben Spriichen und
kameradschaftlichen EllbogenstoBen auf. Sowohl dein STRESSLEVEL als
auch das aller Charaktere in KURZER Entfernung zu dirsinkt um 2 (statt
um 1) pro Phase, die ihr rastend an einem sicheren Ort veFBringt. Mehrere
Mariil.\es mit diesem Talent erh6hen den Effekt nicht weiter.

UBER DAS LIMIT E
Wenn es hart auf hart kommt, blithen Marines erst richtig auf. Und du

- bist der zaheste Ledernacken weit und breit. Du kannst jeden Fertigkeits-
wurf, der auf STARKE basiert, zweimal strapazieren (statt eihmal). Jedes .
Strapqz'ieren erhoht dein STRESSLEVEL um 1.

WEYLAND-YUTANI CORP
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MOTIVATION UND ZIEL TALENTE

HARTE ScHALE

BERUF \'jDEL bAs LimiT
BEZIEHUNGEN' : CoLoNIAL MARINE

KuMPEL:CHAPLAIN
RIVALE: Z pa1 ) EWSKI :
P _ ERFAHRUNGSPUNKTE

STRESSLEVEL

| . ] STORY-PUNKTE
GESUNDHEIT - ) .

STARKE 3
AUSDAUER -

KLEINE
GEGENSTANDE
POT-HANDGELENK-
TrANCPONDER,
SCRULTERMONTIERTE

IRV IM UBERLEBEN LAMPE

PERSONLICHER GEGENSTAND -

AUSROSTUNG

STRAHLUNG

N

L
NGESCHICK-
FERNKAMPF LIRCEESS ATTRIBUTE

‘4

KRETISCHE VERLETZUNGEN

. EMPATHIE : . M6 SMARTGUN
ZUSTKNDE MANIPULATION :

.
VERHUNGERN

’ . . .
PANZERUNG

VERDURSTEN WERT ’
B : ¢ Traglast . M3 KORPERPANZERUNG
ERSCHOPFT

 PisToLe | KAmPemEssER
ERFRIEREN s WAFFEN
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/ZHIJEUSKIw- PRIVATE FIRSTICLA'SS

Du bist'dem,Unter;tiitzungsteam der Mission zugeteilt und bist in erster
Linie SChi.'ltge und in zweiter Fahrzeuglénker.

Leute gehen dir auf die Nerven - sie sprechen deinen Namen immer
falsch aus, aber glas ist dir mittlerweile egal. Wenn dich jemand zu
weit treibt, zeigst du ihnen ,,den Giirtel* - den Giirtel, mit dem du alles
machst, egal ob du Ungeziefer erschligst oder Schliissel aus einem
Kanalgitter fischst. Du streckst ihn einem Arschloch unter die Nase und
fragst, ob es ihn riechen kann.

Wenn er ja sagen, dann findet ihr eine L6sung. Wenn er den Gurtel
nicht respektiert, dann schlagst du ihn damit.

N — | :

Schiitze . = A
VOLLER NAME:
ALTER:

PERSONLICHKEIT:

Stanley T. Zmijewski

Reizbar

* STARKE 4, GESCHICKLICHKEIT 5, VERSTAND 3, EMPATHIE 2
GESUNDHEIT: 4
FERTIGKEITEN: Ausdauer 1, Beweglichkeit 1, Fahrzeuge lenken 1,
Fernkampf 3, Nahkampf 3, Uberleben 2, Wahrnehmung 2
TALENTE: Hitzkopfig, Harter Schlag
PERSONLICHER GEGENSTAND: Abgenutzter Ledergiirtel mit selbstein-
hakender Karbopstahl-SplelnschnaIIe zur Selbstverteldlgung (ein
verborgenes Messer)
AUSRUSTUNG: M41A Impulsgewehr mit angebautem M316-Bewegungs-
sensor, Eindscherungseinheit, MAA3-Dienstpistole, Kampfmesser,
M3-Koérperpanzerung mit taktischer Kamera und Komm-Einheit,
Trageausriistung, schultermontierte Lampe, Kleidung fiir kaltes Wetter,
PDT-Handgelenk-Transponder
KUMPEL: Niemand, sie gehen dir alle auf den Sack
RIVALE: Hammer

7/ TALENTE '\ g

HARTER SCHLAG = \
Du schligst hart zu, aber nicht schnell. Du erhiltst einen Modifikator von
+2 auf NAHKAMPF, wenn du auf deine schnelle Aktion ve!zichtest.

HITZKOPFIG
Du magst es nicht, wenn man‘dir sagt, was du tun oder lassen sollst.
Du erhaltst einen Modifikator von +2 bei vergleichenden Wiirfen i:uf
MANIPULATION, wann immer jemand versucht, dir Befehle zu erteilen.

- Dieses Talent kann auch verwendet werden, um dem Berufstalent ,,Ein-
berufen® des Offiziers zu widerstehen. : s .

WEYLAND-YUTANI CORP
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MOTIVATION UND ZIEL TALENTE

HArTER SCHLAG

BERUF HITZ,KE;PPIG
BEZIEHUNGEN ' : CoLoNIAL MARINE

KUMPEL:

RIVALE: HAMMEL

ERFAHRUNGSPUNKTE
STRESSLEVEL

STORY-PUNKTE

L]
GESUNDHETIT o ) S
STARKE T :
AUSDAUER N .

KLEINE

] GEGENSTANDE :
STRAHLUNG ; POT-HANDGELENK-
TrANCPONDER,
y "N . N
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