
A
T
T
R
I
B
U
T
E

A
T
T
R
I
B
U
T
E

B
E

W
E

G
L

IC
H

K
E

IT

V
E

R
H

U
N

G
E

R
N

L
U

F
T

N
A

H
R

U
N

G

E
N

E
R

G
IE

W
A

S
S

E
R

T
R

A
G

L
A

S
T

V
E

R
D

U
R

S
T

E
N

E
R

S
C

H
Ö

P
F

T

E
R

F
R

IE
R

E
N

B
E

F
E

H
L

IG
E

N

W
A

H
R

N
E

H
M

U
N

G
 

M
E

D
IZ

IN
IS

C
H

E
 

H
IL

F
E

M
A

N
IP

U
L

A
T

IO
N

E
M
P
A
T
H
I
E

E
M
P
A
T
H
I
E

N
A

M
E

B
O

N
U

S

W
E

R
T

R
E

IC
H

-
W

E
IT

E
S

C
H

A
D

E
N

B
E

R
U

F

A
U

S
S

E
H

E
N

K
U

M
P

E
L

: 

1
: 

2
: 

3
: 

4
: 

5
: 

6
: 

7
: 

8
: 

9
: 

1
0

: 

R
IV

A
L

E
: 

V
E
R
S
T
A
N
D

V
E
R
S
T
A
N
D

B
E
Z
I
E
H
U
N
G
E
N

B
E
Z
I
E
H
U
N
G
E
N

A
U
S
R
Ü
S
T
U
N
G

A
U
S
R
Ü
S
T
U
N
G

M
O
T
I
V
A
T
I
O
N
 
U
N
D
 
Z
I
E
L

M
O
T
I
V
A
T
I
O
N
 
U
N
D
 
Z
I
E
L

C
H
A
R
A
K
T
E
R
B
O
G
E
N

C
H
A
R
A
K
T
E
R
B
O
G
E
N

K
R
I
T
I
S
C
H
E
 
V
E
R
L
E
T
Z
U
N
G
E
N

K
R
I
T
I
S
C
H
E
 
V
E
R
L
E
T
Z
U
N
G
E
N

W
A
F
F
E
N

W
A
F
F
E
N

P
A
N
Z
E
R
U
N
G

P
A
N
Z
E
R
U
N
G

P
E
R
S

P
E
R
S
ÖÖ
N
L
I
C
H
E
R
 
G
E
G
E
N
S
T
A
N
D

N
L
I
C
H
E
R
 
G
E
G
E
N
S
T
A
N
D

S
T
R
A
H
L
U
N
G

S
T
R
A
H
L
U
N
G

K
L
E
I
N
E
 

K
L
E
I
N
E
 

G
E
G
E
N
S
T
Ä
N
D
E

G
E
G
E
N
S
T
Ä
N
D
E

G
E
S
U
N
D
H
E
I
T

G
E
S
U
N
D
H
E
I
T

S
T
R
E
S
S
L
E
V
E
L

S
T
R
E
S
S
L
E
V
E
L

E
R
F
A
H
R
U
N
G
S
P
U
N
K
T
E

E
R
F
A
H
R
U
N
G
S
P
U
N
K
T
E

S
T
O
R
Y
-
P
U
N
K
T
E

S
T
O
R
Y
-
P
U
N
K
T
E

Z
U
S
T

Z
U
S
T
ÄÄ
N
D
E

N
D
E

V
E
R
B
R
A
U
C
H
S
G

V
E
R
B
R
A
U
C
H
S
G
ÜÜ
T
E
R

T
E
R

T
A
L
E
N
T
E

T
A
L
E
N
T
E

G
E
S
C
H
I
C
K
-

G
E
S
C
H
I
C
K
-

L
I
C
H
K
E
I
T

L
I
C
H
K
E
I
T

F
E

R
N

K
A

M
P

F
Ü

B
E

R
L

E
B

E
N

 

F
A

H
R

Z
E

U
G

E
 

L
E

N
K

E
N

C
O

M
T

E
C

H
 

S
C

H
W

E
R

E
 

M
A

S
C

H
IN

E
N

A
U

S
D

A
U

E
R

 

N
A

H
K

A
M

P
F

S
T

S
T
ÄÄ
R
K
E

R
K
E

A
usfüllbare Felder von Eisenkessel - H

err der D
orfschänke - V

. 1.0



N
A

M
E

H
E

R
S

T
E

L
L

E
R

K
I

B
O

N
U

S

G
R

Ö
S

S
E

D
A

T
U

M
O

R
T

E
F

F
E

K
T

E
F

F
E

K
T

E
F

F
E

K
T

R
E

IC
H

-
W

E
IT

E
G

R
Ö

S
S

E
S

C
H

A
D

E
N

S
C
H
I
F
F
S
B
O
G
E
N

S
C
H
I
F
F
S
B
O
G
E
N

B
E
W
A
F
F
N
U
N
G

B
E
W
A
F
F
N
U
N
G

S
C
H
A
D
E
N

S
C
H
A
D
E
N

I
N
T
E
R
N
E
 
M
O
D
U
L
E

I
N
T
E
R
N
E
 
M
O
D
U
L
E

V
E
R
B
E
S
S
E
R
U
N
G
E
N

V
E
R
B
E
S
S
E
R
U
N
G
E
N

S
C
H
W
E
R
E
R
 
K
O
M
P
O
N
E
N
T
E
N
S
C
H
A
D
E
N

S
C
H
W
E
R
E
R
 
K
O
M
P
O
N
E
N
T
E
N
S
C
H
A
D
E
N

C
R

E
W

L
Ä

N
G

E

S
IG

N
A

T
U

R

R
U

M
P

F

P
A

S
S

A
G

IE
R

E

Ü
B

E
R

L
IC

H
T

W
E

R
T

S
C

H
U

B

P
A

N
Z

E
R

U
N

G

L
E
A
S
I
N
G
R
A
T
E

L
E
A
S
I
N
G
R
A
T
E

L
O
G
B
U
C
H

L
O
G
B
U
C
H

S
C
H
W
E
R
E
R
 
K
O
M
P
O
N
E
N
T
E
N
S
C
H
A
D
E
N

S
C
H
W
E
R
E
R
 
K
O
M
P
O
N
E
N
T
E
N
S
C
H
A
D
E
N

A
usfüllbare Felder von Eisenkessel - H

err der D
orfschänke - V

. 1.0


	S01 - Motivation und Ziel: 
	S01 - Talente 02: 
	S01 - Talente 03: 
	S01 - Talente 04: 
	S01 - Talente 01: 
	S01 - Kumpel: 
	S01 - Rivale: 
	S01 - Kleine Gegenstände: 
	S01 - Persönlicher Gegenstand: 
	S01 - Kritische Verletzungen 02: 
	S01 - Panzerung: 
	S01 - Kritische Verletzungen 01: 
	S01 - Ausrüstung 01: 
	S01 - Ausrüstung 02: 
	S01 - Ausrüstung 03: 
	S01 - Ausrüstung 04: 
	S01 - Ausrüstung 05: 
	S01 - Ausrüstung 06: 
	S01 - Ausrüstung 07: 
	S01 - Ausrüstung 08: 
	S01 - Ausrüstung 09: 
	S01 - Ausrüstung 10: 
	S01 - Panzerung - Wert: 
	S01 - Schwere Maschinen: 
	S01 - Ausdauer: 
	S01 - Beweglichkeit: 
	S01 - Fernkampf: 
	S01 - Fahrzeuge Lenken: 
	S01 - Befehligen: 
	S01 - Traglast: 
	S01 - Manipulation: 
	S01 - Medizinische Hilfe: 
	S01 - Comtech: 
	S01 - Überleben: 
	S01 - Wahrnehmung: 
	S01 - Attribute - Geschicklichkeit: 
	S01 - Attribute - Empathie: 
	S01 - Attribute - Stärke: 
	S01 - Attribute - Verstand: 
	S01 - VB - Nahrung: 
	S01 - VB - Energie: 
	S01 - VB - Luft: 
	S01 - VB - Wasser: 
	S01 - Zustände - Verdursten: Off
	S01 - Zustände - Verschöpft: Off
	S01 - Zustände - Erfrieren: Off
	S01 - Zustände - Verhungern: Off
	S01 - Story 02: Off
	S01 - Story 03: Off
	S01 - Story 01: Off
	S01 - Stress 02: Off
	S01 - Stress 03: Off
	S01 - Stress 04: Off
	S01 - Stress 05: Off
	S01 - Stress 06: Off
	S01 - Stress 07: Off
	S01 - Stress 08: Off
	S01 - Stress 09: Off
	S01 - Stress 10: Off
	S01 - Stress 01: Off
	S01 - Gesundheit 02: Off
	S01 - Gesundheit 03: Off
	S01 - Gesundheit 04: Off
	S01 - Gesundheit 05: Off
	S01 - Gesundheit 06: Off
	S01 - Gesundheit 07: Off
	S01 - Gesundheit 08: Off
	S01 - Gesundheit 09: Off
	S01 - Gesundheit 10: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 01: Off
	S01 - Strahlung 01: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 02: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 03: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 04: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 05: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 06: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 08: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 09: Off
	S01 - Erfahrungspunkte 10: Off
	S01 - Strahlung 02: Off
	S01 - Strahlung 03: Off
	S01 - Strahlung 04: Off
	S01 - Strahlung 05: Off
	S01 - Strahlung 06: Off
	S01 - Strahlung 07: Off
	S01 - Strahlung 08: Off
	S01 - Strahlung 09: Off
	S01 - Strahlung 10: Off
	S01 - Name: 
	S01 - Beruf: 
	S01 - Aussehen: 
	S01 - Nahkampf: 
	S02 - Name: 
	S02 - Hersteller: 
	S02 - Laenge: 
	S02 - Signatur: 
	S02 - Rumpf: 
	S02 - Crew: 
	S02 - Ueberlicht: 
	S02 - Schub: 
	S02 - Passagiere: 
	S02 - Panzerung: 
	S02 - KI: 
	S02 - Interne Module 02: 
	S02 - Interne Module 03: 
	S02 - Interne Module 04: 
	S02 - Interne Module 05: 
	S02 - Interne Module 06: 
	S02 - Interne Module 07: 
	S02 - Interne Module 08: 
	S02 - Interne Module 09: 
	S02 - Interne Module 10: 
	S02 - Interne Module 11: 
	S02 - Ort 02: 
	S02 - Ort 03: 
	S02 - Ort 04: 
	S02 - Ort 05: 
	S02 - Ort 06: 
	S02 - Ort 07: 
	S02 - Ort 08: 
	S02 - Ort 09: 
	S02 - Ort 10: 
	S02 - Ort 11: 
	S02 - Ort 12: 
	S02 - Interne Module - Groesse 01: 
	S02 - Interne Module - Groesse 11: 
	S02 - Interne Module - Groesse 02: 
	S02 - Interne Module - Groesse 03: 
	S02 - Interne Module - Groesse 04: 
	S02 - Interne Module - Groesse 05: 
	S02 - Interne Module - Groesse 06: 
	S02 - Interne Module - Groesse 07: 
	S02 - Interne Module - Groesse 08: 
	S02 - Interne Module - Groesse 09: 
	S02 - Interne Module - Groesse 10: 
	S02 - Ort 01: 
	S02 - Datum 12: 
	S02 - Datum 02: 
	S02 - Datum 03: 
	S02 - Datum 04: 
	S02 - Datum 05: 
	S02 - Datum 06: 
	S02 - Datum 07: 
	S02 - Datum 08: 
	S02 - Datum 09: 
	S02 - Datum 10: 
	S02 - Datum 11: 
	S02 - Datum 01: 
	S02 - Effekt 01: 
	S02 - Effekt 02: 
	S02 - Effekt 03: 
	S02 - Effekt 04: 
	S02 - Effekt 05: 
	S02 - Effekt 06: 
	S02 - Effekt 07: 
	S02 - Effekt 08: 
	S02 - Effekt 09: 
	S02 - Effekt 10: 
	S02 - Effekt 11: 
	S02 - Leasingrate 01: 
	S02 - Interne Module 01: 
	S02 - Schwerer Komponentenschaden 02: 
	S02 - Schwerer Komponentenschaden 01: 
	S02 - Verbesserungen 02: 
	S02 - Verbesserungen 03: 
	S02 - Verbesserungen 04: 
	S02 - Verbesserungen 05: 
	S02 - Verbesserungen 01: 
	S02 - Schwerer Komponentenschaden 03: 
	S02 - Schwerer Komponentenschaden 04: 
	S02 - Schwerer Komponentenschaden 05: 
	S02 - Schwerer Komponentenschaden 06: 
	S01 - Waffen 01: 
	S01 - Waffen - Bonus 01: 
	S01 - Waffen - Schaden 01: 
	S01 - Waffen - RW 01: 
	S01 - Waffen 02: 
	S01 - Waffen 03: 
	S01 - Waffen 04: 
	S01 - Waffen - Bonus 02: 
	S01 - Waffen - Bonus 03: 
	S01 - Waffen - Bonus 04: 
	S01 - Waffen - Schaden 02: 
	S01 - Waffen - Schaden 03: 
	S01 - Waffen - Schaden 04: 
	S01 - Waffen - RW 02: 
	S01 - Waffen - RW 03: 
	S01 - Waffen - RW 04: 
	S02 - Waffen 01: 
	S02 - Waffen 02: 
	S02 - Waffen 03: 
	S02 - Waffen 04: 
	S02 - Waffen 05: 
	S02 - Waffen - Bonus 01: 
	S02 - Waffen - Bonus 02: 
	S02 - Waffen - Bonus 03: 
	S02 - Waffen - Bonus 04: 
	S02 - Waffen - Bonus 05: 
	S02 - Waffen - Schaden 01: 
	S02 - Waffen - RW 01: 
	S02 - Waffen - Groesse 01: 
	S02 - Waffen - Schaden 02: 
	S02 - Waffen - Schaden 03: 
	S02 - Waffen - Schaden 04: 
	S02 - Waffen - Schaden 05: 
	S02 - Waffen - RW 02: 
	S02 - Waffen - RW 03: 
	S02 - Waffen - RW 04: 
	S02 - Waffen - RW 05: 
	S02 - Waffen - Groesse 02: 
	S02 - Waffen - Groesse 03: 
	S02 - Waffen - Groesse 04: 
	S02 - Waffen - Groesse 05: 
	S01 - Gesundheit 01: Off
	S02 - Schaden 01: Off
	S02 - Schaden 02: Off
	S02 - Schaden 03: Off
	S02 - Schaden 04: Off
	S02 - Schaden 05: Off
	S02 - Schaden 06: Off
	S02 - Schaden 07: Off
	S02 - Schaden 08: Off
	S02 - Schaden 09: Off
	S02 - Schaden 10: Off


