


ANHANG 3: SPIELHILFEN UND SPIELERUNTERLAGEN

Spielhilfe 1: Tapfere Abenteurer Gesucht!
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Spielhilfe 2: Rolf Hurtsis

Die Gestalt, die manisch auf dich zu hetzt, kommt dir bekannt vor.
Dann fillt es dir plotzlich ein! Unter dem faulenden Fleisch und
dem tropfenden Wundsekret erkennst du das Gesicht von Rolf
Hurtsis, einem alten Freund und Dieb. Ihr hattet in eurer Jugend |
viele gemeinsame Eskapaden, aber jetzt ist er schrecklich verindert.

Es ist etwa ein Jahr her, dass Rolf einen seltsamen Ausschlag
bekam. Er verinderte sich, wurde reizbar und manchmal sogar |
gewalttitig. Um sein Hautleiden zu verbergen, machte er sich eine
Kapuze aus einem alten Sack, doch das erschwerte ihm das Sehen,
und er konnte der Wache nicht entkommen, wenn ein Auftrag

schief ging. Nach deinem letzten Wissenstand entkam er aus einer

Zelle und verschwand spurlos — bis jetzt!
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Spielhilfe 6: Das Schafsfest
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Spielhilfe 8: Eine Stunde nach Sonnenuntergang
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piclhilfe 7: Der Brief
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Spielhilfe 9: ,Alles liuft nach Plan!*
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Spielhilfe 10: Etelka Herzens Brief
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Der Feind im Schatten: Kutsche und Pferde Karte

LEGENDE

1 Aufiere Mauer

2 Pférter

3 Innenhof

4 Schankraum

5 Stallungen & Remise

6 Schmiede

7 Lager

8§ Brauhaus

9 Gemeinschaftsraum

10 Schlafzimmer

11 Dienstboten-
unterkiinfte

12 Quartiere,der
Straflenwiichter

13 Kiiche 4

14 Vorratsraum

15 Klause

16 Bogengang

17 Korridor

18 Privatriume ]

19 Gemiisegarten

20 Balkone

21 Besprechungszimmer

22 Gustavs
Schlafzimmer

23 Galerie
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Der Feind im Schatten: Gasthof Gekreuzte Hellebarden
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13-15 Schlafzimmer

16 Lager
17 Keller

1 Lobby/Bar
2 Hinterzimmer

. — LEGENDE
11 Lager
12 Halle

DIE GEKREUZTEN HELLEBARDEN
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Der Feind im Schatten: Weissbruck-Stadtplan
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Der Feind im Schatten: Steinhi
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Der Feind im Schatten: Lagerhaus 13
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ERHAUS 13

EKG

4 Lagerriume
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