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MASKERADE
NI Alice Mockingdale Konzept  Priesterin und Hexe Jagdverhalten  Ogjp-js
. . - die Freuden der
Chronik - T . Ambit Cl: T
o Der Fall Londons moen Unsterblichkeit geniefSen o Tremere
Erzeuger/in Verlangen Generation 10.
ATTRIBUTE
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
Korperkraft 0000 Charisma  ©@00O0 Intelligenz 0000
Geschicklichkeit [ X JoJeoJe) Manipulation [ X JoJeoJe) Geistesschiirfe ( X X JoJe)
Widerstandsfﬁhigkeit 00000 Fassung ®@000O0 Entschlossenheit 00000
Gesundheit Willenskraft
O00O000 OoOoOood 00000 OO0O0Ooa
Anfiingliche Gesundheit: 6 . Anfiingliche Willenskraft: 5
FAHIGKEITEN
Diebeshandwerk. ... . OOOOO Anfihren. . ... OO00OO Ermiteeln.. ... .  @@OOO
Fahren.o. QO O OO Ausfliichte.o.. OO O OO  Finanzen O000O0
Handgemenge ... @OOOO Darbietung................ . OOOOO Geisteswissenschaften. ... . OOOOO
Handwerk ... OOOOO Einschiichtern. ... O000OO Medizin OO0O000O
Heimlichkeit.......cco..... @ @ @O O  Erikette OO0OOOO Naturwissenschaften....... OOOOO
Nahkampf ... OOOOO Menschenkennenis.......... @@@OO OkkultismusHexerei =~ O0@@@O
Schusswaffen ... OO OOO  Szenckennmis............... OO OO O Politik.... OO OO O
Sportlichkeit. ... OO O0O Tierkunde ... @@®@OOO Technologie. ... 00000
DISZIPLINEN
Auspex ® O OO0O | Blutmagie 00000 00000
Das Unsichtbare spiiren Ein Sinn fu'r Blut, Vitee vernichten
Beriihrung des Skorpions
Blutstein herstellen (Ritual der Blutmagie)
O0000 O0O000 O0000O
Anfingliche Menschlichkeit: 5
Hunger OO Menschlichkeit OO 00 OOOOO



Thomas Michalski
Notiz
Hinweis:
Die Werte auf diesen Bögen unterscheiden sich bei den Angaben zur Blutmacht von denen der Druck-Ausgabe, da spätere Errata zu diesem Regelkomplex hier bereits berücksichtigt wurden.

Eine korrigierte Version der Blutmacht-Tabelle findest du in der zweiten Auflage des Grundregelwerks sowie im Vampire V5 Kompendium.
Letzteres wird 2023 bei uns gedruckt erscheinen, aber du kannst es schon jetzt zu einem beliebigen Preis (d.h. auch kostenlos, wenn du magst) bei uns herunterladen:
https://www.ulisses-ebooks.de/product/346490/V5--Vampire--Die-Maskerade-Kompendium-PDF-als-Download-kaufen

Viele Grüße,
Thomas


VAMPIRE

DIE MASKERADE

Grundsitze der Chronik Anker & Uberzeugungen Clansfluch
Der Schliissel zur Macht und Kann Blutsverwandte nicht
Erleuchtung ist Magie; der blutbinden. Sterbliche und Ghule
Schliissel zur Magie ist Mithras. bendtigen 1 zusdtzliches Trinken,

um gebunden zu werden.

Vorteile & Schwichen

Blutmacht @ @000 O0O0OO0O0

00000 Blutschub Heilung pro Wallungs-Check
fiige 2 Wiirfel hinzu 2 Leichter Schaden
0000
Disziplinsbonus \X/iederholung \X/a]]ung
00000 ||| Primbons
fiige 1 Wiirfel hinzu Stufe 1
O0000
Beuteausschluss Schwere des Fluchs
00000 Tier- und abgepacktes Blut
stillen die Hdlﬁ:e 2
O000O0
00000 Erfahrung (Gesamt)
00000 Erfahrung (ausgegeben)
00000 Wahres Alcer 165
00000 Scheinbares Alter 29
00000 Geburtsdatum 1847

Notizen

Sterbedatum 1867

Erschcinungsbild

Besondere Merkmale

Geschichte Dein Name ist Alice, du siehst aus wie eine junge
Frau Anfang 2o, mit dunklen Haaren und etwas dunklerer
Hautfarbe. Deine Haut ist von einem Leben im Freien
gezeichnet, zusammen mit einem dunkelhdutigeren Einschlag,
der auf ein gemischtes Erbe unter deinen Vorfahren hinweist.
Deine Hénde sind schwielig und ledrig, der Beweis dafiir, dass
du harte Arbeit kennst. Du weifSt, dass du Magie gelernt hast,
und du tritest das Erbe und Vermdchenis alter Wege an. Du
erinnerst dich, dass du diistere Dinge tun musstest, um diese
Macht zu erlangen, und du wiirdest sie umgehend wieder tun,
wenn du miisstest.
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VAMPIRE

M ASKERADE

Name Tommy Smith Konzept entmutigter Soldat Jagdverhalten R Gy ber
Chronik Der Fall Londons Ambition mein eigenes K('inigreich der Clan Nosferatu
Blutsverwandten errichten
Erzeuger/in Verlangen Generation 12.
ATTRIBUTE
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
K('jrperkraft 00000 Charisma [ X JeJeJo) Intelligenz e000O0
Geschicklichkeit ©®®®0O | Manipulation 0000 Geistesschiirfe 0000
Widerstandsfihigkeit @@ ® 00O Fassung 0000 Entschlossenheit ©®®00
Gesundheit Wi illenskraft
OO0O000 OoOooOonO OO0O000 OOoOoono
Anfiingliche Gesundheit: 6 . Anfiingliche Willenskraft: 5
FAHIGKEITEN
Dicbeshandwerk ... OOOOO Anfihren....onn.....O0000O Ermitteln............00000
Fahren...onn.... OOOOO Ausflichte...................... OOOOO Finanzen 0000
Handgemenge Ringen = @ @®@®OO Darbictung.......coccc.. OO O OO Geisteswissenschaften........... OO O OO
Handwerk ... OOOOO Einschiichtern.......o... @@OOO Medizin O0O0O00O
Heimlichkeit ... @ @O OO  Etikette OO0OOOO Naturwissenschaften........... OO OOO
Nahkampf ... @@OOO Menschenkennwmis.. .. ... @OOOO Okkultsmus. . ... 00000
Schusswaffen .D,C.,Ckyng:"k”q. 00000 sS:cnckennmis.............O0000O vrolicik.....oooooo.... OO0O0OOO
Sportlichkeit...................... @@ @OO Tierkunde................ ®@OOOO Technologi............OOOOO
Uberleben.................... @OOOO Uberzeugen..................OO0OOO Wahrnchmung.............. @@@OO
DISZIPLINEN
Tierhaftigkeit @ 0000 | Verdunkelung @®O0O0O0O0| Stirke 0000
Das Tier spiiren Schattenmantel Tédlicher Korper
Konnen
O000O0 O0000 O0000
Anfiingliche Menschlichkeit: 6
Resonanz Hunger (] Menschlichkeit ] O 00 OOOOO
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VAMP

IRE

DIE MASKERADE

Grundsiitze der Chronik

Anker & Uberzeugungen Clansﬂuch

Beschiitze diejenigen, die sich nicht | Scheufiliches Erscheinungsbild.
selbst schiitzen konnen. Versuche, dies zu verschleiern,

erleiden -1 Wiirfel Abzug.

Vorteile & Schwichen

Blutmacht @ OO0O0O O0O00O0

00000 Blutschub Heilung pro Wallungs-Check
fiige 2 Wiirfel hinzu 1 Leichter Schaden
0000
Disziplinsbonus \X/iederholung \X/a]]ung
O0000O .
keine Stufe 1
O0000
Beuteausschluss Schwere des Fluchs
OOOOO ||| keine 2
O000O0
00000 Erfahrung (Gesamt)
00000 Erfahrung (ausgegeben)
00000 Wahres Alcer 114
00000 Scheinbares Alter 29
00000 Geburtsdatum 1898

Notizen

Sterbedatum 1918

Erschcinungsbild

Besondere Merkmale

Geschichte

Dein Name ist Tommy. Du sichst aus wie ein junger
dunkclhc'iutigcr Mann Anfang z20. Ein groﬂer Teil deines
Kérpers, insbesondere deine rechte Seite, ist von starken
Verbrennungen und Narben gezeichnet. Du weifSt, dass du
Soldat warst, und du bist dir sicher, dass du auch im aktiven
Dienst warst. Die Verbrennungen und Narben sprechen eine
sehr deutliche Spmchc. Die Schrecken des Krieges nagen
fliisternd am Rande deiner Erinnerung.
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VAMPIRE

MASKERADE
Name Tony Castelli Konzept  pragmatischer Schieber Jagdverhaleen  Beyreltrinker
ok e Fll Lodns | ot S St
Erzeuger/in Verlangen Generation 0,
ATTRIBUTE
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
Korperkraft 0000 Charisma 00000 Intelligenz 0000
Geschicklichkeit ®00O0O | Manipulation ©@@00 Geistesschirfe 00000
Widerstandsfihigkeit ®@® 000 Fassung 0000 Entschlossenheit @® @000
Gesundheit Willenskraft
oo E\IHIEII (I:IJIZI[EI oo oad E\IFLI;I \\I%lklzlﬁl;l oo
FAHIGKEITEN
Dicbeshandwerk.................. @ @ @O O Anfihren....... OO O OO Ermiteeln .. OO O OO
Fahren..... @O O OO Ausflischee..... OO O OO Finanzen 00000
Handgemenge ... @OOOO Darbietung. ... OOOOO Ceisteswissenschaften. . ... OOOOO
Handwerk ... OOOOO Einschichtern. ... @OOOO Medizin 00000
Heimlichkeit..........cc. OO OO QO Etikette OOOOO Naturwissenschaften.............. OO0 OO
Nahkampf ... @®@OOO Menschenkennmis......... @@OOO Okkuldsmus. ... OO000O
Schusswaffen ... . OOOOO Szenckenntnis Schwarzmark: @ @ @ @O Polick................. 00000
Sportlichkeit............ QOO OO Tierkunde.......coc. OO O OO Technologie...vvr.. OO O OO
Uberleben......oo.. @O O OO Uberzeugen Feilschen..... @@ @OO Wahrnchmung................. @@®@OOO
DISZIPLINEN
Geschwindigkeit @@ O OO0 | Verdunkelung @0 00O | Prisenz 0000
Katzengleiche Anmut Schattenmantel Ehrfurche
Flink
00000 00000 00000
Anfiingliche Menschlichkeit: 7
e ) B Hunger OO0 Menschlichkeit 11O 0 OO0 OO
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VAMPIRE

DIE MASKERADE

Grundsiitze der Chronik

Anker & Uberzeugungen

Clansfluch

Jeder sollte die Freiheit haben, das | Neigt zu Wutausbriichen. Alle

zu sein, was er wirklich ist.

Wiirfelwiirfe, um Zornraserei zu
widerstehen, erleiden einen Abzug

V0N -1 Wiirfel.

Vorteile & Schwichen

Blutmacht @ OO0O0O O0O00O0

00000 Blutschub Heilung pro Wallungs-Check
fiige 2 Wiirfel hinzu 1 Leichter Schaden
0000
Disziplinsbonus \X/iederholung \X/a]]ung
O0000O .
keine Stufe 1
O0000
Beuteausschluss Schwere des Fluchs
OOOOO ||| keine 2
O000O0
00000 Erfahrung (Gesamt)
00000 Erfahrung (ausgegeben)
00000 Wahres Alter 94
00000 Scheinbares Alcer 32
00000 Geburtsdatum 1918

Notizen

Sterbedatum 1940

Erschcinungsbild

Besondere Merkmale

Geschichte

Du heific Tony und du siehst aus wie Ende 20, mit dunklem
Haar, einem charmanten Lécheln und mediterranen Ziigen.
Du glaubst nicht, dass du irgendwie ein unternehmerischer
Geschdftsmann warst, aber du weiflt, dass du iiber ein gutes
Auge fiir die richtigen Gelegenheiten verfiigtest. Du bist

ein Mann, hast aber einen Korper, den die Gesellschaft
typischerweise einer Frau zuordnen wiirde.
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VAMPIRE

MASKERADE
Name Lady Catherine Montague Konzepe  unbefriedigte Prominente | Jagdverhaleen  Gjpope
Chronik  Der Fall Londons Ambition die Stadt London beschiitzen | Clan Ventrue
e — Vierkrmgen S
ATTRIBUTE
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
Korperkraft [ JeJoJeJe) Charisma 00000 Intelligenz 00000
Geschicklichkeit ®@®00O | Manipulation ©@00O0 Geistesschirfe 00000
Widerstandsfihigkeit ®@® 000 Fassung 0000 Entschlossenheit @® @000
Gesundheit Willenskraft
OO |:\|”|fa:|ml|’%| (ELE[FI OO oo E‘LEIEI “IHE)I!E,J):I oo
FAHIGKEITEN
Dicbeshandwerk................... OO O OO  Anfihren....... @ @O OO Ermiceeln .. OO O OO
Fahren ... OO O OO Ausfliichte.... @ @ @O O Finanzen 00000
Handgemenge................ OOO QOO Darbietung.. Klavier == @ @OOO Geisteswissenschaften ... OO OO0
Handwerk ... OOOOO Einschichtern. ... @OOOO Medizin 00000
Heimlichkeit........... OO O OO  Erikerre O@O®O® OO Nawurwissenschaften.........OOOOO
Nahkampf .................. OOOOO Menschenkennenis............ @®OOO Okkultismus.. ... O0O000O
Schusswaffen ... OO O OO Szenckennmis.......c.coo. OO O OO Politik...cc. O O OO O
Sportlichkeit. ... @O O OO Tierkunde.......cocvr. OO O OO Technologie...vvr.. OO O OO
Uberleben........o. OO QOO Uberzeugen.... Verfiihrung . @ @ @OO  Wahrnchmung.............0000O
DISZIPLINEN
Beherrschung @0 00O | Prisenz 00000 00000
Nétigen Ehrfurche
e ——
Entziicken
00000 00000 00000
Anfiingliche Menschlichkeit: 6
Resonanz Hunger (] Menschlichkeit CJ 1O 0 OOOOO
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VAMPIRE

DIE MASKERADE

Grundsiitze der Chronik Anker & Uberzeugungen Clansfluch
Souverdnitit entspringt aus Kann sich nur von den Reichen
Erziehung und Stil. erndhren.

Muss 1 Punkt Willenskraft
aufwenden, um sich von anderer
Beute zu erndhren.

Vorteile & Schwichen

Blutmacht @ @000 O0O0OO0O0

00000 Blutschub Heilung pro Wallungs-Check
50000 fiige 2 Wiirfel hinzu 2 Leichter Schaden
00000 Disziplinsbonus \X/iederholung \X/a]]ung
fiige 1 Wiirfel hinzu Stufe 1
O0000
Beuteausschluss Schwere des Fluchs
00000 Tier- und abgepacktes Blut
stillen die Hdlfte 2
O000O0
00000 Erfahrung (Gesamt)
00000 Erfahrung (ausgegeben)
00000 Wahres Alcer 180
00000 Scheinbares Alter 55
00000 Geburtsdatum 1832

Notizen

Sterbedatum 1854

Erschcinungsbild

Besondere Merkmale

Geschichte

Dein Name ist Catherine. Du sichst aus wie Anfang 20 und
wiirdest als klassisch schén gelten, mit blasser Haut, langen
blonden Haaren und natiirlicher Anmut. Du hast das Gefiihl,
dass du Reichtum gewshnt warst, aber dass er nie das war,
was du wirklich wolltest. Du erinnerst dich, dass du dich in
deinem Leben wie in einem K[z'fig gefiihlt hast, in dem aber
nur du die Gitterstibe schen konntest.

© 2018 White Wolf Entertainment
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VAMPIRE

MASKERADE
Name Doctor Henry Banerjee Konzept  okkulter Arzt Jagdverhaleen S dimann
Chronik Der Fall Londons Ambition Mithras zuriick auf Clan Hecata
en Thron bringen
Erzeuger/in Verlangen Generation 11
ATTRIBUTE
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
K('jrperkraft 0000 Charisma [ X JeJeJo) Intelligenz 00000
Geschicklichkeit ©®®®0O | Manipulation ©@@00 Geistesschiirfe 00000
Widerstandsfihigkeit ®@® 000 Fassung 0000 Entschlossenheit 0000
Gesundheit Wi illenskraft
OO0O000 OoOoOoOoO OO0O000 OOoOoono
Anfiingliche Gesundheit: 5 . Anfiingliche Willenskraft: 3
FAHIGKEITEN
Diebeshandwerk ... OOOOO Anfihren..... OOOOO Ermitteln...o.. @@@OO
Fahren...onn.... OOOOO Ausflichte...................... OOOOO Finanzen [ X JOJOJO)
Unter-
Handgemenge ...............OOOOO Darbietung.................. OOOOO Geisteswissenschaften richen . @ @ @ O O
Handwerk ... OOOOOQO Einschichtern.. ... OO0OOO Medizin_ Andsthesie, Chirurgic @ @ @ @ O
Heimlichkeit...........co.... OO O OO  Etikette @O O OO Naturwissenschaften Biologic. @ @ @ O O
Nahkampf ... OOOOO Menschenkennenis............ @OOOO Okkultismus.. ... @@OOO
Schusswaffen ... OO OOO  Szenckennmis...................... @ @O OO Politik...o. OO OO O
Sportlichkeit...........coo... OO O OO Tierkunde.........co... OO O OO Technologie.................. ®@OOOO
Uberleben..................... OOOQOO Uberzeugen.................OOOOO Wahrnchmung............. @OOOO
DISZIPLINEN
Auspex @0 000 | Verdunkelung @O OO0 Vergessen @0000
Geschdrfte Sinne Totenstille Der wissende Stein
Das Unsichtbare spiiren
O000O0 O0000 O0000
Anfiingliche Menschlichkeit: 6
Resonanz Hunger (] Menschlichkeit ] O 00 OOOOO
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- VAMPIRE

DIE MASKERADE

Grundsiitze der Chronik

Anker & Uberzeugungen

Clansfluch

zu studieren.

Menschen sind wie ein Uhrwerk —
kompliziert, faszinierend und
leicht auseinanderzunehmen. Lasse
nie eine Gelegenheit ungenutzt, sie

Verletzender Kuss. Das Trinken
von Blut direkt aus einem Opfer
fiige 1 zusdtzlichen Leichten
Schaden an der Gesundheit zu.

Vorteile & Schwichen

Blutmacht @ @000 O0O0OO0O0

00000 Blutschub Heilung pro Wallungs-Check
fiige 2 Wiirfel hinzu 2 Leichter Schaden
0000
Disziplinsbonus \X/iederholung \X/al]ung
00000 ||| rpmhems
fiige 1 Wiirfel hinzu Stufe 1
O0000
Beuteausschluss Schwere des Fluchs
00000 Tier- und abgepacktes Blut
stillen die Halfte 2
O000O0
00000 Erfahrung (Gesamt)
00000 Erfahrung (ausgegeben)
00000 Wahres Alcer 136
00000 Scheinbares Alter 75
00000 Geburtsdatum 1876
Sterbedatum 1911
Notizen ~ Zeremonien des Vergessens folgen den Regeln fiir das B bl

Wirken von Ritualen der Blutmagie (siche Grundregelwerk, Seite
251), aber verwenden Entschlossenheit anstelle von Intelligenz.

DER WISSENDE STEIN

Diese Zeremonie ermdglicht es den Nekromanten, die
Aufenthaltsorte und Anwesenheit bestimmeer Geister zu
identifizieren. Sie brauchen einen Stein aus ciner Kirchenmauer
(oder einer anderen heiligen Stitte) und einen Becher mit der
Vitee der wirkenden Person. Die Vitee wird aus dem eigenen
Korper in ein Gefif§ gegossen, um anschlieflend damit den
wahren Namen eines verstorbenen Menschen auf den geweihten
Stein zu schreiben. Wenn das Individuum noch immer als Geist
existiert, erfihrt der Vampir seinen Aufenthaltsort.

System: Wiirfle Entschlossenheit + Vergessen (Schwierigkeit 2).
Wenn das Ziel noch als Geist existiert, erhdlt der Vampir eine
Vision vom Aufenthaltsort des Geistes. Es kann noch fiir den
Rest der Szene auf diese Vision zugegriffen werden.

Besondere Merkmale

Geschichte

Dein Name ist Henry und du siehst aus wie eine gut gekleidete
Person aus Bangladesch Ende 30. Manche wiirden sagen,

dass du ein wenig zu ordentlich bist, aber du glaubst nicht,
dass man jemals zu viel Ordnung halten kann. Du warst

ein Mediziner, vielleicht ein Arzt oder ein Wissenschaftler.
Wenn du ein Lebewesen sichst, sehen sie fu'r dich aus wie ein
Uhrwerk und — obwohl du gelernt hast, diesen Impuls zu
unterdriicken und damit umzugehen — ein Teil von dir sehnt
sich danach, sie wie ein Uhrmacher auseinanderzunechmen.
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