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ABSTAMMUNGSTALENTE UND -FAHIGKEITEN KLASSENTALENTE UND —I-‘l"\HlKElTE
KLASSENMERKMAL 1.

KLASSENMERKMAL 1.
TALENT1.

TALENT 2.
KLASSENMERKMAL 3.
TALENT 4.
KLASSENMERKMAL 5.
TALENT6.
KLASSENMERKMAL 7.
TALENT8.
KLASSENMERKMAL 9.
TALENT10.
KLASSENMERKMAL 11.
TALENT 12.
KLASSENMERKMAL 13.
TALENT 14.
KLASSENMERKMAL 15.
TALENT 16.
KLASSENMERKMAL17.
TALENT18.
KLASSENMERKMAL 19.
TALENT 20.

ABSTAMMUNG 1.
TALENT1.
TALENT 5.
TALENT.

TALENT13.
TALENT17.

FERTIGKEITSTALENTE
HINTERGRUND

ALLGEMEINE TALENTE

BONUSTALENTE

AKTIONEN UND AKTIVITATEN

NAME LU (L1388 KATEGORIEN SEITEN NAME LI (VT30 KATEGORIEN SEITEN

BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG

NAME LI (T30 KATEGORIEN SEITEN NAME LU )T I KATEGORIEN SEITEN

BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG

FREIE AKTIONEN UND REAKTIONEN

Il FREIEAKTION LGS SEITEN NAME I FREIEAKTION LGWIEIIA] SEITEN :
Il REAKTION Il REAKTION

AUSLOSER
* | BESCHREIBUNG BESCHREIBUNG
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CHARAKTERSKIZZE VOLKSGRUPPE NATIONALITAT GEBURTSORT ALTER GESCHLECHT & ANREDE W GEWICHT

PERSONLICHKEIT
EINSTELLUNG

ANSICHTEN

VORLIEBEN

SCHLAGWORTE

GRUPPE
CHARAKTER SPIELER NOTIZEN

KKAMPAGNENNOTIZEN

KKAMPAGNENNOTIZEN

DETAILS STATUS VERBUNDETE

GEGNER

ORGANISATIONEN

ERFOLGE

HOCHSTER ANZ GEGNER
ZUGEFUGTER INEINEM
SCHADEN KAMPF

HOCHSTES MEISTE GM
WURF- AUF EINMAL
ERGEBNIS ERHALTEN

LANGSTE
TODE GEFALLENE
DISTANZ

STARKSTER
BESIEGTER
GEGNER

ERRUNGENE
TITEL

© 2020 Ulisses Spiele. Kopieren zum persﬁnlithen Geb(auch gestattét'.



AM LEIB GETRAGENE GEGENSTANDE

ResoNANz B LasT [

resonanz B LasT I

ResoNANz B LasT [

ResonaNz B LasT DI

resonANz B LasT [

PERMANENTE GEGENSTANDE

GEHALTEN

RATIONEN

RESONANZ (MAX. 10 GEGENSTANDE)

MUNZEN
GELAGERTES GELD
ORT

Resonanz B st [N EDELSTEINE & KUNSTWERKE
GEGENSTAND

Resonanz B LasT

ResoNanz B LasT [

ResoNANZ B LAST IR
BESITZ §& WERTGEGENSTANDE

GESAMTLAST _ REsoNANZ B LasT [

VORRATE

TAGE

WASSER

TAGE

MUNITION

SEIL

VERBRAUCHSGEGENSTANDE

GEGENSTAND

GESAMT I GESAMT I

LAST

FACKELN

BELASTET DEFINITION: BELASTET
Du schleppst mehr Gewicht, als du vernlnftig tragen
= 5+ - kannst. Wahrend du diesen Zustand besitzt, erhaltst du
zudem den Zustand Unbeholfen 1 und erleidest einen

MAXIMAL Malus von 3 m auf all deine Bewegungsraten. Wie bei

ST allen Mali auf deine Bewegungsrate kann dies deine Be-
= 10+ - wegungsrate nicht unter 1,50 m senken.
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AKTIONEN
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AKTIONEN
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EMEGEV
AKTIONEN

EMEGEV
AKTIONEN
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AKTIONEN

EMEGEV
AKTIONEN

EMEGEV
AKTIONEN

EMEGEV
AKTIONEN

EMEGEV

NAME LI (0T34 88 KATEGORIEN

ZAUBERPLATZE PRO TAG
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TRICKS

UBRIGE SPONTANE ZAUBERPLATZE

ZAUBERTRICKS

GRAD VORB.

AKTIONEN

EMEGEV

GRAD VORB.

AKTIONEN

EMEGEV

GRAD VORB.

AKTIONEN

EMEGEV

GRAD VORB.

AKTIONEN

EMEGEV

GRAD VORB.

AKTIONEN

EMEGEV

GRAD VORB.
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GRAD VORB.
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GRAD VORB.

AKTIONEN
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AKTIONEN
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ZAUBERFAHIGKEITEN
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GRAD VORB.
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[ \J

GRAD VORB.

ERHOHUNG
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EMEGEV
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ERHOHUNG
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AKTIONEN

EMEGEV

GRAD VORB.

ERHOHUNG
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ERHOHUNG

AKTIONEN
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LI (03188 KATEGORIEN SEITEN

BESCHREIBUNG

NAME LU (VL1388 KATEGORIEN

BESCHREIBUNG

SEITEN

_§| BESCHREIBUNG

SONSTIGE ZAUBERMODIFIKATOREN
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ZAUBER
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DETAILS
VERBESSERTES MANOVER
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NAME LLGLISS KATEGORIEN SEITEN

BESCHREIBUNG ANSICHTEN

- M
NOTIZEN

© 2020 Ulisses Spiele. Kopieren zum pem@nliéhen Gebrauch gestattet.

GEFAHRTENGEGENSTANDE

ResoNaNz B LasT NN ResoNANz B LasT [

Baas LRI



ANLEITUNGEN

PREIS STUFE PREIS STUFE

HANDWERKSKUNST R : R AND R
VORAUSSETZUNGEN ERFOLG & FEHLSCHLAG F ANL " ANL
Die Stufe des herzustellenden Gegenstands darf deine Kritischer Erfolg Reduziere die Materialien um deine
Stufe nicht dbersteigen. Fir einen Gegenstand der 9. Stufe +1 und deinen Kompetenzgrad ’ DER f |
Stufe oder hoher brauchst du KG Meister; Fir einen Erfol Reduzi deine Stuf d'K . R
Gegenstand der 16. Stufe oder hher brauchst du KG folg Reduziere um deine Stufe und Kompetenzgrad. i
Legende. Rohmaterialien im Wert des 1/2 Preises. Kritischer Fehlschlag Ruiniert 10% der Rohmaterialien. AND D D A URRICH
L]
HERSTELLEN

GELDTABELLE HANDWERKSKUNSTERFOLGE

STARKSTER
HERGEST.
GGSTD.

FEHLSCHLAG EXPERTE MEISTER LEGENDE
1KM 5KM 5KM 5KM
2 KM 2SM 2SM 2SM
4KM ISM 3SM 3ISM
8 KM 5SM 5SM 5SM
1SM 8SM 8SM 8SM
2SM 1GM 1GM 1GM
3ISM 2GM 2GM 2GM
4SM 25G6M 25G6M 25G6M
5SM 3GM 3GM 3GM
6SM 4GM 4GM 4GM
7SM 5GM 6GM 6GM
8SM 6 GM 8GM 8GM
9SM 8GM 10GM 10GM
1GM 10GM 15GM 15GM

15GM 15GM 20 GM 20GM
2GM 20GM 28 GM 28 GM
25GM 25GM 36GM 40GM
3GM 30GM 45GM 55GM
4GM 45GM 70 GM 90 GM
6GM 60 GM 100 GM 130 GM
8GM 75GM 150 GM 200 GM
20 (Krit. Erfolg) - 90 GM 175GM 300GM

o

LANGSTE PERMANENTE
HERSTEL- HERGESTELLTE
LUNGSZEIT GEGENSTANDE

BESONDERE HANDWERKSNOTIZEN
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