
AKTIONEN
Manöver/Angriff  Erfolgswert Wirkung

FERTIGKEITEN
Recherche (3)
Alchimie (0) 
Tiergespür 3
Kunst 3
Charme (3)
Handwerk (3)
Verkleidung (3)
Steuerung (3)
Empathie (3)
Handgemenge (3)
Konzentration (3)
Beeindrucken (3)
Interface  (0)

WIDERSTÄNDE
Körperlich
Geistig 
Seelisch

RÜSTUNG

E-SCHILD
Schadensschwelle Treffer

Einbruch (3)
Gaunerei (3)
Nahkampf (3)
Beobachtung (3)
Darbietung (3)
Pilot (0)
Arznei (3)
Schießen (3)
Fingerfertigkeit (3)
Heimlichkeit (3)
Überleben (3)
Techerlösung (3)
Konstitution (3)

KÖRPER
Stärke
Geschicklichkeit
Ausdauer

GEIST
Verstand
Wahrnehmung
Willenskraft

SEELE
Auftreten
Intuition
Glaube

NAME

Planet

VITALITÄT
Wert    Aktuell

WIEDERBELEBUNGEN
Wert    Anzahl

SP-BANK
Kapazität

Aktuelle SP

Aktuelle WP

SCHUB
Wert
Anzahl

(3)
(3)
(3)

(3)
(3)
(3)

(3)
(3)
(3)

OKKULT

KLASSE

Stufe

FRAKTION

Segen
Fluch

BERUFUNG

RANG

Geburtsdatum

SPEZIES

Größe Geschw.
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Ausfüllbare Felder von Eisenkessel - Herr der Dorfschänke - V 1.0
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