NAME:

KAMPAGNENRAHMEN: ARCHETYPFAHIGKEIT:

MACHTSTUFE:

RANG: RANGBONUS:

ATTRIBUT WERT ANGEPASSTER WERT

Starke

SPEZIESFAHIGKEIT;

Gewandtheit

Widerstand

Intelligenz

Willenskraft

Charisma

Initiative

Sycpirg T

EIGENSCHAFT ~ WERT AKTUELL
Absorption
Geschwindigkeit
Lebenspunkte

VERBUNDENES ATTRIBUT  GESAMT

Ballistische Fertigkeit
Einschuchtern

Schock

Verteidigung
Zahigkeit |

GEISTIGE-EIGENSCHAFTEN
EIGENSCHAFT WERT

Entschlossenheit

Gerissenheit
Kampfgeschick

Nachforschen
Psimeisterschaft

Passive Wahrnehmung

Uberzeugung

Verderbnis

SoZIALE EIGENSCHA
EIGENSCHAFT WERT

Einfluss

Uberlebenskunst
Uberreden
Verstohlenheit

Vermogen

WAFFEN = : e
NAME SCHADEN

Wahrnehmung

EIGENSCHAFTEN
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Gib einen Zornpunkt aus, um:

Misserfolge eines Tests neuzuwdirfeln
+1 auf eine Trotzprobe zu addieren
eine erzahlerische Erganzung zu machen
sofort 1IW3+1 Schock zurtickzuerhalten

Gib einen Ruhmpunkt aus, um:

+1W auf einen Test zu addieren (nach
dem Neuwdirfeln)

+1 aufden Schaden eines erfolgreichen
Angriffs zu addieren

die Schwere eines kritischen Treffers
um +1 zu erhéhen

die Initiative zu ergreifen
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