m—- Attribute

Korperlich

00000
00000
00000

Stirke
Geschick
Widerstandsfihigkeit_

SN N— 17 2777 N\

TCalente
Aufmerksamkeit 00000
Ausdruck 00000
Ausfliichte 00000
Einschiichtern 00000
Empathie 00000
Fuhrungsqualititen __ OO0OQO
Handgemenge 00000
Instinkt 00000
Sportlichkeit 00000
Szenekenntnis 00000

00000

M Dorteile \&\

Hintergriinde
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
A\\a WUf
Ruhm
0O0000000O0O0
gooooooooad
Ehre
O0000000O0O0
gooooooooad
Weisheit
O00000000O0
oooooooood

Gesellschaftlich
Charisma 00000
Manipulation 00000
Erscheinungsbild____ OOO00O

S\

Verhalten:

Konzept:

Geistig
Wahrnehmung 00000
Intelligenz 00000

Geistesscharfe

Fertigkeiten Kenntnisse
Diebstahl 00000 Akademisches Wissen_ QOO0
Etikette 00000 Computer 00000
Fahren 00000 Enigmas 00000
Handwerk 00000 Nachforschungen_ 00000
Heimlichkeit 00000 Gesetzeskenntnis __ O0000
Nahkampf 00000 Medizin 00000
Schusswaffen 00000 Okkultismus 00000
Tierkunde 00000 Rituale 00000
Uberleben 00000 Naturwissenschaften _ QOO0
Vortrag 00000 Technologie 00000

00000 00000
Gaben Derschiedenes
A\ G"OSiS sy e & Gesunbheit A
O00000000O0
O0d0O0OQ0o0oOooQoogogoon Blaue Flecken O
Verletzt -1 O
Schwer verletzt -1 O
Verwundet -2 O
Schwer verwundet -2 O
Verkriippelt -5 O
PSS Wi”enskraft S Aufler Gefecht O

O00000000O0
ogoobooooOoood

w £rfahrung TR

_.'—-_-—\




e Smammen: Jorziige und Schwiichen =

Dorzug

Typ

Kosten Schwiiche

Typ

Kosten

M\-

Andere Eigenschaften

Uotizen

00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000
00000

*&—-—.—- Kampf m

Handgemenge-Tabelle

Walffe/ Angriff

Wurf

Schw. Schaden Reichw. Schusst. Wlagazin

[

Fetische

Gegenstand: Stufe: _ Gnosis:
Kraft:

Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis:
Kraft:

Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis:
Kraft:

Gegenstand: Stufe: __ Gnosis:
Kraft:

Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis:
Kraft:

Gegenstand: Stufe: ___ Gnosis:
Kraft:

Riten

Mangver

Biss*
R ol

Packen

Tritt
Hieb

Wurf

Geschick + Handgem.
Geschick + Handgem.
Geschick + Handgem.
Geschick + Handgem.
Geschick + Handgem.

SH = schwer heilbarar Schaden

S = Schlagschaden

* nur Lupus

Riistung:

Schw. Schaden

5  Stirke + 1/SH
speziell/S
Stiirke/S
Stirke + 1S
Stirke/S
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