VAMPIRE

M ASKERADE

Name Konzept Jagdverhalten
Chronik Ambition Clan
Erzeuger/in Verlangen Generation
ATTRIBUTE
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
Korperkraft 00000 Charisma 00000 Inte]ligenz 00000
Geschicklichkeit 00000 | Manipulation 00000 Geistesschiirfe 00000
Widerstandsfihigkeit OO000 Fassung 00000 Entschlossenheit  ©000O
Gesundheit Willenskraft
O00oOo ooooo O0O0OOoO0 ooooo
FAHIGKEITEN
Dicbeshandwerk.........cc.. OO O OO  Anfithren.....ie. OO O OO Ermitteln....o.. OO OO O
Fahren ... QOO OO Austliichte......... OO O OO Finanzen 00000
Handgemenge ............... OOOOO Darbietung..................O000OO Geisteswissenschaften ... OOOOO
Handwerk ... OO OOO  Einschiichtern......oo.... OO OOO  Medizin 00000
Heimlichkeit................ OOOOO Etikette OOOOO Naturwissenschaften.........OOOOO
Nahkampf ... OOOOQO Menschenkenntnis. ... OOOOO Okultismus. .. ... OO0O0O0O
Schusswaffen ... OO O OO Szenekennnis.........cc.. OO O OO Politik... OO O OO
Sportlichkeit........ OO O OO Tierkunde......ocv. OO O OO Technologie........ OO O OO
Uberleben................... OOOOQO Uberzeugen.. ... 00000 Wahrnehmung ... OOOOO
DISZIPLINEN
00000 00000 00000
00000 00000 00000
Resonanz Hunger 1100 Menschlichkeit (][O0 OO0
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VAMPIRE

DIE MASKERADE

Grundsitze der Chronik

Anker & Uberzeugungen

Clansfluch

Vorteile & Schwichen

Blutmacht OO0O00 O000O0

00000 Blutschub Heilung pro Wallungs-Check
O0000
Disziplinsbonus \X/iederho]ung Wallung
O0000
O0O000
Beuteausschluss Schwere des Fluchs
O0000
O0000
00000 Erfahrung (Gesamt)
00000 Erfahrung (ausgegeben)......
00000 Wahres Alter
00000 Scheinbares Alter
Geburtsdatum
O0000
Sterbedatum

Notizen

Erschcinungsbi]d

Besondere Merkmale

Geschichte

N\
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