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Name: Wesen: Clan:
Spieler: Verhalten: Generation:
Chronik: Konzept: Domitor:
- Attribute >
Korperlich Gesellschaftlich Geistig
Korperkraft —— O0O000 Charisma___ 00000 Wahrnehmung 00000
Geschick 00000 Manipulation______00000 Intelligenz____ 00000
Widerstandsfihigkeit_OOOOQO  Erscheinungsbild_____ 00000 Geistesschirfe 00000
- Fiihigkeiten >
Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Aufmerksamkeit_ 00000 Diebstahl 00000 Akademisches Wissen.OOOOO
Ausdruck__ 00000 Etikette_____ 00000 Computer—_____ 00000
Ausfliichte____ 00000 Fahren 00000 Finanzen_________ 00000
Einschiichtern______ 00000 Heimlichkeit 00000 Gesetzeskenntnis 00000
Empathie 00000 Handwerk___ 00000 Medizin____ 00000
Fihrungsqualititen__O00000 Nahkampf_— 00000 Nachforschungen 00000
Handmenge_ 00000 Schusswaffen________ 00000 Naturwissenschaften__Q0000
Magiegespir___ 00000 Tietkunde____ 00000 Okkultismus_____ 00000
Sportlichkeit____ 00000 Uberleben—_ 00000 Politik 00000
Szenekenntnis 00000  Vortrag 00000  Technologie_________ 00000
00000 00000 00000
Disziplinen Hintergriinde Tugenden
Aktuelle Maximalstufe ooooo 00000 Gewissen/
00000 00000 Uberzeugung— 00000
00000 00000 Selbstbeherrschung/
00000 00000 Instinkt 00000
00000 00000 Mut 00000
00000 00000
-+ >
Vorziige & Schwiichen  +—Menschlichkeit/Pfad—  +—— Gesundheit ——
Blaue Flecken O
0000000000 Verletzt 1 O
Haltung: () Schwer verletzt 1 O
— Willenskraft— (e 0 g
8 |(:)| 8 8 % |(:)| % I(:)I 8 % Verkriippelt 5 O
Aufler Gefecht O

+——Clansschwiiche —

Blutvorrat —
ogoooo00o0ofd +—— Erfahrung ——
OoooOoOoOooon
Uberdosiert?
Attribute: 6/4/3 ¢ Fihigkeiten: 11/7/4 * Disziplinen: 1 * Hintergriinde: 5 * Tugenden: 7 * Freie Zusatzpunkte: 15 (7/5/2/1)
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