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VAMPIRE

DIE MASKERADE

Name: Wesen: Clan:
Spieler: Yerhalten: Generation:
Chronik: Konzept: Erzeuger:
- Attribute >
Korperlich Gesellschaitlich Geistig
Korperkraft 00000 Charisma 00000 Wahrnehmung 0000
Geschick @0000 Manipulation 00000 Intelligenz 00000
Widerstandstihigkeit  @0000  Erscheinungsbild @0000 Geistesschiirfe 00000
- Fihigkeiten >
Talente Fertigkeiten Kenntnisse
Aufmerksamkeit 00000 Diebstahl 00000 Akademisches Wissen _Q00000
Ausdruck 00000  Etikette 00000 Computer 00000
Ausfliichte 00000 Fahren 00000 Finanzen 00000
Einschiichtern 00000 Handwerk 00000 Gesetzeskenntnis 00000
Empathie 00000 Heimlichkeit 00000 Medizin 00000
Fihrungsqualititen __ 00000  Nahkampf 00000 Nachforschungen 00000
Handgemenge 00000  Schusswaffen 00000 Naturwissenschaften __ 00000
Magiegespir 00000 Tierku nde 00000 Okkultismus 00000
Sportlichkeit 00000 Uberleben 00000  Politik 00000
Szenekenntnis 00000 Vortrag 00000 Technologie 00000
00000 00000 00000
- Vorteile >
Disziplinen Hintergriinde Tugenden
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00000 00000 <
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00000 00000
00000 00000 Mut @0000
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Blut pro Runde:

Attribute: 7/5/3 ® Fihigkeiten: 13/9/5 e Disziplinen: 3 ® Hintergriinde: 5 ® Tugenden: 7 ® Freie Zusatzpunkre: 15 (7/5/2/1)




