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Der Ertrinkende Hof

Die Gallenschleuse

Der Ruinenturm des
Gefesselten Fiirsten

Der Turm der Tranen

Die Brutstdcke

Vorashas Gewundener Turm
Der Thron der Fliegen
Urgathoas Domine

Zyphus’ Domiane

Der Aschenofen

Die Palastspirale von Vorahsa
der Schlangengleichen
Balisheks Krater

Sheol, das Grab der Gemeinen
Der Kompass des Vergessens
Das brennende Nest Pavnuris,
des Herrn des Nichts

Der Sumpf der Gebrochenen Engel



Mahlstrom

n

Der Abyss

1 Kurnugia (Lamashtus Reich)

2 Brutstadt Vurazal

3 Die Wiistentiirme von Xetenshe

4 Die Kranke Flamme

5 Basalfeyst (Goblin-Gétter)

6 Die Schreienden Scheiterlande

7 Nesh ( Zuras Reich)

8 Dremanas Turm

9 Wirrnebelwald

10 Hoch-M'vania

11 Shibaxet ( Pazuzus Stadt)

12 Die Stadt der Stummen Schreie

13 Die Kathedrale der Zerrissenen Damonen
14 Der Wald der Kilte und Spottlichter

15 Drolisaanger, die Stadt der Aasfresser und Seuchen
16 Der Quell des Fruchtbaren Gliicks

17 Die Burg der Hungrigen Schatten

Reiche von Diamonenherrschern, die

nicht auf der Karte verzeichnet sind:
Ahvoth-Kor ( Angazhan)

Der Ode Wald ( Mestama)

Die Bluthliifte ( Areshkegal)

Die Blutfeuerfelder ( Flauros)

Der Thelemicdom ( Socothbenoth)
Cerebulim (Haagenti)

Das Beinhaus (Shax)

Immerflut (Kabriri)

Ghahazi ( Xoveron)

Finsterfraft ( Zevgavizeb)

Ishiar ( Dagon)

Das Elfenbein-Labyrinth ( Baphomet)
Jeharku (Cyth-V'sug)

Khavak-Vog ( Mazmezz)

Mephizim (Gogunta)

Die Mitternachtsinseln ( Nocticula)

Der Mondsumpf (Jezekla)

Pleroma ( Abraxas)

Die Krichzende Kluft ( Deskari)

Die See des Wispernden Sands ( Aldinach)
Himmelsnarbe ( Kostschitschie)

Thanatos (Orcus)

Der Niedersumpf ( Jubilex)

Vantian ( Sifkesh)

Die Kammer der Zehntausend Tode ( Andirifkhu)
Verakivhan ( Urxehl)
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5 Die Axis
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Der Dreifiltige Turm des
Axiomitschen Gottgeistes
Abadars Domane

Die Adamantschmiede
Arzanixtria

Das Goldene Gitter

Arodens Domine

Pharasmas Turm

Chichikalix-Bau

Nezikora-Bau

Das Grofte Archiv der

Enthiillten Gesetze

Der Rat der Maschinen-Erfinder
Die Kammer der Marut-Legion
Der Rristallturm des Ordens der
Gebrochenen Gezeiten

Das Fliissige Planetarium der
Grenzlande



Beinacker

Die Hofe

Die Inneren Hofe

Pharasmas Palast

Friedhof der Seelen

Das Reich der Zufriedenen

Der Rand der Turmlande

Groetus

Die Ruinen des Zehnturmzirkels

Das Gahnende Tor

10 Der Tempel des Hungrigen Mondes

1 Das Mausoleum der Gottlosen
Alteren

12 Der Schrein der Vergessenen Toten

13 Der Kristallobelisk der

Auferstandenen Mirtyrer
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Turmlande
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Grenzlande zum

Mahlstrom

Elysi

1 Cayden Caileans Domane

2 Calistrias Domane

3 Findeladlaras Reich

4 Der Dahintreibende Palast
von Teurelia, deren Herz
gebrochen wurde

5 Das Feld der Zerschmetterten
Tyrannen

6 Mariks Obelisk

7 Der Wellenliuferhof

8 Der Endlose Blaue Ozean

9 Gorums Domine

10 Die Wandernde Stadt
der Smaragdlieder

1 Yuelralis’ Domane

12 Hof der Muse

13 Hof des Brennenden Sturms

14 Titanenfriedhof

15 Der Gemalte Wald

16 Der Berg des Klingenden
Seelenlieds

17 Der Wald der Wilden Apfel
und der Wilderen Magie

18 Hof des Verséhnlichen Zorns

19 Botschaft der Himmlischen
Herrscharen



Salaphiel

Melek Taus

Uriel

Andoletta

Jegudiel

Sandalphon

Ragathiel

10

Grenzlande des
Mahlstroms

Himmel

1
2
3
4

Torags Domine
Ragathielsfeste

lomedaes Doméne

Der Turm der Erleuchteten

und Gepriiften

Mirialin, die Stadt der
Rechtssuchenden

Der Grofte Saal der Recht-
schaffenen Herolde

Die Grofte Bibliothek der
Harmonischen Schriften
Erastils Doméane

Die Zitadelle der Recht-
schaffenen Macht

Der Leere Palast von Melek Taus
Der Garten

Jeguidels Palast

Der Gewundene Turm von Salaphiel
Paramoris Obsthain
Sandalphons Hof

Der Hohe Palast von Talmandor
dem Goldenen

Magrims Kloster

Die Goldenen Schmiedehallen
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Nessus

Stygia
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Zitadelle der Narren

Stadt Dis

Die Festungsstadt

Das Kontor der Gekauften
und Verlangten

Der Silberprinz

1dolisk

Aegrizoks Schmiede

Der Flammensee

Die Tempelstadt Marcionux
Die Bibliothek der Schwiire
Feste Melgart

Die Vorhutwacht
Betzebbul

Der Turm des Verbannten
Sprosslings

Die Rathedrale der
Spiegelseelen

Das Testament des
Hollenfeuers

Das Kettennest der
Schwarzen Harypien

Die Eisenblase

Der KRatafalk



- Nirwana

Der See ohne Schatten
Sarenraes Domine
Hoch-Ninshabur
Kurgess’ Acker
Drachenkrone
Der Wald des Fliisternden Verlangens
Sorgenend
Der Wald der Tanzenden Trugbilder
Fiirstin Taramyths Turm
Llourith, die Stadt der
Himmlischen Heerscharen
1 Shelyns Domine
12 Kloster Xia Hua
13 Kloster Borolen
14 RKloster Etamu
15 Das Tor zu Pharasmas Turm
16 Die Insel der der Biifter
5 6 17 Das Tal des Lachenden Barden
18 Die Schule der Sonnen-Derwische
19 Die Kammer der Drachensucher
20 Die Hohle der Traumenden Heiligen
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Grenzlande
des Mahlstroms
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