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INBROSCUL VYBRAPCH

Diese gewaltige Marmorstatue zeigt den legendaren Kampf zwischen Alcaydian Indros und dem
groften Vydrarch. Ehe die Stadt Magnimar gegriindet wurde, fiihrt der Aroden-
paladin Alcaydian Indros eine Expedion durch das westliche Varisia zur Verlo-
renen Kiiste und entdeckte dort die Zornspann. Am Ufer des Golfs von Varisia
kampfte er gegen den furchtbaren Vyrdrarch. Dabei verlor er Dutzende von
Soldaten und nachdem er die Kreatur getdtet hatte, verdreckte ihr giftiges Blut
das Wasser noch wochenlang.

Monumentvorteil: Rezitiere das Gedicht ,Auf einer Schlange Grab® im aquali-
schen Original, wahrend du vor dem Monument stehst, dann lege einen Fertigkeitswurf
fir Auftreten ( Redekunde, Schauspielkunst oder Singen) gegen SG

15 ab. Bei Erfolg erhiltst du einen
Moralbonus von +1 auf i
alle Waffenschadens- \
wiirfe gegen Rreaturen der
Unterart Aquatisch fiir die
nachsten 24 Stunden. Dieser Bonus
steigt um +1 pro 5 Punkte, um welche
du den SG tbertriffst.

BEZIRR

HERRIN BER ENGEL

Diese kunstvolle Marmorstatue Ordellia Schwalbenherrs, einer der Griinderinnen Magnimars, zeigt

die geliebte Desnaklerikerin, wie sie iiber den Golf von Varisia zum Horizont blickt, als suche sie nach

Bedrohungen fiir die Stadt.

Die Statue steht in dem nach ihr benannten, oft auch als Fremdenviertel bezeichneten Stadtteil und

feiert ihren Glauben an die himmlischen Beschiitzer Magnimars. Als Magnimar gegriindet
wurde, baten die einheimischen Varisischen Wanderer die Neuankommlinge, sich

auf das Siidufer des Yondabakari zu beschrianken. Bis

auf Ordellia weigerten sich alle Griinder; Ordellia
handelt mit den Wanderern aus, mit ih-
ren Gefolgsleuten umzuziehen, falls
diese ihr einen Engel zeigen Ronnten. Eine
Woche lang blickte sie jeden Morgen bei
Sonnenaufgang zur Spitze der Seekluft, bis
sie dort eine strahlende Gestalt erblickte.
Monumentvorteil: Meditiere 10 Minu-
ten lang vor der Statue und lege einen
Fertigkeitswurf fiir Wissen ( Religion)
gegen SG 15 ab, um einen Moralbonus von +1
auf alle Initiativewiirfe fiir die nachsten 24 Stun-
den zu erhalten. Dieser Bonus steigt um +1 pro 1o
Punkte, um die du den SG iibertriffst.

VERWALTUNGS-






