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Konstitution +2, Weisheit +2, Charisma –2: Zwerge sind sowohl zäh als auch weise, 
aber ebenso etwas schroff . 

Mittelgroß: Zwerge sind mittelgroße Kreaturen und erhalten aufgrund ihrer Größe 
keine Boni oder Mali.

Ruhig und sicher: Zwerge haben eine Bewegungsrate von 6 m, doch diese wird niemals 
durch Rüstung oder Belastung verringert.

Verteidigungsschulung: Zwerge erhalten einen Bonus auf Ausweichen von +4 auf ihre 
RK gegen Monster der Unterart Riese.

Gier: Zwerge erhalten einen Volksbonus von +2 auf Fertigkeitswürfe für Schätzen, die sie auf 
den Wert von nichtmagischen Waren mit wertvollen Metallen oder Edelsteinen durchführen.

Hass: Zwerge erhalten einen Bonus von +1 auf Angriff swürfe gegen humanoide Kreaturen 
der Unterarten Goblin und Ork, da sie besonders im Kampf gegen diese verhassten Feinde 
geschult werden.

Abgehärtet: Zwerge erhalten einen Volksbonus von +2 auf Rettungswürfe gegen Gi� e, 
Zauber und Zauberähnliche Fähigkeiten.

Standfestigkeit: Während sie auf dem Boden stehen und versuchen einem Ansturm 
oder Zu-Fall-bringen zu widerstehen, erhalten Zwerge einen Volksbonus von +4 auf ihre 
Kampfmanöververteidigung.

Steingespür: Zwerge erhalten einen Volksbonus von +4 auf Wahrnehmungswürfe, um 
ungewöhnliches Stein- oder Mauerwerk zu bemerken – wie etwa Fallen oder Geheimtüren, 
die sich in steinernen Wänden oder Böden befi nden. Sie dürfen einen Fertigkeitswurf 
machen, um solche Eigenarten zu bemerken, wann immer sie diese innerhalb von 3 m Entfernung passieren, unabhängig davon, ob sie 
bewusst danach suchen oder nicht.

Waff envertrautheit: Zwerge sind im Umgang mit Kampfäxten, Schweren Streithämmern und Kriegshämmern geübt. Sie behandeln jede 
Waff e mit der Bezeichnung „Zwerg-“ im Namen als Kriegswaff e.

Sprachen: Zu Spielbeginn sprechen Zwerge die Gemeinsprache und Zwergisch. Zwerge mit hohen Intelligenzwerten können sich noch 
weitere aus den folgenden Sprachen aussuchen: Elementar, Riesisch, Gnomisch, Goblinisch, Orkisch und Finsterländisch

Bevorzugte Gottheiten: Torag, Gorum, Abadar, das zwergische Pantheon

Bevorzugte Regionen: Fünfkönigsberge, Länder der Lindwurmkönige, Irrsinnsberge

Namen: Die Zwergensprache strotzt vor harten Konsonanten. Nur wenige zwergische Namen enthalten weiche Konsonanten wie „f“, „h“ 
oder „s“. Die Buchstaben Q und X treten im zwergischen Alphabet nicht auf. Honorationen wie „-san“ („-sohn“), „-dam“ (-tochter“) und 
„-hild“ („-frau“) sind gebräuchlich. Zwergische Familiennamen scheinen zuweilen Begriff e aus der Gemeinsprache zu enthalten, wie etwa 
„Hammer“ oder „Gold“. In Wahrheit entstammen diese Wörter der Zwergensprache und wurden von der Gemeinsprache übernommen.

Frauennamen: Agna, Bodill, Dalbra, Erigga, Gonild, Ingra, Kotri, Lupp, Morstra, Paldna, Rusilka, Stinna, Torra, Ulrikka, Jangrit

Männernamen: Alk, Dolgrin, Edrukk, Grunjar, Harsk, Igmar, Kazmuk, Losk, Morgrim, Nils, Odol, Padrim, Rogar, Stigur, Truddig

Gottheit Ges. Einfl ussbereich Domänen Bevorzugte Waff e
Angradd RG  Feuer, Krieg  Feuer, Gutes, Krieg, Ordnung Zweihändige Axt
Bolka NG Liebe, Schönheit Bezauberung, Gutes, Heilung Streitkolben
Dranngvit RN Rache Ordnung, Wissen Leichter Streithammer
Droskar NB Betrug, Mühsal, Sklaverei Bezauberung, Böses, Dunkelheit, Handwerk, Tricks Leichter Hammer
Folgrit RG Herd, Kinder, Mütter Adel, Gemeinscha� , Gutes, Ordnung Kampfstab
Grundinnar RG Freundscha� , Loyalität Gemeinscha� , Gutes, Ordnung  Kriegshammer
Kols RN Pfl icht Adel, Ordnung Kriegshammer
Magrim RN Die Unterwelt Ordnung, Ruhe, Runen Kriegshammer
Torag RG Die Schmiede, Schutz, Strategie Erde, Gutes, Handwerk, Ordnung, Schutz Kriegshammer
Trudd NG Stärke Gutes, Stärke Kriegshammer
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