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o BIE FUNFTE HIMMELSRICHTUNG A

Diese gewaltige steinerne Wetterfahne steht mitten auf den Docks. Die Windsacke o
f iiberragen alle umliegenden Gebaude und ermdglichen so jedem in der Bucht

der Ausgestoftenen, die Windrichtung, -geschwindigkeit und -stirke zu be-

stimmen. Der Steinmast ist mit komplexen Bildern von Luftelementaren ge-

schmiickt, welche gegen Wolkendrachen kampfen.

Monument-Bonus: Beobachte die Muster auf dem Mast und

die Windsicke fiir 5 Minuten, dann lege einen Fertigkeitswurf

fiir Uberlebenskunst gegen SG 15 ab. Bei Erfolg erhiltst

du einen Moralbonus von +2 auf Fertigkeitswiirfe
R fiir Uberlebenskunst fiir 24 Stunden.
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auf einer Seereise nicht seekrank

werden.

DIE SCHLACHT YON CHARDA

Diese grofde Statue stellt die erste und beriithmteste der Seeschlach-
ten dar, welche in den Anfangstagen der Stadt zwischen der Ma-
rine von Magnimar und den Piraten aus Ritselhafen ausgetra-
gen wurde. Dabei war nicht nur die

Grofte der angreifenden
Flotte beachtlich, son-

dern auch der Um-
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stand, dass die Piraten
fiinf gefangene und

terlanden

armige Bestien, welche als
Chardas bekannt sind. Das Monument tibertreibt bei
der Grofte der Chardas und prasentiert sie als 9 m grofie Titanen. :
Monument-Bonus: Ube mit deinen Waffen 10 Minuten lang vor der R S
R
Schlacht von Charda und lege einen Fertigkeitswurf fiir Einschiichtern S gb S
gegen SG 20 ab um einen Moralbonus von +1 auf alle Angriffswiirfe mit Nah- SSRGS

Rampfwaffen fiir 24 Stunden zu erhalten. Dieser Bonus steigt um +1 fiir jeweils 10

Punkte, um die du den SG iibertriffst. LEUCHTFEUER





