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überzeugt werden, sind identisch. Der SG zum Rekrutie-
ren einer Söldnergeschwader liegt bei 30. Ein Fehlschlag 
hat neben der verlorenen Zeit keine weiteren negativen 
Folgen. Alle Geschwader haben identische Spielwerte 
mit durchschnittlichen Werten ihrer Kommodores (NSC 
mit einem CH-Modifikator von +0, so dass ein Söldner-
geschwader aus maximal drei Schiffen bestehen kann). 
Sobald in einem Hafen ein Söldnergeschwader rekrutiert 
wurde, kann das nächste erst in 1W4+4 Wochen rekrutiert 
werden – so viel Zeit werden die SC jedoch aller Wahr-
scheinlichkeit nach nicht haben.

Ein Söldnergeschwader erwartet für ihre Arbeit eine 
Bezahlung. Dies schließt auch Mittel für einen beträcht-
lichen Teil der Schiffe ein, um sie im Vorfeld entweder 
instand zu setzen, die Besatzungsmitglieder zu bestechen 
oder indem man sie sogar erwirbt. Ein Söldnergeschwa-
der ist nicht preiswert, es anzuheuern kostet entweder 
40.000 GM oder 40 Punkte an Plündergut. Sollten die SC 
mit Plündergut bezahlen wollen, können sie auch Verruf 
aufwenden, um den Preis zu senken; 1 Punkt Verruf senkt 
den Preis eines Geschwaders um 5 Punkte an Plündergut 
(Minimum 25 Punkte). Selbst wenn für sie mit Gold be-
zahlt wurde, besitzt ein Söldnergeschwader einen Malus 
von -2 auf ihre Moralwürfe, da solche Geschwader häufig 
zur Meuterei neigen.

Ein Söldnergeschwader bleibt nur bis zur ersten großen 
Schlacht Teil einer Flotte. Sollten die SC diese Flotte für 
eine weitere Schlacht zusammenhalten wollen, müssen sie 
die Kosten des Geschwaders erneut auf bringen.

Spielwerte für ein Söldnergeschwader sind nachfolgend 
angegeben. Sollten die SC die Größe eines Geschwaders 
erhöhen, indem sie ein oder mehrere eigene Schiffe hin-
zufügen, müssen sie den Kommodore dieses Geschwaders 
mit jemandem ersetzen, der ein höheres Charisma hat, 
z.B. einen SC oder einen verbündeten NSC. Zusätzliche 
Schiffe erhöhen die Kosten einer Flotte entsprechend.

Söldnergeschwader
Zusammenstellung 3 Segelschiff e oder 3 Langschiff e (nach Wahl 
der rekrutierenden SC)
Kommodore Söldnerkapitän (Beruf [Seefahrer] +10, CH-Modifi -
kator +0)
TP 9; Moral 3
Verteidigungswert 20
Angriff swert +10; Schaden 1W6+3
Moralwurf –2

Belohnung: Wenn die SC eine Söldnerf lotte rekrutieren, 
belohne sie mit 1.200 EP – diese Belohnung kann maximal 
fünf Mal erhalten werden (einmal pro Hafen).

Meine Freunde! Es schmerzt mich, Schatten auf eure Errungenschaften zu werfen, doch habe ich keine 
andere Wahl. Trotz eurer jüngsten Triumphe, gibt es immer noch einige, die nicht glauben, dass ihr die 
Dinge verdient, die ihr erhalten habt. Wenn ihr eure Insel behalten wollt, werdet ihr um sie kämpfen müssen. 
Während ich diese Warnung schreibe, ist euer alter Feind Barnabas Harrigan dabei, seine eigene Flotte 
aufzubauen, die er mit der Beute seiner Überfälle auf chelische Schifffahrtslinien finanziert.

Und sobald er bereit ist, wird er euch angreifen. Krieg wird über die Fesseln kommen, egal ob Knochenfaust 
es zugeben will oder nicht. Wir haben einen – oder mehrere – Verräter in unserer Mitte. Wenn die 
chelische Armada nach Süden segelt, wird sie uns mit unserer eigenen Gier und aufgrund des Verrats 
entzweien, wenn wir nicht bereit sind.

Ich will diesen Krieg überleben. Dazu brauche ich jede Hilfe, die ich bekommen kann. Ich möchte, dass 
ihr ebenfalls überlebt, doch dazu müsst ihr eine Flotte aufstellen. Wenn die Zeit gekommen ist, werde ich 
mit meinen Schiffen zu euch stoßen, doch vorerst darf ich nicht auffallen, denn ich fürchte, schon zu viel 
Aufmerksamkeit erregt zu haben. Heuert Soeldner an, wenn ihr müsst, doch haltet euch an eure Freunde 
und Verbündeten, wenn ihr köennt – sie werden euch besser und treuer zu Seite stehen als jene, die ihr 
dafür bezahlt. Es kann euch auch helfen, euren Ruf zu verbessern – und einige der Punkte, die während der 
Sitzung aufgeworfen wurden, scheinen mir ein guter Anfang zu sein. Plündert den Schwarzen Turm und 
findet das Schwert Aigers Kuss. Dies wird sicherlich eurem Ruhm zuträglich sein. Und solltet ihr Hasch 
Faulgram aufspüren können… nun, ein früherer Maat Harrigans dürfte ein unersetzlicher Verbündeter sein, 
ganz besonders, falls er etwas über Harrigans Schwachstellen wissen sollte! 

Behaltet den Silberraben als Beweis meiner Worte, bis ich wieder mit euch in Kontakt trete. Ihr könnt 
ihn aber auch verkaufen, falls ihr wollt – nach der Feier in eurer Festung schätze ich, dass ihr die Münzen 
beim Zusammenstellen der Flotte brauchen könntet. Die Flotte, die wir bald alle brauchen werden!

—Tessa

Spieler-Handout Spieler-Handout Spieler-Handout 
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Flottenbogen

Heimathafen FlaggschiffFlottenbogen

CH-MOD BERUF (SEEFAHRER) INITIATIVE MAX. GESCHWADERADMIRAL

BEDEUTENDE CHARAKTERE
VORTEILNAME

VORTEILNAME

VORTEILNAME
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AUFENTHALTSORT

AUFENTHALTSORT
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AUFENTHALTSORT

AUFENTHALTSORT VORTEILNAME

GESCHWADER 1
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PUNKTE

NAME

MORAL

ZUSAMMENSTELLUNG
schiffstyp

verteidigungswert

ausgangswert verlustzähler gesamt

angriffswert

moral =+
schaden
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CH-MOD.

TP RO SCHIFFANZAHL SCHIFFE

KOMMODOREKOMMODORE
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KAMPFKAMPF
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