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(ipEwsicHv Fig D Jemm Jwiscen

DEN TIBENTEUERN

CHARAKTERNAME

SPIELER

GUTER

ORTSCHAFT

EINFLUSS ARBEIT

RAUME[TEAMS

GESCHAFTSFUHRER TAGE SEIT DEM
LETZTEN BESUCH

VORTEILE ESAMTEINKOMMEN

ANDAUERNDE EREIGNISSE/KOSTEN

B DE/OR O
RAUME[TEAMS
GESCHAFTSFUHRER TAGE SEIT DEM
LETZTEN BESUCH
VORTEILE ESAMTEINKOMMEN

ANDAUERNDE EREIGNISSE/KOSTEN

} DE/OR 0
RATME[TEAMS
GESCHAFTSFUHRER TAGE SEIT DEM
LETZTEN BESUCH
VORTEILE ESAMTEINKOMMEN

ANDAUERNDE EREIGNISSE/KOSTEN

} DE/OR 0
RATME[TEAMS
GESCHAFTSFUHRER TAGE SEIT DEM
LETZTEN BESUCH
VORTEILE ESAMTEINKOMMEN

ANDAUERNDE EREIGNISSE/KOSTEN

PHASEN ZWISCHEN ABENTEUERN

UNTERHALT
AKTIVITAT
EINKOMMEN
EREIGNIS

KAPITALERWERB

KAPITAL GEKAUFT VERDIENT

ARBEIT 20 GM 10 GM
EINFLUSS 30 GM 15 GM
GUTER 20 GM 10 GM
MAGIE 100 GM 50 GM

GELERNTE ARBEIT

ERGEBNIS KAPITAL

10 1

20 2

30 3

40 4
SIEDLUNG BEGRENZUNG
WEILER 2
NEST 4
DORF 10
KLEINES DORF 15
GROSSES DORF 25
KLEINSTADT 35
GROSSSTADT 50
METROPOLE 65

NOTIZEN
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Alchemist Bank Bibliothek

Kaserne Korn-
speicher

Magierturm Miihle

Tanzboden Wachturm Waisenhaus

GEBAUDE, WELCHE 1 BAuP

BRUCKEN

Brauerei

Gerberei

Krauter-
kundler

Miillhalde

Wirtshaus

LATZ BELEGEN

Denkmal

Hindler

Laden

Miinzanstalt

Wohnhaus

Exotischer
Handwerker

Herrenhaus

Luxuswaren-
geschift

Observatorium

Zisterne

SSEN
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GEBAUDE, WELCHE 2 BAUPLATZE BELEGEN

- L AT 3 s i i

Adelsvilla Garnison

3

Marktplatz Rathaus

Theater Verwaltungsgebiude Zunfthalle
GEBAUDE, WELCHE 4 BAUPLATZE BELEGEN

=

Universitst . Viehhof
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VERFUGBARKEIT VERTEIDIGUNG EINWOHNERZAHL

BESONDERHEITEN Kopfsteinplaster Q) Kanalisation

Q Land QA Klippen Q Graben Q Fluss Q Mauer L Wasser U Sonstiges
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U Land Q Klippen A Graben 1 Fluss Q Mauer 1 Wasser U Sonstiges

Magische Gegenstinde
SCHRIFTROLLEN WUNDERSAME GEGENSTANDE ZAUBERTRANKE SONSTIGES

I N Iy Iy Wy Wy
I I Wy iy Wy .
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NAME DES KONIGREICHES KAMPAGNE

LILEINSPIEIL" A

v REGIERUNGSFORM GESINNUNG EINWOHNERZAHL GROSSE HFRRS(‘:I;!API‘S-
KfonaEICHSBOGEN
— Bon1 MALI
- A;\g;?flf- EREIGNISSE  ERLASSE ~ FERTIGKEIT GEBAUDE GESINNUNG REGIERUNG RESSOURCEN  ERLASSE UNRUHE Vﬁ:ﬁﬁ? SONSTIGES
=+ v H + +H H H H H H H |
=+ - + + +H H M H K H H ]
-+ v+ H - v H H H H H |
|
=+ - + + +H H M H H H H ]
=+ - + + +H H M H H H H ]
=+« + + +H H M H H H H |
=+« + + +H H M H K H H ]
=+ -+ + H H M H K H H ]
-+ v+ H H v H H H H H |
AUSGANGS-
WERT GESELLSCHAFT/10 WISSEN/10  GROSSENBONUS GEBAUDE EREIGNISSE SONSTIGES
o o — — —
AU\?/(Z;I;?S- KORRUPTION/10 VERBRECHEN/10 GROSSENBONUS  GEBAUDE EREIGNISSE SONSTIGES
-} | | N | |
AmT Bonus REICHSATTRIBUT
HERRSCHER * STABILITAT, TREUE, WIRTSCHAFT
HERRSCHER * STABILITAT, TREUE, WIRTSCHAFT
BERATER hl STABILITAT
ERSTER DIPLOMAT l STABILITAT
FORDERUNGSSTUFE GENERAL s STABILITAT
+I:I STABILITAT +I:I BP-VERBRAUCH HOFGELEHRTER s LOYALTY
BESTEUERUNGSGRAD HOHEPRIESTER ¥ STABILITAT
+|:|W1RTSCHA1=T _I:ITREUE KAMMERER s WIRTSCHAFT
FESTTAGE IM JAHR KONIGLICHER VOLLSTRECKER ha Thaus, UNRURE -/
¥ I:I TREUE * I:I BP-VERBRAUCH LANDVOGT + WIRTSCHAFT
m MALUS AUF ALLE HERRSCHAFTSWUREE MARSCHALL + TREUE
VERBRAUCH . . . BP ) prinzGEMAHI /IN l TREUE
GROSSE ORTSCHAFTEN ERLASSE BAUERNHOFE ~ SONSTIGES
THRONERBE l TREUE
BP | VIZEKONIG l WIRTSCHAFT
HANDELSROUTEN
LANGE RouTEN- LANGEN ART HERRSCHAFTS- KORRUPTION ROUTEN- LANGEN-  WIRTSCHAFTSWERT
ZIELORT (HRL)  MODIFIKATOR MODIIKATOR WURE-SG MODIFIKATOR ~ MODIFIKATOR DER ORTSCHAFTEN
o A N Y
o A N R s
o A I R ¥ s
oA I I I
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KONIGREICH

GENERAL

HAUPTSTADT

BERUF (SOLDAT)

BEDEUTENDE CHARAKTERE

MAX. ARMEEN

NAME ARMEE
NAME ARMEE
NAME ARMEE
NAME ARMEE
NAME ARMEE
NAME ARMEE
NAME ARMEE
NAME ARMEE

ARMEE 1

NAME

GESINNUNG

MORAL

BEWEGUNGSRATE UNTERHALT

TAKTIKEN

RESSOURCEN

BESONDERE FAHIGKEITEN

ANFUHRER

CH-Mop

ANFUHREN

BERUF (SOLDAT)
D Bonus

ARMEE 4
NAME

GROSSE

GESINNUNG

ARMEE 2

NAME

GESINNUNG GROSSE

ARMEE 3
NAME

GESINNUNG GROSSE

TAKTIKEN

TAKTIKEN

RESSOURCEN

RESSOURCEN

BESONDERE FAHIGKEITEN

BESONDERE FAHIGKEITEN

ANFUHRER

ANFUHRER

CH-Mop

ANFUHREN

BERUF (SOLDAT)
D Bonus

CH-Mop

ANFUHREN

BERUF (SOLDAT)
D Bonus

ARMEE 5
NAME

GESINNUNG GROSSE

ARMEE 6
NAME

GESINNUNG GROSSE

TAKTIKEN

TAKTIKEN

TAKTIKEN

RESSOURCEN

RESSOURCEN

RESSOURCEN

BESONDERE FAHIGKEITEN

ANFUHRER

CH-Mop

ANFUHREN

BERUF (SOLDAT)
D Bonus

BESONDERE FAHIGKEITEN

BESONDERE FAHIGKEITEN

ANFUHRER

ANFUHRER

CH-Mop

ANFUHREN

BERUF (SOLDAT)
D Bonus

CH-Mop

ANFUHREN

BERUF (SOLDAT)
D Bonus
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