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Name:
Spieler:
Chronik:

Korperlich
Korperkraft 00000
Geschick 0000

Widerstandsfahigkeit @ 0000

Talente
Aufmerksamkeit 00000
Ausdruck 00000
Ausfliichte 00000
Einschiichfern 00000
Ermpathie 00000
Fiihrungsqualititen___ 00000
Handgemenge 00000
Kunst 00000
Sechster Sinn 00000
Sportlichkeit 00000

Szenenkenntnis 00000

00000
00000
00000

Korrespondenz
Eniropie
Kréfte

Hintergriinde

00000
00000
00000
00000
00000
00000

Andere Eigenschaften

00000
00000
00000
00000
00000
00000

00000

IIH\[\!‘\T‘\ ABE

MAGUS

DIE -EQLE[ JCHTUNG

Wesen:
Verhalten:
Essenz:

Altribute
Gesellschaftlich
Charisma @0000
Manipulation e0000
Erscheinungsbild 00000

IFahigkeiten
Fertigkeiten
Efikette 00000
Fahren 00000
Handwerk 00000
Heimlichkeit 00000
Kampfkunst 00000
Meditation 00000
Nahkarmpf 00000
Recherche________ 00000
Schusswaffen_____ 00000
Technologie 00000
Oberleben 00000
Spharen
Leben 00000
Materie 00000
Gedanken 00000
Vorteile

Aretle
0000 0O00O0O0

Willenskraft

0000000

000
oooo0ooooono

Quintessenz
ODDOO

00
< Q<>
Qoo

O pqo®

Paradoxon

Zugehorigkeit:
Gruppierung:
Konzept:

Geistig
Wahrnehmung 00000
Intelligenz 00000
Geistesscharfe Q00000

Kennhnisse
Akademisches Wissen__00000
Computer 00000
Enigmas 00000
Esoterik 00000
Gesetzeskenntnis, 00000
Kosmologie 00000
Medizin 00000
Nachforschungen 00000
Naturwissenschaft 00000
Okkultes 00000
Politik 00000
Orsprung 00000
Geisfer 00000
Zeit 00000

Gesundheit
Blaue Flecken -0 O
Verletzt - O
Schwer Verletzt -1 O
Verwundet -2 O
Schwer Verwundet -2 O
Verkriippelt -5 0O
Aufder Gefecht O

Erfahrung






