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: Rolle No1
Jagerstufe ___ A 0 oV i g Rolle No2
Profession B A " Rolle Nog
Motivation i

' Vorteil
Verderbnis — = Segnungen — Unterhalt casaaiasass Vermogen

Kleitungssels Restliche ustiistung

Set No1
Bonus

Set No2
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: Korperkraft

Jagerkviiffe Athletik At

Name Geschick GEs

Coups [=ATH]

Geistige Afribufe

Sinnesscharfe SIN
Wissen Wis
.Juﬁbﬂukfﬁﬂf Willenskraft WIL
Ausbaukraft Ideen [=Wis]
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Abgeleifele Bessourcen
Lebenspunkte [Kkr+WIL+7] |
Initiative [SIN+GES]

Allgemeine Ferligkeifen

Name FW  Attribut )
Akrobatik I__:] [+ATH]
Aufmerksamkeit [ [+sv]
Erkennen I__:j [+SIN]
Erste Hilfe |:::] [+Wis]
Fingerfertigkeit 1 [+Gzs]
Geistesstarke E:] [+WiIL]
Handwerken I:_—__] [+GEs]
Heimlichkeit 1 [+aAmm]
Land und Leute E:] [+Wis]
Redekunst - I:::] [+WiL]
Muskelspiel [ 1 [+kxr]
Reflexe : [+SIN]
Reiten ; [+ATH] v
Unempfindlichkeit =~ : [sz :
DWissensgebiete [ ]
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Jnbalfende Cinfliisse
Art . Stufen Anm. Zustinde
“AuBerer Schaﬂen LIt
Innerer Schaden - |||

| Malusschaden l 1L
{ Lihmungsschadenl. ][ 1 <[Ar]

Gebui= undt Gesundbeif Sondfungen

Panzerung I____ILeicht (Pwi1) |:]Mittel (Pw2) |:|Schwer (Pw3) Aktionspunkte [AP]

Puffer-[ LEP] "

Basis-[LEP] Aktuell %{ fllff(ktm'

Minus-[LEP] =2 =B == e =410 Erste Hilfe [EH] ]
Bei Basis-[LEP]<-1 der Verlust aller Coups / Ideen, Mag. Heilung[Me] | N W W |
deren Benutzung unmoglich. Puffer-[LErP]=0 & Elixiere
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A Waffeniibersichf
31 Waffe dabei? Scu Ap Fw Atribut ¥} Anmerkungen
[ Fausthieb gty [ [+ArH] Parade -3, aufer Fausthiebe
25 E:I Dolche & Messer 1 sy E:I [+GEs] Giftverwendung / Parade -2, aufSer
: ’ Fausthiebe und Dolche & Messer
I:] Fechtwaffen ) |____| [+ATH] Parade -1 pro gebundenem Gegner
tiber dem Ersten
E:I [+KkR] Voll parierfdihig
[+KKR] Parade -1
[+KKR] Parade -1
E:I [+KKR] Parade -2
[+KK&R] Parade kostet 2AP
[+KKR] Parade kostet 2AP
[+KKR] Parade kostet 2AP
[+KK&R] Parade kostet 2AP
I::I [+GEs] Geschossgeeignet, Werfer muss freistehen
I::I [+SIN] Immer freie Schussmoglichkeit
E:I [+SIn] Schiitze muss freistehen
I::I [+Smv] Schiitze und Ziel miissen freistehen
Ausweichen E:I [+ATH] Pro geb. Gegner -1, Distanzangriffe -1 ~
L—:I Schildbenutzung I::I [+KKR] Nur 1x pro Runde / Blockt Distanzangriffe -
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- Kkr R Agn i Ges: <] ; . ,

: ( D Schwertwaffen 3
] Sabelwaffen 4
(...beritten) 5
D Schlagwaffen 5
Stangenwaffen 6
(...geg. Reiter) 8

Lanzenwaffen 6
(...beritten) 7
= [ ] schleuder 1
: ;"' [ Ipistole 3
5

8

E:I Armbrust

L—_] Muskete
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