Ps # NAME DES TIERES

= f o s

TIERBEGLEITER

STUFEN/AKTIONSW URFEL
‘] TiERART | BEZEICHNUNG Sture | WURFEL Sture | WURFEL
M @ GRrOSSE | SPANNWEITE AR W s
. 5 W8 15 W12:2W6
8- | ALTER GESCHLECHT 6 W10 16 W12+W8+W6
e 7 W12 17 W12+2W8
> AUGENFARBE GEwicHT 8 W6 18 W12+:W10+W8
AUSSEHEN 9 W8+W6 19 W20+2W6
*.. 10 2W8 20 W20+ W8+ W6
_ 11 W10+W8 21 W20+2W8
o 12 2W10 22 W20+W10+W8
= 13 W12+W10 23 W20+2W10
3 ! i HALTUNG NAHRUNG
o
A 7
.~ o ATTRIBUTE VERTEIDIGUNG
e |
S - Sture WURFEL
STARKE MYSTISCHE VERTEIDIGUNG
ZRHIGKEIT SOZIALE VERTEIDIGUNG
WAHRNEHMUNG p R
HYSISCHE RUSTUNG
WILLENSKRAFT
CHARISMA MysriscHE RiisTunG

INITIATIVE
GESCHICKLICHKEIT

R USTUNGSMODIFIKATOR

MobirizierTE INI-STUFE / WiURFEL

AUS_RUSTUNG

GESUNDHEITSWERTE
AKTUELLER SCHADEN y. I 2
BEWUSSTLOSIGKEITSSCHWELLE BLUTSCHADEN 1
TODESSCHWELLE WUNDSCHWELLE |
WUNDEN 2
ERHOLUNGSPROBEN/ TAG WURFEL

BEWEGUNGSRATE TRAGLAST

SturE

KRAFTE/AKTIONEN/WAFFEN/RUSTUNGEN

WURFEL

NAME

AUSWIRKUNG /| ANMERKUNG
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g )
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