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Auenturischer Bote, Toesinde 1058 BE

Blaues Leuchten iiber Inaoena!

vena. Phex, Efferd und ihren Geschwistern

ei Dank! einer
erstorung Vor
Wochen geschah Unvorstellbares in der Metropole
Albernias. In einer kithlen Nacht des Boronmondes

Havena st erneuten

entgangen! wenigen

bemerkten die Bewohnet Havenas ein blaues
Ieuchten am Wolkenhimmel. Zunichst vermochte
sich niemand einen Reim daraus zu machen, doch
nur wenige Augenblicke spater bebte die Erde
leicht, die ersten Rufe iiber eine zweite grofe Flut
wurden laut und viele Burger getieten in Panik.
Doch das Meer war ruhig. Kurz darauf zeigte sich
die Ursache des Leuchtens: Die Wolken rissen auf
und ein gigantischer Steinbrocken war am Himmel
zu sehen, der drohte auf Havena herabzustirzen.
Hitte er die Stadt getroffen, hitte er alles in Schutt
und Asche gelegt. Doch die Gotter verschonten
die Stadt und der Brocken ging in der Muhrsape
unter, dem Marschland, welches Havena umgibt.

Zwar wurden cinige Gebdude beschadigt, als det
Gesteinsbrocken dicht tiber der Stadt vorbeiflog,
doch wurde zumindest kein Mensch ernsthaft
verletzt. Bald schon ersetzten Erstaunen, Freude
und Verwunderung die Panik und die Menschen
Havenas ratselten, was €s mit dem Stein auf sich
hatte. Schnell verbreiteten sich alletlei Geruchte,
von denen nuf unzweifelhaft eines stimmte:
Der Felsbrocken war ein Gwen Petryl, einer
jener efferdheiligen Steine, die von sich aus ein
bliuliches Licht ausstrahlen. Es war jedoch der

grofite Gwen Petryl seit Menschengedenken und
damit ein Schatz von immensem Wert.

Was mit dem Gwen Petryl geschah, ist Dis
heute nicht
berichten, dass sich eine Schar von Gliicksrittern

sicher. Einwohner von Havena

aufgemachte, um den Brocken zu bergen.
Anderen Gertichtenzu Folge sollder stadtbekannte
Havener Schatzsucher Rumpo Detrpel den Gwen
Petryl geborgen und heimlich an einen Hehler
verkauft haben. Seit den Ereignissen fehlt abet
jeder Spur von Rumpo.
Der Aventurische Bote
Efferdtempel der Stadt nach. Jeder groBere
Gwen Petryl muss per Gesetz dem zustindigen
Efferdtempel ibergeben werden und so lag’
es nahe, dass der Finder des Steins die Kirche
verstindigt. Doch von den sonst so redseligen
Geweihten war nicht viel zu erfahren. Ja, sie

fragte auBerdem im

konnten bestitigen, dass es sich um einen
Gwen Petryl handelte und nein, Efferd wollte
die Stadt gewiss nicht strafen, sonst wiren die
Havener nicht so glimpflich davongekommen.
Gewiss sei es ein Zeichen gewesen, aber man
miisse noch mehr dariiber herausfinden, um die
richtigen Schlisse sichen zu konnen. Wo detr
Brocken jedoch sei, dazu wollte sich keiner det
Geweihten auBern.

Darion Damanda
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Alte Briicke

Bab ar‘Raschtul
Niederlasung der Grauen Stibe
Bab ad‘Dschadir
Pentagrammakademie
Bab al‘Yeshinna
Madamaltor

Wehrhaus

Palast des Sultans
Felsengra

Reiterlager der Novadis

‘Qiix\ .'\'__.‘u' \\

Karawanserei ,Haus Festum'

Bethaus des Rastullah
sindetempel

Borontempel (Puniner Kult)

Borontempel (Alanfaner Ritus)

Feqztempel

Rahjatempel




Nordtor
Stidtor
Garether Tor
Nostrianer Tor
Marschentor
Alter Geschiitzturm
Zollbriicke
Hafenmeisterei des
Stidhafens
Flusslotsengilde
Seelotsengilde
Werft Saordubh
Werft Maraiche
Wohnhaus der
Geweihten
Efferdschule
Hafenmeisterei des
Binnenhafens
Seekadettenschule

Hungerturm

Kuriositatenladen
Runwalds

Wolters Kramerladen

Haus der Efferdbriider

Hafenmeisterei des
Seehafens

Nechts Menagerie

Wachsfigurenkabinett
Maskenmuseum

G01 Taverne ,Zum Aal’

Flirstenpalast

Haus des Stadtvogts

Stadthaus

Fiirstliche Miinze

Garnison

Kriegerakademie
Ruadas Ehr

G02Taverne ,Rahjas Lobgesang’
Schwertschule Uinin GO03 Gasthaus ,Esche und Kork*
Druckerei der Havena-Fanfare ~ G04Kneipe ,Krakenkonig'
Siechenhaus GO5 Taverne ,Schatzinsel’
Leonardos Wohnhaus GO6 Vergniigungsschiff ,Rethis*

und Werkstatt GO07 Hotel ,Am Palastgarten'
Prinzessin-Emer-Briicke GO08 Schinke ,0ase der 1.000 Freuden®

Garnison der
Seekrieger
Bootsbauerin
Arna Sorinnan
Haus Marteniel
Kevendochs exo-
tische Kramerwaren




£ To1 Borontempel

B To02 Alter Efferdtempel  S01 Siidhaften
TO03 Tsatempel S02 Boroninsel
T04 Rahjatempel S03 Fischerort
T05 Ingerimmtempel S04 Krakeninsel
TO06 Neuer Efferdtempel ~ S05 Marschen &
T07 Rondratempel S06 Orkendorf
TO08 Traviatempel S07 Nalleshof
T09 Praiostempel S08 Feldmark
T10 Hesindetempel S09 Oberfluren
T11 Perainetempel $10 Unterfluren
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Nordtor

Stidtor

Garether Tor

Nostrianer Tor

Marschentor

Alter Geschiitzturm

Zollbriicke

Hafenmeisterei des
Stidhafens

Flusslotsengilde

Seelotsengilde -

Werft Saordubh Hungerturm

Werft Maraiche Kuriositdtenladen

Wohnhaus der Runwalds
Geweihten Wolters Kramerladen A\ 4 _

Efferdschule Haus der Efferdbriider SSSSRN s U g ! - i WPy T01 Borontempel

Hafenmeisterei des Hafenmeisterei des e ) ] 1 e : B § = T02 Alter Efferdtempel S01 Siidhafen
Binnenhafens Seehafens AN i =TS . i - - — T03 Tsatempel S02 Boroninsel ,

Seekadettenschule Nechts Menagerie Wachsfigurenkabinett GO01 Taverne ,Zum Aal‘ T04 Rahjatempel S03 Fischerort

Garnison der Fiirstenpalast Maskenmuseum G02 Taverne ,Rahjas Lobgesang’ T05 Ingerimmtempel S04 Krakeninsel §
Seekrieger Haus des Stadtvogts Schwertschule Uinin GO03 Gasthaus ,Esche und Kork' T06 Neuer Efferdtempel ~ S05 Marschen

Bootsbauerin Stadthaus Druckerei der Havena-Fanfare ~ G04Kneipe ,Krakenkénig' TO7 Rondratempel S06 Orkendorf
Arna Sorinnan Fiirstliche Miinze Siechenhaus GO5 Taverne ,Schatzinsel’ T08 Traviatempel S07 Nalleshof

Haus Marteniel Garnison Leonardos Wohnhaus GO06 Vergniigungsschiff ,Rethis’ T09 Praiostempel S08 Feldmark

Kevendochs exo- Kriegerakademie und Werkstatt G07 Hotel ,Am Palastgarten’ T10 Hesindetempel S09 Oberfluren
tische Krimerwaren Ruadas Ehr Prinzessin-Emer-Briicke G08 Schinke ,0ase der 1.000 Freuden' T11 Perainetempel S10 Unterfluren
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