Anshags Bekenntnis
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Z\Isu [auten die QBBBUIB die Ansﬁag von Lb[uﬁenﬁuf der Silbernen Hurﬁc im ﬁauﬁe zwlscﬁcn Born und
%, Walsach gegeben, erleuchtet von Kor, welcher ist Rondras Sohn.
1. Wissen: Achte die Weisheit deiner Feinde, indem du von ihnen lernst. Frgritnde, was dir dienlich -
© scheinet, um es zu verwenden.
~ 13. Wagen: Fiirchte nicht Uerbot noch Rache, auf dass dich Kor in der Zeit der Schlacht erfiille.
~ Denn nur wer Grobies wagt, soll Grobes auch gewinnen.
733, Wollen: Nimm dir, was du brauchest. Wer das Seine zu beschiitzen nicht imstande ist, mag es -
~ ohuedies verlieren, und besser ist es, wenn du Fdles damit tust.
U Schweigen: Teile Wissen nur mit den Wiirdigen. Wenn Aut nur Dummbeit ist, befleibige dich
- fer Finterei. Was dein Find nicht weil nock kann, mag Vorteil sein. .
U Herrsehen: Das Land, das deine Ahwmen erobert, ist dir Figentum, darum trage Sorge fir alles, was |
darinnen, wnd fiir jeden, der davauf ist. Deine Aknen machten dich zum Noblen, doch walrer Aﬁc[
ist der Prms des Tiichtigen.
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flammen wnsere feuroe verjehrens Die Frucht ves ;rmf; lbe
‘petjen’
aumes retfen unD ge
bewachten? prevehmten .
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(Braqna]osy ecbore Newe Diener! Aogen vie

L Das Zepter ver GoblnFomgm wurve von 1Rompara von
-~ Llevemualo eroberts voch unter ver ausgestellien Beute um
Cempel war es meht- Die Goblnsteste 15t geschlerftr vort
_ wuroe melts suriicEgelassens 1ch habe es personhich tberpriift-
Das Zepter 15t ver Schliissel sur Macht ver Goblmss threr
" Macht iber ve Clemente ves llames: Vermutheh bat es
- Javwige genommen- Jm Qlamen vor Teh muss es 1
= Paben! Cs Fostet uns wertvolle Zettr solange 1ch) es micht habe
urro ver Aonenalte mir seme Geheummsse veridlt-

_ 50 wiro CR oie Stufen 3u allen Sphicen herabFommen

* und vie Gebeme ves Lanves beschretten-
) Javvige hat versagt! Sie st fort!

Ber Abgrund 3u stark! das Curpel

~Ritualbeschreibung von GB

—Kommentar zum Bericht tiber die Schlacht von Wjassuula; GB
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1
eder die BGoblinpauke noch das sogenannte 3epter der Boblinkonigin Ronnten gefunden werden. Die (
Pauke wurde nach Rorden geschafft, unbestimme wohin, vermutlich Leufurfen. Das epfer wurde
Oermweil in der Rondva-Kapelle dev Lowenburg verwabrt, doch nach den Ambauten im Jahre 200
B war ¢s verschwunder; susammen wit weiferen fiturgischen Segenstinden, was einen groferen
Fempelraud nahelegt. €5 ist kaum iiberraschend, dass Bunbalds Leute dergleichen nicht entschicden (
verfolgt haben — sofern sie den Raub nicht selbst begangen haden und Bunbald die Schiitse sicher
verborgen hat. Jefy bint swar suversichilich, dass wir seine Anbianger allesam stellen Ronnten, doch wir
miigsen aufmerksam bleiben.

— eine der letzten Seiten des Blauen Buches; EvD
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"FESTUM

Hafen (S01)

HA01 Adelsmarschall-Gulnitz-Bastion |

' 'HA02 Zollbriicke
~\HA03 Hafenmeisterei

d| A7 Redaktionshaus der

| HA08_ [-;guséer[’fferdbrﬁder -
o T
Altstadt (502)
rachenbrunnen
Marktgericht -

Thalusa Kontor

AS09 . Nordlandbank

AS10 Haus des Freibunds

AS11 Rathaus

AS12 Klande-Kontor

AS13  Khunchom Haus

AS14 Gesandtschaft Maraskan
. AS15 Redaktionshaus der
Festumer Flagge

)
- Neustadt (S03)
= NS01, Erzhort der Draconiter

Hesindendorf (504)

HE01 Halle des Quecksilbers

(Magierakademie)
HE02 Zinnober-Laboratorien
HE03 Drachenmuseum
HE04 Therb(initenspital
HEO5 Niederlassung des

Roten Salamanders
HE06 Stadtische Konzerthalle
HE07 Konzil der Kiinste
HE08 Festumer Stadtbiihne

HA04 “Admiral-von-Seweritz-Schule
HAO05 Philmor Ousts Konzerthalle®™" ™

¥ HA06_ Festumer Colonialcompagnie

Mlgemﬁnen Schiffsglocke

Haus des Adelsmarschalls

- Haus der Bernsteinschneider.
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Neu-Jergan (505)
NJ01 Blutige Pagode
NJj02 Werkstatt der

Schmiedin Sulasajida
NJ03  Stoffdruckerei Abendschleier
Njo4 Palast Frumolds

Jodekspitze (506)
JS01  Bunter Leuchtturm

Am Seeufer (507) Gerberviertel (510)
SE01  Villa Surjeloff GE01 Hauterturm
SE02 Villa Stoerrebrandt GE02 Krimerladen Sulriks und viks
SE03 Haus Lamertien
Zwielichtberg (511)
Prahnsgardt (508) ZW01 Henkershaus

PGO1 Gesandtschaft des Kalifats ZwWo02 Beobachtungsturm
PG0Z Turm des Schweigens

Oberer Hafen (512)
Mauergdrten (509) OHO1 Stoerrebrandts Zeughaus
MGO01 Hohe Festumer OHOZ Trockendock
Kavaliersakademie OHO3 Stidtische Papiermanufaktur
MGO02 Garnison OHO04 Stellmacherei Stoerrebrandt
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Taverne ,Zum Biiren' (HA)
Markthotel (AS)

Taverne ,Zwei Masken' (HE)
Gasthaus Freies Maraskan® (N])
Hotel ,Zur Quelle’ (PG)

Gasthaus ,Lavaitzis' (MG)
Herberge ,Zur Elchschaufel® (MG)
Goblin-Taverne (GE)
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i) P Schinke ,Riff der verdorrenden Kehlen' (HA)  Tio0
5 Go3 |
: Schenke ,Halle des Quacksalbers’ (HE)

GO5» Taverne ,Die sieben damischen Elche’ (HE)
Schinke ,Tempel von Rum und Grog* (HE)

bd CTO7 =

TO08

Hafentempel des Efferd (HA)
Tempel des Swafnir (HA)

_Tempel des Neuen Lichts

(Praios) (AS)
Travias Wildganstempel (AS)
Tsatempel (NS)

“Tempel des Wissens

(Hesinde) (HE)

‘Tempelder Freude

(Rahja) (HE)

Borontempel (JS)

Bethaus des Rastullah (PG)

Perainetempel (PG)

Ifirns Wintertempel (PG)

Tempel der Lowin
(Rondra) (MG)

Tempel der Mokoscha (MG)

Firuns Jagdtempel (GE)

Tempel des Fuchses
(Phex) (OH)

Tempel des Erdfeuers
(Ingerimm) (OH)
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ESTUM

Hafen (S01) y
HAO01 Adelsmarschall-Gulnitz-Bastion | |
" HA02 Zollbriicke {
HA03 Hafenmeisterei .
HA04 “Admiral-von-Seweritz-Schule
HAO05. Philmor Ousts Konzerthalle®™ *
HA06_ Festumer Colonialcompagnie
d[ HAO7Redaktionshaus der
Mlgemgnen Schiffsglocke I
| HAOS8. Haus‘ﬂer Efferdbriider 20l
£

LS00 |

Altstadt (502)
rachenbrunnen
Marktgericht -
Haus des Adelsmarschalls
Thalusa-Kontor
Haus der Bernsteinschneider
ontor der Mada Basari
"Anfa Haus
Gralgorer Haus

/T01 . Kors Altar (HA)
* W T02 . Hafentempel des Efferd (HA)
Tempel des Swafnir (HA)
. Tempel des Neuen Lichts
" (Praios) (AS)
“Travias Wildganstempel (AS)

AS09  Nordlandbank Neu-Jergan (S05) T06 Tsatempel (NS)
AS10 Haus des Freibunds NJO1 Blutige Pagode =i - T07 = Tempel des Wissens
AS11 Rathaus NJ02 Werkstatt der - ; r (Hesinde) (HE)
AS12  Klande-Kontor Schmiedin Sulasajida » |,y T08 ‘Tempelder Freude
AS13  Khunchom-Haus NJo3  Stoffdruckerei Abendschleier e < ; ol FL |H - (Rahja) (HE)
AS14 Gesandtschaft Maraskan NJo4  Palast Frumolds . S SR A n o LRI Y ¥ 1709 Ritcund“Gror-Tempel (NJ)
. AS15 Redaktionshaus der AR ; ' Yy i N : Y
Festumer Flagge Jodekspitze (506)
Js01  Bunter Leuchtturm
Neustadt (503)
NS01. Erzhort der Draconiter Am Seeufer (507) Gerberviertel (510) ) s e - R v
SE01  Villa Surjeloff GE01 Hauterturm [ Schinke Riff der verdorrenden Kehlen' (HA)  T10 Borontempel (JS
Hesindendorf (S04) SE02 Villa Stoerrebrandt GE02 Krimerladen Sulriks und Viks , Taverne ,Zum Biren’ (HA) T11 Bethaus des Rastullah (PG)

HE01 Halle des Quecksilbers SE03 Haus Lamertien . G03  Markthotel (AS) T12 Perainetempel (PG)

(Magierakademie) Zwielichtberg (511) " G04 - Schenke ,Halle des Quacksalbers' (HE) T13 Ifirns Wintertempel (PG)
HE02 Zinnober-Laboratorien Prihnsgardt (S08) ZW01 Henkershaus == ' GO5» Taverne ,Die sieben damischen Elche’ (HE) T14 Tempel der Lowin
HE03 Drachenmuseum PG01 Gesandtschaft des Kalifats ZWo02 Beobachtungsturm B G06 Schinke ,Tempel von Rum und Grog' (HE) (Rondra) (MG)
HE04 Therbiinitenspital PG02 Turm des Schweigens © G07 Taverne ,”wei Masken’ (HE) T15 Tempel der Mokoscha (MG)
HE05 Niederlassung des Oberer Hafen (512) G08 Gasthaus ,Freies Maraskan' (NJ) T16 Firuns Jagdtempel (GE)

Roten Salamanders Mauergirten (509) OHO1 Stoerrebrandts Zeughaus G09 Hotel ,Zur Quelle* (PG) T17 Tempel des Fuchses
HE06 Stddtische Konzerthalle MGO01 Hohe Festumer 0OH02 Trockendock G10 Gasthaus ,Lavaitzis' (MG) (Phex) (OH)
HE07 Konzil der Kiinste Kavaliersakademie OHO3 Stédtische Papiermanufaktur G11 Herberge ,Zur Elchschaufel’ (MG) T18 Tempel des Erdfeuers

HEO08 Festumer Stadthiihne MGO0Z Garnison OHo4 Stellmacherei Stoerrebrandt G12 Goblin-Taverne (GE) (Ingerimm) (OH)




	Der Rote Chor -Handouts
	Der Rote Chor -HandoutkarteA3

