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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: lct-1e locust
bewegungspunkte: tonnage: 20
  gehen: 8 technologie:
  rennen: 12   innere sphäre
  springen: 0 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Mittelschwerer laser ra 3 5 (De) – 3 6 9 
1 leichter laser ra 1 3 (De) – 1 2 3 
1 Mittelschwerer laser la 3 5 (De) – 3 6 9 
1 leichter laser la 1 3 (De) – 1 2 3

neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

neu würfeln 
neu würfeln

mittelschwerer laser
leichter laser 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

mittelschwerer laser
leichter laser 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 553    gesamtpanzerung: 64   Waffenhitze: 8 
            ableitung: 10

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: lct-1v locust
bewegungspunkte: tonnage: 20
  gehen: 8 technologie:
  rennen: 12   innere sphäre
  springen: 0 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Mittelschwerer laser tM 3 5 (De) – 3 6 9 
1 Maschinengewehr ra 0 2 – 1 2 3
    (Db,ai) 
1 Maschinengewehr la 0 2 – 1 2 3
    (Db,ai)

neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

mittelschwerer laser 
munition (mg) 200

maschinengewehr
neu würfeln 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

maschinengewehr
neu würfeln 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 432    gesamtpanzerung: 64   Waffenhitze: 6 
            ableitung: 10

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen

MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter TorsoKopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: com-2D commando
bewegungspunkte: tonnage: 25
  gehen: 6 technologie:
  rennen: 9   innere sphäre
  springen: 0 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Ksr-6 tM 4 2/rak. – 3 6 9
    (M,c,s)
1 Ksr-4 ra 3 2/rak. – 3 6 9
    (M,c,s)
1 Mittelschwerer laser la 3 5 (De) – 3 6 9

unterarmaktivator
handaktivator
mittelschwerer laser
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln unterarmaktivator
handaktivator
Ksr-4
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher
munition (Ksr-4) 25
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln

Ksr-6
Ksr-6

neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher
munition (Ksr-6) 15
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 541   gesamtpanzerung: 64   Waffenhitze: 10 
           ableitung: 10

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen

MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter TorsoKopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: com-3a commando
bewegungspunkte: tonnage: 25
  gehen: 6 technologie:
  rennen: 9   innere sphäre
  springen: 0 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Ksr-6 tM 4 2/rak. – 3 6 9
    (M,c,s)
1 Ksr-6 ra 4 2/rak. – 3 6 9
    (M,c,s)
1 Mittelschwerer laser la 3 5 (De) – 3 6 9
1 Flammer ra 3 2 – 1 2 3
    (De,h,ai)

unterarmaktivator
handaktivator
mittelschwerer laser
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln unterarmaktivator
handaktivator
Ksr-6
Ksr-6

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

munition (Ksr-6) 15
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Ksr-6
Ksr-6

Wärmetauscher
Wärmetauscher

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 540   gesamtpanzerung: 48   Waffenhitze: 14 
           ableitung: 10

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: grF-1n griffin
bewegungspunkte: tonnage: 55
  gehen: 5 technologie:
  rennen: 8   innere sphäre
  springen: 5 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 lsr-10 rt 4 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s) 
1 PPK ra 10 10 3 6 12 18 
    (De,X)

neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher 
sprungdüse 

sprungdüse 
sprungdüse
lsr-10
lsr-10
munition (lsr-10) 12
munition (lsr-10) 12

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

sprungdüse 
sprungdüse
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
ppK 
ppK

ppK
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.272 gesamtpanzerung: 116 Waffenhitze: 14 
            ableitung: 12

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: grF-1s griffin
bewegungspunkte: tonnage: 55
  gehen: 5 technologie:
  rennen: 8   innere sphäre
  springen: 5 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 lsr-5 lt 2 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s) 
1 schwerer laser ra 8 8 (De) – 5 10 15 
2 Mittelschwere laser ra 3 5 (De) – 3 6 9

Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

sprungdüse 
neu würfeln 

sprungdüse 
sprungdüse
lsr-5
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

sprungdüse 
sprungdüse
munition (lsr-5) 24
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
schwerer laser 
schwerer laser

mittelschwerer laser
mittelschwerer laser
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.253 gesamtpanzerung: 116 Waffenhitze: 16 
            ableitung: 16

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: shD-2h shadow hawk
bewegungspunkte: tonnage: 55
  gehen: 5 technologie:
  rennen: 8   innere sphäre
  springen: 3 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Ksr-2 K 2 2/rak.   3 6 9 
    (M,c,s) 
1 lsr-5 rt 2 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s) 
1 autokanone/5 lt 1 5 3 6 12 18 
    (Db,s) 
1 Mittelschwerer laser ra 3 5 (De) – 3 6 9

Ksr-2

neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln

sprungdüse 
munition (Ksr-2) 50 

sprungdüse 
autokanone/5
autokanone/5
autokanone/5
autokanone/5
munition (aK/5) 20

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher 
sprungdüse
lsr-5
munition (lsr-5) 24
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
mittelschwerer laser 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.064 gesamtpanzerung: 120 Waffenhitze: 8 
            ableitung: 12

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: Wvr-6m Wolverine
bewegungspunkte: tonnage: 55
  gehen: 5 technologie:
  rennen: 8   innere sphäre
  springen: 5 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Mittelschwerer laser K 3 5 (De) – 3 6 9 
1 Ksr-6 lt 4 2/rak. – 3 6 9 
    (M,c,s) 
1 schwerer laser ra 8 8 (De) – 5 10 15 
1 Mittelschwerer laser ra 3 5 (De) – 3 6 9

mittelschwerer laser

Wärmetauscher
neu würfeln

Wärmetauscher
neu würfeln

sprungdüse 
neu würfeln 

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher 
sprungdüse
sprungdüse
munition (Ksr-6) 15
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
schwerer laser 
schwerer laser

mittelschwerer laser
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

sprungdüse 
sprungdüse
Ksr-6 
Ksr-6
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.291 gesamtpanzerung: 130 Waffenhitze: 18 
            ableitung: 14

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: Wvr-6r Wolverine
bewegungspunkte: tonnage: 55
  gehen: 5 technologie:
  rennen: 8   innere sphäre
  springen: 5 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Mittelschwerer laser K 3 5 (De) – 3 6 9 
1 Ksr-6 lt 4 2/rak. – 3 6 9 
    (M,c,s) 
1 autokanone/5 ra 1 5 3 6 12 18 
    (Db,s)

mittelschwerer laser

sprungdüse
sprungdüse

sprungdüse
sprungdüse

sprungdüse 
neu würfeln 

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Ksr-6 
Ksr-6
munition (Ksr-6) 15 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
autokanone/5 
autokanone/5

autokanone/5
autokanone/5
munition (aK/5) 20
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.101 gesamtpanzerung: 120 Waffenhitze: 8 
            ableitung: 12

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen

MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter TorsoKopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: cplt-c1 catapult
bewegungspunkte: tonnage: 65
  gehen: 4 technologie:
  rennen: 6   innere sphäre
  springen: 4 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
2 Mittelschwere laser tM 3 5 (De) – 3 6 9
1 Mittelschwerer laser rt 3 5 (De) – 3 6 9
1 Mittelschwerer laser lt 3 5 (De) – 3 6 9
1 lsr-15 ra 5 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s) 
1 lsr-15 la 5 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s)

lsr-15
lsr-15 
lsr-15
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher

sprungdüse
sprungdüse
mittelschwerer laser
munition (lsr-15) 8
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

mittelschwerer laser
mittelschwerer laser

sprungdüse
sprungdüse
mittelschwerer laser
munition (lsr-15) 8
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

lsr-15
lsr-15 
lsr-15
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.399 gesamtpanzerung: 160 Waffenhitze: 22 
           ableitung: 15

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen

MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter TorsoKopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: cplt-K2 catapult
bewegungspunkte: tonnage: 65
  gehen: 4 technologie:
  rennen: 6   innere sphäre
  springen: 0 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 Maschinengewehr rt 0 2 – 1 2 3 
    (Db,ai)
1 Mittelschwerer laser rt 3 5 (De) – 3 6 9
1 Maschinengewehr lt 0 2 – 1 2 3 
    (Db,ai)
1 Mittelschwerer laser lt 3 5 (De) – 3 6 9
1 PPK ra 10 10 3 6 12 18 
    (De,X)
1 PPK la 10 10 3 6 12 18 
    (De,X)

ppK
ppK 
ppK
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher
Wärmetauscher
mittelschwerer laser
maschinengewehr
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
munition (mg) 200

Wärmetauscher
Wärmetauscher
mittelschwerer laser
maschinengewehr
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

ppK
ppK 
ppK
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.319 gesamtpanzerung: 176 Waffenhitze: 26 
           ableitung: 20

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: tDr-5s thunderbolt
bewegungspunkte: tonnage: 65
  gehen: 4 technologie:
  rennen: 6   innere sphäre
  springen: 0 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 lsr-15 rt 5 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s) 
1 Ksr-2 rt 2 2/rak. – 3 6 9 
    (M,c,s)  
3 Mittelschwere laser lt 3 5 (De) – 3 6 9
1 schwerer laser ra 8 8 (De) – 5 10 15 
2 Maschinengewehre la 0 2 – 1 2 3 
    (Db,ai)

Wärmetauscher

munition (lsr-15) 8 
munition (lsr-15) 8

lsr-15 
lsr-15
lsr-15 
Ksr-2
munition (Ksr-2) 50
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

mittelschwerer laser 
mittelschwerer laser
mittelschwerer laser 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
maschinengewehr 
maschinengewehr

munition (mg) 200
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

unterarmaktivator
handaktivator 
schwerer laser 
schwerer laser

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.335 gesamtpanzerung: 208 Waffenhitze: 24 
            ableitung: 15

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: tDr-5se thunderbolt
bewegungspunkte: tonnage: 65
  gehen: 4 technologie:
  rennen: 6   innere sphäre
  springen: 4 epoche: nachfolgekriege
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 lsr-10 lt 4 1/rak. 6 7 14 21
    (M,c,s) 
3 Mittelschwere laser lt 3 5 (De) – 3 6 9
1 schwerer laser ra 8 8 (De) – 5 10 15

neu würfeln

munition (lsr-10) 12 
munition (lsr-10) 12

sprungdüse 
sprungdüse
lsr-10 
lsr-10
mittelschwerer laser
mittelschwerer laser

mittelschwerer laser
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln 
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

unterarmaktivator
handaktivator 
schwerer laser 
schwerer laser

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher 
Wärmetauscher
Wärmetauscher 
sprungdüse
sprungdüse
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.414 gesamtpanzerung: 208 Waffenhitze: 21 
            ableitung: 17

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen

MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter TorsoKopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: aWs-8Q awesome
bewegungspunkte: tonnage: 80
  gehen: 3 technologie:
  rennen: 5   innere sphäre
  springen: 0 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
1 leichter laser K 1 3 (De) – 1 2 3 
1 PPK rt 10 10 3 6 12 18
    (De,X) 
1 PPK lt 10 10 3 6 12 18
    (De,X)
1 PPK ra 10 10 3 6 12 18
    (De,X)

unterarmaktivator
handaktivator 
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

leichter laser

Wärmetauscher
Wärmetauscher
Wärmetauscher
ppK
ppK
ppK

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher
Wärmetauscher
Wärmetauscher
Wärmetauscher
ppK

ppK
ppK
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

unterarmaktivator
Wärmetauscher 
Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher
ppK
ppK 
ppK
neu würfeln

KW: 1.605 gesamtpanzerung: 240 Waffenhitze: 31 
            ableitung: 28

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2020
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Mech-Datenbogen
MechDaten kriegerDaten

Tot

Schützenwert: Pilotenwert:

Name:

Treffer:
Bewusstseinswurf:

Bauteile interne Struktur

hitzeDaten

Rechter 
Torso

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Torso- 
Mitte

Rücken

Torso- 
Mitte

Linker Arm Rechter Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

Wärme- 
skala

Überhitzung

Wärme- 
tauscher Hitze-   

 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Torso- 
Mitte

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechter 
Arm

Linker
Arm

Linker Torso Rechter Torso
Kopf

panzerung

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

Linker Torso Rechter Torso

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator

Schadenstransfer- 
diagramm

typ: blr-1g battlemaster
bewegungspunkte: tonnage: 85
  gehen: 4 technologie:
  rennen: 6   innere sphäre
  springen: 0 epoche: sternenbund
   

bewaffnung & ausrüstung        (hexe)
anz. typ zone Wärme sch min n. m. W.
2 Mittelschwere laser rt 3 5 (De) – 3 6 9 
1 Mittelschwerer laser   rt(r) 3 5 (De) – 3 6 9 
2 Mittelschwere laser lt 3 5 (De) – 3 6 9 
1 Mittelschwerer laser   lt(r) 3 5 (De) – 3 6 9 
1 Ksr-6 lt 4 2/rak. – 3 6 9
    (M,c,s) 
1 PPK ra 10 10 3 6 12 18
    (De,X) 
2 Maschinengewehr la 0 2 – 1 2 3
    (Db,ai)

neu würfeln

neu würfeln 
neu würfeln

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Wärmetauscher
Wärmetauscher

Ksr-6 
Ksr-6
mittelschwerer laser
mittelschwerer laser 
mittelschwerer laser (r)
munition (mg) 200

munition (Ksr-6) 15
munition (Ksr-6) 15
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
maschinengewehr 
maschinengewehr

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

Wärmetauscher 
mittelschwerer laser 
mittelschwerer laser 
mittelschwerer laser (r)
neu würfeln
neu würfeln

neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln 
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

unterarmaktivator
handaktivator 
ppK 
ppK

ppK
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln
neu würfeln

KW: 1.519 gesamtpanzerung: 232 Waffenhitze: 32 
            ableitung: 18

WÄRMEDATEN
Wärme-

2020
2019



MECH-DATENBOGEN

Typ: _____________________________
Bewegungspunkte: Tonnage: ________
  Gehen: ____ 
  Rennen: ____   
  Springen: ____   
     

Bewaffnung & Ausrüstung        (Hexe)
Anz. Typ Zone Wärme Sch Min N. M. W.

Linker Arm
Schulter
Oberarmaktivator
Unterarmaktivator
Handaktivator

Linker Torso Rechter Torso

 Hitze-   
 level Auswirkungen
 30 Stilllegung
 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+
 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
 25 –5 Bewegungspunkte
 24 Waffen +4
 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+
 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+
 20 –4 Bewegungspunkte
 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+
 17 Waffen +3
 15 –3 Bewegungspunkte
 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
 13 Waffen +2
 10 –2 Bewegungspunkte
 8 Waffen +1
 5 –1 Bewegungspunkt

Rechtes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Linkes Bein
Hüftgelenk
Oberschenkelaktivator
Unterschenkelaktivator
Fußaktivator

Reaktortreffer
Gyroskoptreffer
Sensorentreffer

Lebenserhaltung

Schadenstransfer- 
diagramm

Rechter Arm
Schulter
Oberarmaktivator
Unterarmaktivator
Handaktivator

Kopf
Lebenserhaltung
Sensoren
Cockpit

Sensoren
Lebenserhaltung

Schützenwert: ___

Treffer:

Bewusstseinswurf:

Pilotenwert: ___

Tot
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Kopf

Kopf

Linker Torso

Linker Torso

Linker Arm

Linkes  
Bein

Linkes  
Bein

Rechtes  
Bein

Rechtes  
Bein

Wärme- 
tauscher

Wärme- 
skala

Überhitzung

Torso- 
Mitte

Torso- 
Mitte

Torso- 
Mitte

Rücken

Linker 
Torso

Rücken

Rechter 
Torso

Rücken

Rechter Arm

Rechter 
 Arm

Linker 
Arm

Rechter Torso

Rechter Torso

 MECHDATEN KRIEGERDATEN

PANZERUNG

INTERNE STRUKTURBAUTEILE

HITZEDATEN

Torso Mitte
Reaktor
Reaktor
Reaktor
Gyroskop
Gyroskop
Gyroskop

Gyroskop
Reaktor
Reaktor
Reaktor

2020
2020

WÄRMEDATEN
Wärme-
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