BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

{_MECHDATEN 4

KRIEGERDATEN

\ S

Typ: LCT-1E Locust Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: 20 Schiitzenwert: ____  Pilotenwert: ___
Gehen: 8 Technologie: mete: (11213121518
Rennen: 12 Innere Sphare Bewusstseinswurt: | 3 | 5 | 7 [10] 11| Tot
Springen: O Epoche: Nachfolgekriege /
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)

Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.

1 Mittelschwerer Laser RA 3 5[DF - 3 6 9

1 Leichter Laser RA 17 3MOE) - 1 2 3

1 Mittelschwerer Laser LA 3 5[DE - 3 6 9

1 Leichter Laser LA 17 3MOE - 1 2 3

Kopf (8]

Linker Torso Rechter Torso

Torso-
Mitte
(10]

Torso-
Mitte
Rucken

2)

Linker Rechter
- Torso Torso
KW: 553 Gesamtpanzerung: 64 Woaffenhitze: 8 Rucken Rucken
\ Ableitung: 10
/ N\ @ @
Warme-
AN EAUTEILE \ INTERNE STRUKTUR varme
op
gLiker Arm 1 Loberaaratung pochier Arm | ke Tosaio " o Lpecrar o
. Schulter . ;
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 00 T
13 3. Mittelschwerer Laser 4. 13 3. Mittelschwerer Laser ==
< 4. Leichter Laser 5. Sensoren ™ 4. Leichter Laser
5. 6. Lebenserhaltung 5. 28"
B. B. 27
i 1T%2§I20I:A|tte 1. I_Ainker chhter 26"
2. 2. rm rm -
3. 2. Reaktor 3. @ 3] _2__5_“
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. ™ 4, Gyroskop 5. 23*
6. 5. Gyroskop c. oo
6. Gyroskop ’ —
Linkes Rechtes
. 1. Gyroskop Bein Bein 20
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso d . =
q a4-8 3. Reaktor 1 (4) (4] -
E. 4. Reaktor 2' 18
, 5 ) 17+
1-3 ﬁ‘ B. 1-3 2’ 16
: : WARMEDATEN :
5. 5. Warme- 15
B. Reaktortreffer QO O 6. Warme- ) tauscher 14"
. Gyroskoptreffer Q Q x 'es"gl gl_‘liw'rku"gen 10(10) S
. . tilllegung
- 1} Sensorentreffer QQ 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ o 12
3. Lebenserhaltung Q 3. 26 Stillegung, Stoppzahl 10+
4-6 4. 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte o 1 -
5. 5. 24 Waffen +4 ] 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 0] 9
TN 22 Stillegung, Stoppzahl 8+ (o] 8*
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte (0]
. . } 19 Mgnitionsexp\osion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ o &
1. Hiftgelenk wi 1. Hiiftgelenk 17 Waffen +3 o 5*
2. Oberschenkelaktivator EH-[H qu-[ 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte o =
3. Unterschenkelaktivator qarme D iabs 3. Unterschenkelaktivator 13 \Sls”lf?guigéStoppzahl4+ -
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 10 —EaBinvve unaspunkte
5. Warmetauscher Schadenstransfer- 5. Warmetauscher 8  \Waffen ﬁl gsp 2
6. Warmetauscher diagramm 6. Warmetauscher 55 -1 Bewegungspunkt 1
. V. N gungsp Y. =
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. ™
B-I I LHECH bertorso PR Fetiey Tors

MECH-DATENBOGEN
TR
(' MECHDATEN ) KRIEGERDATEN

Typ: LCT-1V Locust Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 20 Schiitzenwert: ____  Pilotenwert: ___
Gehen: 8 Technologie: mete: (11213121518
Rennen: 12 Innere Sphare Bewusstseinswurf: | 3 | 5 | 7 | 10| 11| Tot
Springen: O Epoche: Sternenbund /
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W. Linker A
1 MitelschwererLaser TM 3 5(DE) - 3 6 O inker Arm Tl\i’l'."tséo‘
1 Maschinengewehr RA 0 2 - 1 2 3 {1|D}e
(DB,AI)
1 Maschinengewehr LA 0 2 - 1 2 3
(DBAI) Torso-
Mitte
Ricken
(2]
Linker Rechter
Torso Torso
KW: 432 Gesamtpanzerung: 64 Woaffenhitze: 6 Rucken Rucken
\ Ableitung: 10 L
/ \ (@) (@
Warme-
AN EAUTEILE \ INTERNE STRUKTUR varme
op
H KOpf Uberhitzung
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm Linker Torsa (s ~ Rechter Torso (s) .
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 00 T
1-3 3. Maschinengewehr 4. 1 33. Maschinengewehr
g 5. Sensoren ~J g, 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. 28"
B. . 6. 27
1. Torso Mitte 1. Linker Rechter [ 2+
1. Reaktor A A
2. 2. rm rm -
3. 2. Reaktor 3. @ 3] _2__5_“
46, 1-3 3. Reaktor 4-6 a =
5 ™ 4, Gyroskop 5. 23"
6. 5. Gyroskop c. CrT
6. Gyroskop ) 21
Linkes Rechtes
. 1. Gyroskop Bein Bein 20
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso d L |
1 a4-8 3. Reaktor 1 (4] 4 -
E. 4. Reaktor 2' 18
3' 5. Mittelschwerer Laser 3' 174
1-3 4: 6. Munition (MG) 200 1-3 4: 16
W EDATEN -
5 Reaktortreffer 5' Waérme- 15
B. 000 B. V\Ilérn?e-A ik tauscher 14"
Gyroskoptreffer evel Auswirkungen -
1. Sy P ff o0 1. 30 Stilllegung 10(10) 13
2. ensorentreffer Q Q 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ o 12
3. Lebenserhaltung Q 3. 26 Stillegung, Stoppzahl 10+
4-6 4. 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte o L -
5. 5. 24 Waffen +4 ] 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ o] 9
TN 22 Stillegung, Stoppzahl 8+ (o] 8*
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte (0]
. . } 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stilllegung, Stoppzahl 6+ o B
1. Hiiftgelenk V 1. Huftgelenk 17 Waffen +3 o =
2. Oberschenkelaktivator EH-[HL S-[ 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte o -
3. Unterschenkelaktivator Aetrd fhd 3. Unterschenkelaktivator 13 \S/E"L?QUZQéStOPPZBh|4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 10 —EaBinwe ungspunkte
5. Warmetauscher Schadenstransfer- 5. Warmetauscher 8  Waffon ﬁl gsp =
B. Warmetauscher diagramm 6. Warmetauscher 5 -1B 1
N /7 \ -1 Bewegungspunkt /
(8]
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BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

Linker Torso Kopf 6]

{_ MIECHDATEN )

KRIEGERDATEN

Typ: COM-2D Commando Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: 25 Schiitzenwert: ___ Pilotenwert: ___
Gehen: 6 Technologie: e (11213131516
Rennen: 9 Innere Sphéare Bewusstseinswur: | 3 | 5 | 7 [10[11]Tot
Springen: O Epoche: Sternenbund

Rechter Torso

Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wirme Sch Min N. M. W. . >

1 KSR6 ™ 4 2/Rsk - 3 6 9 Linker Arm
(MCS)

1 KSR4 RA 3 2/Rak - 3 6 9
(MCS)

1 Mittelschwerer Laser LA 3 5MOE - 3 6 9 Linkes

©2020The Topps Company, Inc. Classic

‘Mech und sind

Darf zum iert werden.

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes
Production, LLC. Deutsche Version © 2020Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte onli hi

Linker oo Rechter
Torso Torso
KW: 541 Gesamtpanzerung: 64 Waffenhitze: 10 Riicken Riicken
\ \ Ableitung: 10 y & o @)
(s —— --
Kopf N\ INTERNE STRUKTUR Wae
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm ) Uberhizung
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter Linker Torso (€) echter Torso (]
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator -
3. Unterarmaktivator 4, 3. Unterarmaktivator 30
1-3 4. Handaktivator 5. Sensoren 1-3 4. Handaktivator 29
5. Mittelschwerer Laser 6. Lebenserhaltung 5. KSR4 28*
B. . B. 27
i Torso Mitte 1, Linker ©{Rechter[ 26~
2. 1. Reaktor 2. Arm Arm [B5+
3. 2. Reaktor 3. @) (4) -
4-6 4. 1-3 3. Reaktor 4-6 a. 24
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop B. Do~
6. Gyroskop 51
. 1. Gyroskop Lglkes ReBCh.teS 20"
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ein S
) 3. Reaktor -- (8] (6]
1. Waérmetauscher 4-6 a 1. Wérmetauscher 18"
2. Warmetauscher 5. Reaktor 2. Warmetauscher e
3. Munition (KSR-6) 15 - [KSR-6 3. Munition (KSR-4) 25
1-3, 6. [ksR-6 1-3, = 16
il oy WARMEDATEN — =
G Reaktortreffer Q Q Q G \INérlmeA_ } tauas';mhgr e
Gyroskoptreffer evel Auswirkungen -
1. Sy P ff 00 1. 30 Stilllegung A0} 13
2. L insur‘er;‘tr‘le er QO 2. 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
3. ebenserhaltung 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
4-6 4. ° 4-6 4, 25 -5 nge%ungspppunkte 0 L. -
5. 5. 24 Waffen +4 o 10
B. B. 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O =)
22  Stilllegung, Stoppzahl 8+ o} a*
20 -4 Bewegungspunkte (@] >
. . . 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stilllegung,pStoppzahl%j+ 8 6
1. Hiftgelenk V 1. Hiuftgelenk 17 Waffen +3 0 5*
2. Oberschenkelaktivator EH.[H L4 S.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 0 a
3. Unterschenkelaktivator game Drabs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+
4. FuBaktivator ' 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 S
5. 5. 10 -2 Bewegungspunkte 2
e Scha:lc_lenstr'ansfer- e 8 Waffen +1 -
: iagramm : _
N\, g s \5 1 Bewegungspunkt Y. -




B- LHECH Linker Torso " %P1} Recher Torso

MECH-DATENBOGEN

{_ MIECHDATEN )

Typ: COM-3A Commando
Bewegungspunkte: Tonnage: 25
Gehen: 6 Technologie:

Rennen: 9
Springen: O

Innere Sphéare
Epoche: Nachfolgekriege

Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.

1 KSR-6 ™ 4 2/Rek. - 3 6 9
(M,C,S)

1 KSRB RA 4 2/Rak. - 3 B 9
(M,C,S)

1 Mittelschwerer Laser LA 3 5MOE - 3 6 9

1 FHammer RA 3 2 - 1 2 3

(DEH,AI)

KW: 540 Gesamtpanzerung: 48 Waffenhitze: 14

\ Ableitung: 10

KRIEGERDATEN

Name:

Schiitzenwert: Pilotenwert:

Treffer: | 1 |2 | 3| 4| 5| 6

Bewusstseinswurf: | 3 | 5 | 7 |10]| 11| Tot

; A /
| BAUTEILE

4 4

(4)

Linkes

Linker o0 Rechter
Torso Torso
Rucken Rucken

(3) o (3)

N\ INTERNE STRUKTUR Warne
. Kopf
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm ) Uberhizung
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter Linker Torso (] echter Torso (6]
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator -
3. Unterarmaktivator 4, 3. Unterarmaktivator 30
1-3 4. Handaktivator 5. Sensoren 1-3 4, Handaktivator 29
5. Mittelschwerer Laser 6. Lebenserhaltung 5. |[KSR-6 28*
B. 6. IKSR-6 57
1. Torso Mitte 1. Linker ©{Rechter[ 267
2. 1. Reaktor 2. Arm Arm S5
3. 2. Reaktor 3. (4) (4] -
4-6 4. 1-3 3. Reaktor 4-6 a. 24
5. 4. Gyroskop 5. 23*
B. 5. Gyroskop B. Do~
6. Gyroskop =7
. 1. Gyroskop Lg]kes ReBc;itr:]es =
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso g}” TS
1. 4-6 3' Reaktor 1. Munition (KSR-6) 15 6] —
3 + Peaktor o, -
3. 5. [KSR-6 3 17
1-3, 6. [ksR-6 1-3, = 16
i 2 WARMEDATEN — =
5. Reaktortreffer Q Q Q 6. Warme- tauasr;;mhgr T3
Gyroskoptreffer level Auswirkungen -~
1. Sy P i oo 1. 30 Stilllegung A0} 13
2. L insur‘er;‘tr‘le er oo 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 0 12
3. ebenserhaltung 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
4-6 4. ° 4-6 4, 25 -5 nge%ungspppunkte 0 n -
5. 5. 24 Waffen +4 o 10
B. B. 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O =)
22  Stilllegung, Stoppzahl 8+ o} a*
20 -4 Bewegungspunkte (@] >
. . . 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stilllegung,pStoppzahI%j+ g 6
1. Huftgelenk V 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 o 5*
2. Oberschenkelaktivator EH.[H L4 S.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte o a
3. Unterschenkelaktivator e 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+
4. FuBaktivator . 4, FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5. Warmetauscher Schadenstransfer 5. Warmetauscher 10 -2 Bewegungspunkte 2
6. Warmetauscher i 6. Warmetauscher 8  Waffen +1 2
\ lagramm \5 -1 Bewegungspunkt Y. =

©2020The Topps Company, Inc. Classic h ‘Mech und sind

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes
Production, LLC. Deutsche Version © 2020Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte onli hi

Darf zum iert werden.




BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

Linker Torso Kopf(s)

Rechter Torso

{_VECHDATEN 2 KRIEGERDATEN ey
Typ: GRF-1N Griffin Nams:
Bewegungspunkte: Tonnage: 55 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 5 Technologle_:. eter (11213121516
Rennen: 8 Innere Sphare Bewusstseinswurt; | 3 | 5 | 7 |10] 11| Tot
Springen: 5 Epoche: Sternenbund
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.
1 LSR10 RT 4 1/Rak. 8 7 14 21
(MC,S)
1 PPK RA 10 10 3 6 12 18
(DE,X)
Rechter
- Torso
KW: 1.272 Gesamtpanzerung: 116 Waffenhitze: 14 B J 7 _ Riicken
\ Ableitung: 12 [ ) 54
/ \\ B ()
Warme-
(  BAUTEILE ) — \ INTERNE STRUKTUR varme
op
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm .
Rechter Torso (13)
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 08 =0
13 3. Unterarmaktivator 4. 13 3. Unterarmaktivator =
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator
5. 6. Lebenserhaltung 5. [PPK 28"
B. . B. [PPK 27
1. Torso Mitte 1. brk Rechter [ 26"
2. 1. Reaktor 2, o§ Arm o5*
3. 2. Reaktor 3. (9] -
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. "~ 4. Gyroskop 5. 23*
5. 5. Gyroskop g; 22*
6. Gyroskop =7
Rechtes
] 1. Gyroskop Bein 204
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso 3 —
1. Sprungdiise 4-6 a :g:::zg: 1. Sprungdiise (13) T
2. Sprungdiise S Afa 2. Sprungdiise -
5. Wairmetauscher 17
3. = 3.|LSR-10
1-3 6. Sprungdiise 1-3 16
s g P WARMEDATEN
5. 5. Munition (LSR-10) 12 Warme- 15"
B. Reaktortreffer O O O 6. Munition (LSR-10) 12 Werme, tauscher o
Gyroskoptreffer evel Auswirkungen 12112 -
1. v P oo 1. 30 Stillegung (8 13
2. Sensorentreffer O O 2. 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ & 12
3. Lebenserhaltung Q 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+ 11
4-6 4, 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte oo -~
5. 5. 24 Waffen +4 0 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ o 9
ULISSES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ o} 8
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 0]
) . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 6
1. Hiftgelenk N A 1. Huftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[HI-qS.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 ‘3 Bewegungspunkte fo} a
3. Unterschenkelaktivator game P labs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2
5. 5. 10 -2 Bewegungspunkte 2
5 Schadenstransfer- 8  Waffen +1
i > diagramm 5 -1 Bewegungspunkt L
N\ s\ gungsp /5
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BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

{ MECHDATEN 3

Typ: GRF-1S Griffin

Bewegungspunkte: Tonnage: 55
Gehen: 5 Technologie:
Rennen: 8 Innere Sphare
Springen: 5 Epoche: Nachfolgekriege

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.

1 LSR5 LT 2 1/Rak. 8 7 14 21
(MC.S)

1  Schwerer Laser RA 8 8(DE] - 5 10 15

2  Mittelschwere Laser RA 3 5([DE) - 3 B 89

KRIEGERDATEN

Name:

\ SE—

Schiitzenwert:

Pilotenwert:

Treffer: | 1 | 2 | 3| 45| B

Bewusstseinswurf: | 3 | 5| 7 |10

Linker Torso

Kopf(g9)

Rechter Torso

©2020The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind
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Rechter
Torso
KW: 1.253 Gesamtpanzerung: 116 Waffenhitze: 16 Riicken
\ \ Ableitung: 16 )
e — ~
Kopf N INTERNE STRUKTUR itin
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm N Fochter Toren
(13)
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 08 =0
1-3 3. Unterarmaktivator 4. Warmetauscher 1-3 3. Unterarmaktivator
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator 23
B. B. Lebenserhaltung 5. |[Schwerer Laser 28"
6. i 6. |Schwerer Laser 27
1. Torso Mitte 1. Mittelschwerer Laser Rechter | 26"
2. 1. Reaktor 2. Mittelschwerer Laser of Arm [Z5-
3. 2. Reaktor 3. 9) -
4-6 a. 1-3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. 4. Gyroskop 5. 23*
B. 5. Gyroskop 5. Do*
6. Gyroskop =9
Rechtes
] 1. Gyroskop Bein 204
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso - —
1. Sprungdiise 4-6 3 :ea::tor 1. Sprungdiise (13) 18~
2. Sprungdiise 5' Sea toa" 2. Sprungdiise T
3. LSR5 - Sprungcuse 3. Munition (LSR-5) 24
1 '3 4 s 1 '3 Fi u 16
> oy WERMEDATEN — —
6. Reaktortreffer QO O 6. Wiérme- tauas';.‘mh:;‘ 14"
1. Gyroskoptreffer QQ 1. 'ngl g;lﬁgé:ﬁl;ngen 16 [16) TS
§< Sensorentreffer O Q g 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ & 12
. Lebenserhaltun . 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
4-6 4. 0 0 4-6 4. 25 -5 ngegungspppunkte o0 =
5. 5. 24 Waffen +4 00 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 00 9
ULISSES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ oo 8"
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 00 >
) . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 6
1. Hiftgelenk N A 1. Huftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[HI-qS.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 ‘3 Bewegungspunkte o 2
3. Unterschenkelaktivator o Dlabs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator Jg V\éagen +2 y
5. Wirmetauscher Schadenstransfer- 5. Warmetauscher A \_Naﬁ:;‘/i%ungsmn te 2
\ B. Warmetauscher diagramm 6. Warmetauscher / 5 -7 Bewegungspunks P ;




Kopf(9)

Linker Torso Rechter Torso

BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

{_MECHDATEN 2 KRIEGERDATEN
Typ: SHD-2H Shadow Hawk Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 55 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: S Technologie: meter (11213121516
Rennen: 8 Innere Sphare Bewusstseinswurf: | 3 | 5| 7 [ 10[11]Tot
Springen: 3 Epoche: Sternenbund
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.
1 KSR-2 K 2 2/Rak. 3 6 9
(M,CS)
1 LSR5 RT 2 1/Rak. 6 7 14 21
[M,CS)
1 Autokanone/5 LT 1 5 3 B 12 18
(DB,S)
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5[DOE - 3 B6 9
Linker Rechter
Torso Torso
KW: 1.064 Gesamtpanzerung: 120 Waffenhitze: 8 : Rucken Rucken
\ Ableitung: 12 _ E . '
/ N\ o R (6] (6)
Warme-
AT —— \ INTERNE STRUKTUR varme
op
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm . p .
t Linker Tor Rechter Torso
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter inker. J0rso [18) (13)
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 08 =0
1-3 3. Unterarmaktivator 4. KSR-2 13 3. Unterarmaktivator
" 4. Handaktivator 5. Sensoren " 4. Handaktivator 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. Mittelschwerer Laser 28"
B. 6. =7
1. Torso Mitte 1. Linkerf o Rechter| 26*
2. ; geattor 2, Arm Yo of Arm [55+
3. . Reaktor 3. -
4-6 4, 1-3 3. Reaktor 4-6 a. ® (9] EY)
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop B. 22*
6. Gyroskop 21
Linkes Rechtes
1. Gyroskop Bein Bein =8
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso - h —
o 3. Reaktor R (13) (13)
1. Sprungdiise 4-54 Reakt 1. Wéarmetauscher 18~
2. [Autokanone/5 5' eaktor 2. Sprungdiise 7
1.3 3- [Autokanone/5 e fnp"“.’;?ld”s'fsng so .33 LSR5
-3 4. |Autokanone,/5 * Munition (KSR-2) =3 4. Munition [LSR-5) 24 WARMEDATEN 16
5. [Autokanone/5 5. Wirme- 157
6. Munition [AK/5] 20 Reaktortreffer QO O 6. Warme, tauscher a
Gyroskoptreffer evel Auswirkungen 12112 ~
1. Sv P - oo 1. 30 Stillegung [8) 13
§< ensorentreffer O Q g 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 00 12
] A Lebenserhaltung Q g3 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+ 11
46 4, 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte oo -
5. 5. 24 Waffen +4 0 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ o 9
LULISSES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ o} 8"
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 0] >
3 ; . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ 0 &
1. Hiftgelenk N A 1. Hiiftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[Hl_qs.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte o 2
3. Unterschenkelaktivator game D iabs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2
5. 5. 10 -2 Bewegungspunkte 2
5 Schadenstransfer- 6 8 Waffen +1 -
i - diagramm i 5 -1 Bewegungspunkt
\ 7 \ gungsp /5
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BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

Kopf(g9)

Linker Torso Rechter Torso
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/; \ \ W
(| MECHDATEN _ KRIEGERDATEN
Typ: WVR-6M Wolverine Nams:
Bewegungspunkte: Tonnage: 55 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 5 Technologle_:. eter (11213121516
Rennen: 8 Innere Sphare Bewusstseinswur; | 3 | 5 | 7 |10] 11| Tot
Springen: 5 Epoche: Nachfolgekriege
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.
1 Mittelschwerer Laser K 3 5(DE) - 3 B 89
1 KSR-6 LT 4 2/Rak. - 3 B 9
(M,C,S)
1 Schwerer Laser RA 8 8(E) - 5 10 15
1 Mittelschwerer Laser RA 3 5MDE - 3 B 9
- Torso
KW: 1.291 Gesamtpanzerung: 130 Waffenhitze: 18 Riicken
\ Ableitung: 14
/ \\ (6]
Warme-
AT —— \ INTERNE STRUKTUR vime
op
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm .
Rechter Torso (13)
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 08 =0
. 4 . .
1-3 3. Unterarmaktivator - Mittelschwerer Laser 1-3 3. Unterarmaktivator
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. [Schwerer Laser 28"
B. i B. |Schwerer Laser 27
1. Torso Mitte 1. Mittelschwerer Laser Rechter| 26*
2. 1. Reaktor 2 o§ Arm o5*
3. 2. Reaktor 3 (9] *
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. "~ 4. Gyroskop 5 23*
5. 5. Gyroskop B 22+
6. Gyroskop =7
Rechtes
] 1. Gyroskop Bein 204
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso s —
1. Sprungdiise 4-6 3 :ea::zor 1. Warmetauscher (13 o
2. Sprungdise 5' Sea oz" 2. Sprungdiise T
13 3. [KSR-6 S. prungduse 1 33, Sprungdiise =
™ 4, |[KSR-6 ' " 4. Munition (KSR-6) 15 :
2 g (KSR-8) WiRMEDATEN — =
¥ " arme-
B. GReak:ortr‘eger‘ 000 6. V\Iléir-npeA irk tauscher 14"
roskoptreffer evel uswirkungen 14 (14 -~
1. v P oo 1. 30 Stillegung (4] 13
§< Sensorentreffer O O g 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
] . Lebenserhaltung Q = . 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4-6 4, 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte o0 -~
5. 5. 24 Waffen +4 00 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 00 9
LULISESES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ 6] 8*
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 0]
) . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 6
1. Hiftgelenk N A 1. Huftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[HI-qS.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 ‘3 Bewegungspunkte fo} a
3. Unterschenkelaktivator game P labs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator Jg V\éagen +2 y
5. Warmetauscher Schadenstransfer 5. Warmetauscher 8 \‘Naﬁ:;"i%“”gs‘m” te 2
6. diagramm 6. 1
= 5 -1 Bewegungspunkt
N\ s\ gungsp V e
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BATTLETECH

{ MECHDATEN 4

MECH-DATENBOGEN

KRIEGERDATEN

\ SE—

Typ: WVR-6R Wolverine Nams:

Bewegungspunkte: Tonnage: 55 Schiitzenwert: ___  Pilotenwert: ___
Gehen: 5 Technologie: wfer (11213121516
Rennen: 8 Innere Sphare Bewusstseinswurf: | 3 | 5| 7 [ 10[ 11| Tot
Springen: 5 Epoche: Sternenbund

Bewaffnung & Ausristung

Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.

1 Mittelschwerer Laser K 3 5(DE) - 3 B 89

1 KSRB LT 4 2/Rak. - 3 6 9
(MCS)

1 Autokanone/5 RA 1 5 3 B 12 18
(DB.S)

[Hexe)

Kopf(g)

Linker Torso Rechter Torso

©2020The Topps Company, Inc. Classic

‘Mech und sind

Torso
KW: 1.101 Gesamtpanzerung: 120 Waffenhitze: 8 Riicken
\ \ Ableitung: 12 &
/4 \\ Warme-
{  BAUTEILE ) — \ INTERNE STRUKTUR varme
op
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm .
1. Schult 2. Sensoren 1. Schulter Rechter Torso (1)
. Schulter . .
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 08 =0
1-3 3. Unterarmaktivator 4. Mittelschwerer Laser 1-3 3. Unterarmaktivator
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. |[Autokanone/5 28"
B. i B. |Autokanone/5 27
1. Torso Mitte 1. |Autokanone/5 Rechter| 26"
2. ; gea::tor‘ 2. [Autokanone/5 of Arm [Z5+
3. - Reaktor 3. Munition (AK/5) 20 g =
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a @ I2a
5. "~ 4. Gyroskop 5. 23*
B. 5. Gyroskop 5. Do*
6. Gyroskop Rech =7
echtes
. ; Gyroskop Rech T Bein 20"
Linker Torso 2. Reaktor echter Torso 3 —
1. [KSR-6 4-6 a Reaktor 1. Wé&rmetauscher 13 18~
2. [KsR-6 57 Deaktor 2. =
4.3 3. Munition (KSR6) 15 g Sprungdise 133 :B
~ g, 3 ~q, [
5 5 WARMEDATEN — 157
¥ " arme-
B. Reaktortreffer QQ Q 5. VYémfeA e tauscher 13"
evel uswirkungen
1. Gyroskoptreffer Q Q 1. 30 Stillegung 9 12 (12) 3"
2. Sensorentreffer O O 2. 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ & 12
3. Lebenserhaltung Q 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+ 11
4-6 4, 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte oo -~
5. 5. 24 Waffen +4 0 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ o 9
LULISESES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ 6] 8*
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 0]
) . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 6
1. Hiftgelenk N A 1. Huftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[HI-qS.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 ‘3 Bewegungspunkte fo} a
3. Unterschenkelaktivator game P labs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator Jg Y\éag:v;eun counkte
g- Sprungdise Schadenstransfer- g Sprungdiise 8  Waffen ﬂ gsp N
\ . Sprungdiise diagramm . Sprungdiise / 5 -1 Bewegungspunke y ;

von The Topps Company, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Catalyst Game Labs und das Catalyst Game Labs Logo sind Warenzeichen von InMediaRes *
Production, LLC. Deutsche Version © 2020Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vorbehall i

Darf zum iert werden.




BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

_ MECHDATEN )

Typ: CPLT-C1 Catapult

Name:

KRIEGERDATEN

Pilotenwert:
1]12]13]14|5(86
3|5|7]|10/11|Tot

Bewegungspunkte: Tonnage: 65 Schiitzenwert: ___
Gehen: 4 Technologie: Treffer:
Rennen: B Innere Sphéare Bewusstseinswurf:
Springen: 4 Epoche: Nachfolgekriege

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.

2  Mittelschwere Laser TM 3 5DE) - 3 B 89

1 Mittelschwerer Laser RT 3 5MDE - 3 6 9

1 Mittelschwerer Laser LT 3 5MOE - 3 6 9

1 LSR15 RA 5 1/Rak. 8 7 14 21

(M,C,S)
1 LSR15 LA 5 1/Rak. B 7 14 21
(MCS)

Linker Torso

Rechter Torso

Linker Rechter
Torso Torso
KW: 1.399 Gesamtpanzerung: 160 Waffenhitze: 22 Riicken Riicken
\ Ableitung: 15
/ \\ [B] (8]
{  BAUTEILE oot \ INTERNE STRUKTUR 3o
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm ) Kopf /\ T Uberhizung
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter Linker Torso (15) echter 10rso(15)
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2, Oberarmaktivator =
3. |LSR-15 4. Warmetauscher 3. |[LSR-15 30
1-3 4. |LSR-15 5. Sensoren 1-3 4. |LSR-15 29
5. [LSR-15 6. Lebenserhaltung 5. |LSR-15 28*
6. 6. 27
. A Torso Mitte 1. Linker Rechter | 26*
2. 1. Reaktor 2. Arm o Arm 25*
3. 2. Reaktor 3 (0) (10) ~
4-6 , 1-3 3. Reaktor 46, 24
5. "2 4. Gyroskop 5 23*
5. 5. Gyroskop & oo+
6. Gyroskop =
] 1. Gyroskop Linkes R%Ch_tes e
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso B‘?"Q en Th
1. Sprungdiise a4-6 3 Eea::tor 1. Sprungdiise (15) (15) o
2. Sprungduse 5. M?:teﬁgzhwerer Laser 2. Sprungduse 17*
13 3. Mittelschwerer Laser E’ Mittelschwerer Laser  1-3 3. Mittelschwerer Laser
™3 4. Munition (LSR-15) 8 ) “2 4. Munition (LSR-15) 8 = 16
5 & WHRMEDATEN e T
B Gneak:or:re::er 000 @ \I’g\?glmeA_uswirkungen tauscher 14"
roskoptreffer
1. Sv P ff oo 1. 30 Stillegung 15418) 137
2. L znsor‘er:‘.r‘le er OO 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ oo 12
3. ebenserhaltung 3. 26 Stillegung, Stoppzahl 10+
4-6 4. ° 4-6 4, 25 -5 nge%ungspppunkte o L
5. 5. 24 Waffen +4 o0 10"
B. B. 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O O =]
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ [oNe] e
m 20 -4 Bewegungspunkte O =
. . . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 8 6
1. Huftgelenk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 o 5%
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte P =
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stilllegung, Stoppzahl 4+
4, FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5. Warmetauscher Sohadenstransfor. 5. Warmetauscher 10 -2 Bewegungspunkte 2
6. Warmetauscher dia 6. Warmetauscher 8  Waffen +1 2
N gramm \ 5 -7 Bewegungspunkt y, -
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BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

Linker Torso Kopf(8)
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Rechter Torso

/4 \1
{_MECHDATEN J KRIEGERDATEN
Typ: CPLT-K2 Catapult Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 65 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 4 Technologle_:‘ weter (A 1813121 516
Rennen: B Innere Sphéare Bewusstseinswurf: | 3 | 5 | 7 [10]11]Tot
Springen: O Epoche: Nachfolgekriege
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W. Linker A
1 Maschinengewehr RT 0 2 - 1 2 3 - /_,__//""' INKer Arm 0 o \Bechter Arm
(DB,AI) - (18)
1 Mittelschwerer Laser RT 3 5MOE - 3 6 9
1 Maschinengewehr LT 0 2 - 1 2 3
(DBAI] Linkes Rechtes
1 Mitelschwerer Laser LT 3 5MOE - 3 6 9 i
1  PPK RA 10 10 3 6 12 18 a6 -~
1  PPK LA 10 10 3 6 12 18
[DEX]
Linker Rechter
Torso Torso
KW: 1.319 Gesamtpanzerung: 176 Waffenhitze: 26 Riicken Ricken
\ Ableitung: 20
/ \\ (8] [8)
Wirme-
{  BAUTEILE > \ INTERNE STRUKTUR varme
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm Linker T Kopf /\ RechterT Uberhizung
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter NKEr 10rso [15] ecnter 10rso(15)
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2, Oberarmaktivator =
3. [PPK 4. 3. [PPK 30
1-3 4. |prx 5. Sensoren 1-3 7 |pek 9
5. |PPK 6. Lebenserhaltung 5. |PPK 28"
B. . B. 27
i Torso Mitte 1. Linker Rechter| 26*
2. 1. Reaktor 2. Arm o Arm 25*
3, 2. Reaktor a3, (0) (10) -
4-6 a. 1.3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. ™~ 4. Gyroskop 5. 23*
5. 5. Gyroskop 5. oo+
6. Gyroskop 51
. 1. Gyroskop Lgk_es R%Chi‘;es 20*
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso [?Q] e .
1. Warmetauscher 4-6 3. Reaktor 1. Warmetauscher (15) 18"
" 4. Reaktor -
2. Warmetauscher A 2. Warmetauscher
. 5. Warmetauscher - 17"
3. Mittelschwerer Laser . 3. Warmetauscher
1-3 p 6. Munition (MG) 200 1-3 ) 16
4. Maschinengewehr 4. Mittelschwerer Laser WARMEDATEN
5. Reaktortreffer 5. Maschinengewehr Warme: 15*
B. G ) . 000 B. \INﬁrImeA- ik tauscher 14*
roskoptreffer evel uswirkungen
1. S:nsore:treffer o s 30 Stillegung R e
2. (o] e} 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 00 12
3. Lebenserhaltung @ 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
46 4. 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte 00 2 1*
5. 5. 24 Waffen +4 o0 10
6. B. 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O O g9
22 Stillegung, Stoppzahl 8+ [oNe] e
20 -4 Bewegungspunkte 00 =
. . . 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ o O
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stilllegung, Stoppzahl 6+ 00 6
1. Huftgelenk Vi 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 00 5%
2. Oberschenkelaktivator CH.[HL SI 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 00 2
3. Unterschenkelaktivator At [ 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+
4, FuBaktivator - 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5. Warmetauscher Sohadenstransfon 5. Warmetauscher 10 -2 Bewegungspunkte 2
6. Warmetauscher di 6. Warmetauscher 8  Waffen +1 2
N lagramm \ 5 -7 Bewegungspunkt y, =




BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

Linker Torso

Kopf(g9)

Rechter Torso

Production, LLC. Deutsche Version © 2020Ulisses Spiele GmbH, Waldems, unter Lizenz von The Topps Company, Inc., USA. Alle Rechte vorbehall

Darf zum

/, \ \\ S
{ MECHDATEN KRIEGERDATEN
Typ: TDR-5S Thunderbolt Name:
Bewegungspunkte: Tonnage: 65 Schiitzenwert: Pilotenwert:
Gehen: 4 Technologle.:. eter (11213121516
Rennen: 6 Innere Sphare Bewusstseinswurt; | 3 | 5 | 7 |10] 11| Tot
Springen: O Epoche: Nachfolgekriege /
Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.
1 LSR15 RT 5 1/Rak. 8 7 14 21
(M,C,S)
1  KSR-2 RT 2 2/Rak. - 3 B 9
(M,C,S)
3 Mittelschwere Laser LT 3 5MDE - 3 B 9 i ¢ I' e
1  Schwerer Laser RA 8 8(DE] - 5 10 15 =
2 Maschinengewehre LA 0 2 - 1 2 3 ‘ 'igi-
(DBAY) = 7 NN
NG o
] oAy \
= INSy i m
[ =<AA
Torso Torso
KW: 1.335 Gesamtpanzerung: 208 Waffenhitze: 24 Ricken Ricken
\ Ableitung: 15
/ \\ (6) (6)
Wirme-
(  BAUTEILE ) — \ INTERNE STRUKTUR varme
op
H Uberhitzung|
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm % Rechter Torso (15 .
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 080 =0
1-3 3. Unterarmaktivator 4. Warmetauscher 1-3 3. Unterarmaktivator =
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator
5. Maschinengewehr 6. Lebenserhaltung 5. [Schwerer Laser 28*
6. Maschinengewehr A 6. [Schwerer Laser 27
1. Munition (MG) 200 Torso Mitte 1. Rechter[ 26+
2. 1. Reaktor 2, Arm o5*
3. 2. Reaktor 3. (10) -
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. "~ 4. Gyroskop 5. 23*
B. 5. Gyroskop 5. Do*
6. Gyroskop =7
Rechtes
] 1. Gyroskop Bein 204
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso < —
1. Mittelschwerer Laser 4-86 i Eea::tor 1.[LSR-15 (15) T
2. Mittelschwerer Laser 5' ea _t_‘"‘ 2.|LSR-15 7
3. Mittelschwerer Laser * Munition (LSR-15) 8 3.[LSR-15
13 8. Munition (LSR-15) 8 1-3 ¥ - 16
g & KoH2 WARMEDATEN
5. 5. Munition (KSR-2) 50 Warme 15*
5. GReak:ortre:er 000 8. Warme, tauscher 14"
roskoptreffer evel uswirkungen 15[15 -~
1. v P oo 1. 30 Stillegung (15) 13
2. Sensorentreffer O O 2. 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ & 12
3. Lebenserhaltung Q 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+ 11
4-6 4, 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte o0 -~
5. 5. 24 Waffen +4 00 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 00 9
LLISEES 22 Stillegung, Stoppzahl 8+ o0 8%
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 0]
) . . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 7
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 6
1. Hiftgelenk N A 1. Huftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[HI-qS.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 ‘3 Bewegungspunkte fo} a
3. Unterschenkelaktivator game P labs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 3
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator Jg Y\éag:v;eun counkte
5. Warmetauscher Schadenstransfer- S. Warmetauscher 8  Waffen ﬂ 9sp 2
\ 6. Warmetauscher diagramm 6. Warmetauscher / 5 -1Bewegungspunkt P ;
©2020The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind
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BATTLETECH

{ MECHDATEN J

MECH-DATENBOGEN

KRIEGERDATEN

Typ: TDR-5SE Thunderbolt Name:

Bewegungspunkte: Tonnage: 65 Schiitzenwert: ____  Pilotenwert: ___
Gehen: 4 Technologie: wfer (11213121516
Rennen: 6 Innere Sphare Bewusstseinswurf: | 3 | 5| 7 [ 10[ 11| Tot
Springen: 4 Epoche: Nachfolgekriege

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.
1 LSR10 LT 4 1/Rak. 6 7 14 21
(MC.S)
3 Mittelschwere Laser LT 3 5D - 3 6 9
1  Schwerer Laser RA 8 8(E - 5 10 15
il S
e i (-
] N, \
I N7
[ =<AA
KW: 1.414 Gesamtpanzerung: 208 Waffenhitze: 21
\ Ableitung: 17

(e

Kopf
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter

Kopf(9)

Linker Torso Rechter Torso

Linker Rechter
Torso Torso
Ricken Ricken
(6] [6)

Warme-

INTERNE STRUKTUR skala
p Uberhitzung
% Rechter Torso (15)

2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 000
. : Q 30"
1-3 3. Unterarmaktivator 4. 1-3 3. Unterarmaktivator -
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator
5. 6. Lebenserhaltung 5. [Schwerer Laser 28"
B. . 6. |Schwerer Laser 27
1. Torso Mitte 1. Linker Rechter| 26*
2. ; geattor 2, Arm Arm [Z5+
3. . Reaktor 3. 1 10 =
4-6 a 1-3 3. Reaktor 4-6 a (10) (10) 22
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 5. Do*
6. Gyroskop 21
Linkes Rechtes
1. Gyrosko, . . r
. Y P Bein Bein 20
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso - d —
o 3. Reaktor R (15] (15)
1. Sprungdiise 4-54 Reaktor 1. Warmetauscher 18*
2. Sprungdiise 5. Munition (LSR-10) 12 2: Wﬁrmetauscher 5 i 7
3. |LSR-10 6 L 3. Warmetauscher
1-3 4 |sr-10 * Munition (LSR-10) 12 1-3 ;' Sprungdiise 16
5. Mittelschwerer Laser 5. Sprungdiise Warme- 15"
6. Mittelschwerer Laser Reaktortreffer QO O 6. Wirme- tauasl;:mh:r 14"
level Au irk
1. Mittelschwerer Laser Gyroskoptreffer QO 1. ng S;m:gl;nléngen 17 (17) 13
2. Sensorentreffer O Q 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 00 12
3. Lebenserhaltung Q 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+ 11
4-6 4. 4-6 4, 25 -5 Bewegungspunkte 00 -
9 5. 24 Waffen +4 0o 10
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 00 9
LULISSES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ oo 8"
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 00 >
3 ; . 19  Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ Q) O
Linkes Bein Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahl 6+ 0 &
1. Hiftgelenk N A 1. Hiiftgelenk 17  Waffen +3 o o
2. Oberschenkelaktivator CH.[Hl_qs.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte o 2
3. Unterschenkelaktivator game P labs 3. Unterschenkelaktivator 1431 S\t/llllgfagurlgéscoppzahl 4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 10 —EEBeere ungspunkte
g. W?rmetauscher‘ Schadenstransfer- g Warmetauscher 8  Waffen +g/| g5 :
\ - Warmetauscher diagramm - Warmetauscher / 5 -1Bewegungspunks p 1
o
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BATTLETECH

Linker Torso
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Rechter Torso

MECH-DATENBOGEN o
(o]
/4 \1
{ MECHDATEN KRIEGERDATEN 2
Typ: AWS-8Q Awesome Name: 2
Bewegungspunkte: Tonnage: 80 Schiitzenwert: Pilotenwert: o
Gehen: 3 Technologle.:. weter (1213121516 g
Rennen: 5 Innere Sphare Bewusstseinswurf: | 3 | 5 [ 7 [10[11]Tot 0
Springen: O Epoche: Sternenbund o]
Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W. Link 000 \Rechter A
1 Leichter Laser K 1 3[DF - 1 2 3 inker Arm i echtar Arm
1 PPK RT 10 10 3 6 12 18 (24) (énf (24)
(DEX)
1 PPK LT 10 10 3 6 12 18
(BEX] Linkes Torso- Rechtes
1  PPK RA 10 10 3 6 12 18 Bein Mitte Bein
DE,X .
( ) (33) Ricken a3)
Torso Torso
KW: 1.605 Gesamtpanzerung: 240 Waffenhitze: 31 Rucken Riicken
\ Ableitung: 28
/ \\ = “ (10) (10]
Warme-
(  BAUTEILE \ INTERNE STRUKTUR varme
= Kopf
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm p Uberhizung
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit o, Oberarmaktivator =
3. Unterarmaktivator 4. Leichter Laser 3. Unterarmaktivator 30
1-3 4, Handaktivator 5. Sensoren 1-3 4. Warmetauscher 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. Warmetauscher og*
B. §. Warmetauscher =7
T Mitte
1. orso 1. Warmetauscher 26
2. 1. Reaktor 2. Warmetauscher o5
3, 2. Reaktor 3. [PPK T
4‘6 a. 1 3 3. Reaktor 4'5 4. |PPK 24
5. "~ 4. Gyroskop 5. |pPK 23*
5. 5. Gyroskop 6 22~
B. Gyroskop =7
. 1. Gyroskop Bei R%:;Ir:]es 20*
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso [61'?] p 19"
1. Warmetauscher 4-6 3 Seattor‘ 1. Warmetauscher 17 18"
2. Warmetauscher - Reaktor 2. Warmetauscher
Wi 5. Warmetauscher = 17
13 3. armetauscher 6. Wirmetauscher 13 3. Warmetauscher i
4. Warmetauscher 4. |PPK 1
5. Warmetauscher 5. |PPK Warme- 15"
B. |PPK GReak:or‘tr‘e::er‘ 000 6. |PPK \IIVéirrl-neA- ik tauscher 14"
eve! uswirkungen
1. [PPK Syms Opzreffer oo 1. 30 Stillegung ’ =s1=8) 13*
2. |PPK ensorentretier Q Q 2. 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 000 12
a. Lebenserhaltung @ 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
4-6 4, 4-6 4. 25 -5 Bewegungspunkte 000 L 1*
S. 5. 24 Waffen +4 o000 10
6. 6. 23  Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ O O O g
N 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ 000 o
EPIELE 20 -4 Bewegungspunkte O00 =
. . . 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ 0 O O
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ 000 6
1. Huftgelenk 'f 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 00 5=
2. Oberschenkelaktivator CH.[HL SI 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 00 2
3. Unterschenkelaktivator At [ 3. Unterschenkelaktivator 14  Stillegung, Stoppzahl 4+
4. FuBaktivator . 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5. Warmetauscher Sohadenstransfer 5. Warmetauscher 10 -2 Bewegungspunkte 2
6. Warmetauscher di 6. Warmetauscher 8  Waffen +1 1
N lagramm \ 5 -7 Bewegungspunkt y,
o
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BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

{ MECHDATEN 3

Typ: BLR-1G BattleMaster

Bewegungspunkte: Tonnage: 85
Gehen: 4 Technologie:
Rennen: 6 Innere Sphare
Springen: O Epoche: Sternenbund

Bewaffnung & Ausristung (Hexe)

Anz. Typ Zone Wérme Sch Min N. M. W.

2 Mittelschwere Laser RT 3 5MDE - 3 B 9

1  Mittelschwerer Laser RT(R) 3 5(DE) - 3 6 9

2 Mittelschwere Laser LT 3 5MDE - 3 B 9

1  Mittelschwerer Laser LT(R) 3 5(DE) - 3 6 9

1 KSRB LT 4 2/Rak. - 3 6 9
(MCS)

1 PPK RA~ 10 10 3 6 12 18
(DE.X)

2 Maschinengewehr LA 0 2 - 1 2 3
(DB,AI)

KW: 1.519 Gesamtpanzerung: 232 Waffenhitze:

\ 32

Ableitung: 18

KRIEGERDATEN

Name:

Schiitzenwert:

Treffer: | 1 | 2 | 3| 45| B
Bewusstseinswurf: | 3 | 5| 7 |10

Pilotenwert:

(—

\ SE—

Kopf(g9)

Linker Torso Rechter Torso

00

0000000000

(8]

8] 000
INTERNE STRUKTUR g

©2020The Topps Company, Inc. Classic ‘Mech und sind
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\
] Kopf
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm Linker Torso (1) X Rechter Torso (18]
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator 888 % 20"
1-3 3. Unterarmaktivator 4. 13 3. Unterarmaktivator o]
4. Handaktivator 5. Sensoren 4. Handaktivator 29
5. Maschinengewehr 6. Lebenserhaltung 5. [PPK 28"
6. Maschinengewehr . B. |PPK =7
1. Torso Mitte 1. lppx Linker Rechter | 267
2. 1. Reaktor 2, Arm 39 Arm [z57
3. 2. Reaktor 3. (14) (14) -
4-6 a. 1-3 3. Reaktor 4-6 a 24
5. 4. Gyroskop 5. 23*
B. 5. Gyroskop 5. Do*
6. Gyroskop =9
1. Gyroskop Linkes Rechtes -
. 3 Bein Bein 20
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso = h —
1. [KSR-6 4-6 i Eea::tor 1. Wirmetauscher (18) (8 8"
2. [KSR-6 5' eaktor 2. Mittelschwerer Laser T
13 3. Mittelschwerer Laser S. 13 3. Mittelschwerer Laser
" 4. Mittelschwerer Laser ' ~ 4, Mittelschwerer Laser (R) . 16
5. Mittelschwerer Laser (R) 5. WARMEDATEN Warme- 15*%
6. Munition (MG) 200 Reaktortreffer OO O 6. Warme. tauscher | [73°
1. Muniion (KsRE) 15 | Gwoskopureifer OO A o Buctomgen 1808 |
2. Munition (KSR-6) 15 Sensorentreffer QO 2. 28  Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ 12
3 Lebenserhaltun 3. 26 Stilllegung, Stoppzahl 10+
4-6 4 0 0 4-6 4. 25 -5 Begwegungspppunkte o0 =
5 5. 24 Waffen +4 00 10”
B B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ 00 9
ULISSES 22 Stilllegung, Stoppzahl 8+ oo 8"
SPIELE 20 -4 Bewegungspunkte 00 >
) . . 19 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+ O O
Linkes Bein Rechtes Bein 18  Stillegung, Stoppzahl 6+ © O 6
1. Hiftgelenk N A 1. Huftgelenk 17  Waffen +3 o 5
2. Oberschenkelaktivator CH.[HI-qS.[ 2. Oberschenkelaktivator 15 ‘3 Bewegungspunkte o 2
3. Unterschenkelaktivator o Dlabs 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ =
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator Jg V\éagen +2 .
8. W?rmetauscher- Schadenstransfer- S. Warmetauscher 8 \—Naﬁ:;vtiqlungspun e =
\ 6. Warmetauscher diagramm 6. Warmetauscher / 5 -1 Bewegungspunks / ;
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BATTLETECH

MECH-DATENBOGEN

(" KRIEGERDATEN

(_ MECHDATEN
Typ:
Bewegungspunkte: Tonnage:

Gehen:

Rennen:
Springen:

Bewaffnung & Ausriistung (Hexe)
Anz. Typ Zone Warme Sch Min N. M. W.

Linker Torso Kopf[_] Rechter Torso

Name:

Schiitzenwert: ___ Pilotenwert: ___

Teffer| 1 |2 (3| 4| 5| 86
Bewusstseinswurf:| 3 | 5 | 7 10|11 Tot

Rechter
Torso
Rucken

)

\ INTERNE STRUKTUR Warme-

Kopf
Linker Arm 1. Lebenserhaltung Rechter Arm (
1. Schulter 2. Sensoren 1. Schulter —
2. Oberarmaktivator 3. Cockpit 2. Oberarmaktivator o -
3. 4. 3. o? 000 30
1-3 a. 5. Sensoren 1-3 4. Og 288 29
5. 6. Lebenserhaltung 5. N ggg 28"
6. . 6. S, 888 =7
1 Torso Mitte 1. Linker }0 600 Rechter[ 26~
o 1. Reaktor 2. Arm 2 o8 Arm 5+
2. Reaktor [¢]
3. 3. (R e |
4-6 a 13 3. Reaktor 4-6 a (] — |24
5. 4. Gyroskop 5. 23"
B. 5. Gyroskop 6. 22*
6. Gyroskop =1
1. Gyroskop ng(iis R%:QEGS o
. i
Linker Torso 2. Reaktor Rechter Torso ( 19
1 a4-6 3. Reaktor 1 (] -
: 4. Reaktor . 18
2. 5 2. 17+
3 ’ 3
1-3, B. 1-35 Vs 16
4 4 WARMEDATEN YN
. . arme-
B. Reaktortreffer Q O O 6. Warme. tausehor AT
1 Gyroskoptreffer Q Q 1 level Auswirkungen T
o Sensorentreffer Q QO 2 30 Stillegung
' . 28 Munitionsexplosion, Stoppzahl 8+ OOO 12
4.6 3. Lebenserhaltung Q) a4-6 3. 26 Stillegung, Stoppzahl 10+ 11
4. 4. 25 -5 Bewegungspunkte OOO
10*
5. 5. 24 Waffen +4 Q00
B. B. 23 Munitionsexplosion, Stoppzahl 6+ OOO 9
22  stillegung, Stoppzahl 8+ Q00 g
20 -4 Bewegungspunkte Q00 Z
. . - . 18 Munitionsexplosion, Stoppzahl 4+
Linkes Bein [:H.[H{ S'[ Rechtes Bein 18 Stillegung, Stoppzahi 6+ 888 &
1. Huftgelenk LAk 1. Hiftgelenk 17 Waffen +3 000 5*
2. Oberschenkelaktivator 2. Oberschenkelaktivator 15 -3 Bewegungspunkte 2
3. Unterschenkelaktivator 3. Unterschenkelaktivator 14 Stillegung, Stoppzahl 4+ 000
4. FuBaktivator 4. FuBaktivator 13 Waffen +2 3
5 10 -2 Bewegungspunkte o
B. Schadenstransfer- 6. 8 Waffen +1
\ ' diagramm ' VAN 5 -1 Bewegungspunkt / 1
0
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