untere Karte die 1er-Stelle an.

Die 10er-Stelle wird gedndert,
indem die oben liegenden Karte
gedreht wird. Es gilt jeweils der
aufrecht lesbare Wert.

Die Lebenspunkte-Karten eines Helden bestehen
aus zwei Karten, die iibereinandergelegt werden,
um seine aktuellen Lebenspunkte anzuzeigen. Die
oberste Karte gibt hierbei die 10er-Stelle und die

Die ler-Stelle wird gedndert, indem
die obere Karte passend auf die
darunter liegende Karte gelegt wird.
Der Zahlenwert an der Kante ist die
aktuelle ler-Stelle.

Bei Spielbeginn stellt jeder
Spieler die Lebenspunk-
te-Karten seines Helden
so ein, dass sie 40 Lebens-
punkte anzeigen.

Wenn ein Held wahrend des Duells
Lebenspunkte verliert oder zuriick-
erhalt, werden die Lebenspunkte-
Karten angepasst, um den neuen
Lebenspunkte-Stand anzuzeigen.

Sinkt die Lebensenergie eines Helden unter

10, so wird die oben liegende Karte im spitzen
Winkel angelegt, um anzuzeigen, dass nur die
ler-Stelle gezahlt wird.
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