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Die nachfolgende Übersicht fasst sämtliche Meisterpersonen 
des Abenteuer zusammen. Jene unter Anmerkungen mit einer 
Meistermaske ( ) versehenen Personen spielen eine für die 
Handlung wichtige Rolle. Ein Boronsrad ( ) bedeutet, dass 
die Person das Abenteuer nicht überleben wird, ein Sternchen 

Name	 Titel	 Anm.	 Seite

Aedin zu Naris	 Prätor von Sankta Boronia	 	 17

Alara Paligan	 Kaiserwitwe	 	 14

Aldrez Vincenza	 Almadinhüterin	 *	 31

Alessandro d.J. d‘Escarion	 El‘Fenneq	 –	 18

Almadara Vincenza	 Almadinhüterin	 *	 31

Alrik de Braast	 Baron von Braast	 –	 31

Amos Eglamour von Jurios ä.H.	 Cronrat	 	 31

Ansvin Ferbas von Al‘Muktur	 Landvogt der Stadtmark Punin	 	 31

Aschepelz	 Hochschamane der Gharrachai	 	 89

Ashim Riak Assai	 Aikar Brazoragh	 	 12

Ayla Duridanya von Rabenmund ä.H.	 Knappin	 	 31

Bahram Nazir	 Rabe von Punin	 	 12

Borlando di Araganca	 Reichsherold	 *	 31

Brandil von Ehrenstein-Streitzig	 Graf von Ragath	 –	 17

Caldja Vannozza von Streitzig-Jurios ä.H.	 Pfalzgräfin von Cumrat	 –	 31

Corvinus	 Sekretär des Raben von Punin	 	 43	

Cuervello	 Wanderprediger	 *	 35 

Dajon von Taladur ä.H.	 Erzzuchtmeister	 	 40	

Delilah Dhachmani de Vivar	 Oberhofkapellmeisterin	 –	 31

Duwok ay Dûr-Krichanu	 Gesandter Thalusas	   	 s. Surkan al‘Rasim

Elini von Mersingen	 kaiserliche Hofmagierin	 –	 31

Eridovan von Quant	 kaiserlicher Sekretär	 *	 31

Escalio Torrachio D‘Artésa	 Baron von Artésa	 *	 31

Eslamida Fitahdjin von Punin	 Schwertschwester zu Punin	 –	 30

Feron Galanadi	 Zunftmeister der Tuchmacher	 –	 31

Firindion Mondträumer	 Kammerdiener	 *	 31

Galenot von Streitzig ä.H.	 Hofmedicus zu Cumrat	 –	 53

Gendahar von Streitzig ä.H.	 Vogt von Thangolforst	 	 31

Gisbert Glaciano Ginsterburg von Gleuen	 Hauptmann der Ragather Schlachtreiter	 *	 31

Gwain Isonzo von Harmamund	 Vogt von Omlad, Marschall von Almada	 	 14

Ippolito Sfieri	 Vorsteher des Etilienbundes	 –	 46

Irmenella von Wertlingen	 Markgräfin von Greifenfurt	 –	 95

Josmabith saba Marbod	 Ordensmeisterin der Noioniten	 –	 46

Katalinya Adranez	 Commandanta der Rabengarde	 –	 53

Madalena Galandi	 Metropolitin der Rahja-Kirche	 –	 36

M‘Darrsla	 Mondpriesterin	 –	 90

Mharbal iban Azad	 Nuranshâr der Bân Gassârah	 	 108

Miradora	 Deuterin Bishdariels	 	 17

Oniromanco	 Deuter Bishdariels	 	 34

Pelmides von Arkis	 Levthansjünger	 *	 41

Praiodar von Streitzig ä.H.	 Graf von Yaquirtal	 	 17

Personenverzeichnis
(*), dass das Schicksal dieser Figur über das Abenteuer hinaus 
nicht weiter verfolgt wird. Ein mit einem Sternchen versehenes 
Boronrad meint dementsprechend, dass Sie über das Ableben 
der Figur frei bestimmen können.
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Rabanus Falk von Krähenklamm	 Abt von Rabenhorst	 –	 95

Radobart Winhaller	 Leibarzt des Kaisers	 *	 31

Rafik von Taladur ä.H.	 Kanzler von Almada	 	 13

Ralia von Geierschrei	 Leiterin der Gladiatorenschule	 –	 32

Rashid el-Ankhra	 Tulameths Leibwächter	 *	 31

Reto von Schattenstein	 ehem. Heermeister der Mark	 –	 89

Riamalda y Cres	 Rote Ritterin von Ragath	 *	 31

Ridolfo Albizzi	 Bankier	 –	 32

Rohaja von Gareth	 Kaiserin des Mittelreiches	 –	 111

Rondrigan Paligan	 Reichsgroßgeheimrat	 –	 111

Sadrak Whassoi	 der Schwarze Marschall	 	 84

Selindian Hal von Gareth	 Kaiser und König von Almada	 	 13

Stirian Dschadirez	 die Güldene Feder	 *	 31

Stordan von Culming	 Baron von Culming	 –	 31

Surkan al‘Rasim	 Stierkultist	 	 16

Talfan Honoratio von Jurios	 Schwertmeister	 –	 32

Thargrîn von Arpitz	 Baronin von Lodenbach	 –	 89

Tilldan Greifentreu von Nebelstein	 Meister der Mark	 	 87

Trodero Trapani	 Stallknecht	 *	 41

Tulameth saba Malkillah	 Kaisergemahlin	 	 15

Ucurian von Rabenmund ä.H.	 Kronverweser von Darpatien	 	 88

Uigar Kai	 Meister der drei Welten	 	 12

Valdemoro von Streitzig-Madjani	 Junker von Madasee	 –	 31

Varmino Astuto Obiols	 Informant	 	 35

Vesijo de Fuente y Beiras	 Valedor von Punin	 	 17

Walthari von Leufels	 Vogt von Gramstein	 –	 98

Yanis di Rastino	 Baronin von Nordhain	 	 15

Zhandur iban Khordad	 Shâr der Madabiljim	 	 104

Zhulamin ai Fasar	 Vorsteherin der Marbiden	 –	 46
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Handouts und Kopiervorlagen

1	 Kaiser-Raul-Brücke	 A 9
2	 Garether Tor	 A 9
3	 Hotel Raschtulswall	 B 8
4	 Eisenmarkt	 B 8
5	 Ingerimm-Tempel	 B 8
6	 Zunfthaus der Grobschmiede	 B 8
7	 Stallburg	 A 7
8	 Schmiede der Gebrüder Sfazzio	 B 7
9	 Kgl.-Grfsl. Kellerei	 A 7
10	 Gebrüder Argasch und Irgasch	 C 8
11	 Groß- und Hof-Weberei Galandi	 C/D 9
12	 Zunfthaus der Lederer und Gerber	 B 7
13	 Kellerei Pichelstein	 C 9
14	 Geburtshaus Gilborns	 C 8
15	 Bognerei Abendwind	 C 8
16	 Druckhaus Sfandini Erben & Cie.	 D 9
17	 Pferdehändler Rohfelder	 D 8
18	 Großer Bazar	 D 8
19	 Hafen	 D 9
20	 Efferd-Tempel	 E 9
21	 Herberge Zum Scharfen Hoben	 E 8
22	 Apotheke Blaemendal	 D 7
23	 Freudenhaus Levthans Jagd	 E 7
24	 Hotel und Spielsalon Silberling	 E 8
25	 Zunfthaus der Flußfischer	 E 8
26	 Hungerturm	 F 8
27 	 Zunfthaus der Gewürz- und Fernhändler	 D 7
28	 Theaterplatz	 D 5
29	 Yaquirbühne	 D 5
30	 Ordenshaus der Grauen Stäbe	 E 6
31	 Königliches Kriegerseminar	 E 5
32	 Zunfthaus der Wein- und Ölhändler	 D 5
33	 Galeria der Schönen Künste	 E 5
34	 Schule des Lebens	 E 4

35	 Etilienpark	 D 6
36	 Schlangentempel (Hesinde-Tempel)	 D 7
37	 Hotel Yaquirien	 E 5/6
38	 Haus Boronsruh	 E 7
39	 Zunfthaus der Apotheker und Medici	 D 4
40	 Academia der Hohen Magie u. Arkanes Institut 	E 6
41	 Weinstube Löwin & Einhorn	 E 6
42	 Haus der Mephaliten	 F 5
43	 Sprach- und Schreiberschule	 E 7
44	 Bardenschule Torbenia mit Avesschrein	 E 7
45	 Tempel des Rebenblutes und Eslamspark	 E 3
46	 Tempel der Gütigen Mutter 
	 unserer Almadan. Heimat	 E 3
47	 Zunfthaus der Roßzüchter und -händler 	 E 3
48	 Zunfthaus der Küfer und Zimmerleute	 D 3
49	 Restaurante Süd-Almada	 D 3
50 	 Arsenal und Zeughaus	 F 3
51	 Zunfthaus der Conditori	 F 3/4
52	 Gesandtschaft des Kalifats	 C 3
53	 Extraordinaire Gesandtschaft des Horasiats	 C 4
54	 Kontor Kohlenbrander	 C/D 4
55	 Kontor Stoerrebrandt	 D 5
56	 Rathaus & Ratsstube	 D 5
57	 Station der Postillone	 C 5
58	 Schule der Juristerei & Landgericht	 C 5
59	 Königliche Hofkanzlei (mit Landesarchiv)	 B 4
60	 Madathermen	 B 4
61	 Commandantur	 B 6
62	 Hotel Haus Yaquirborn	 B 5
63	 Zunfthaus der Drucker und Buchbinder	 B 4
64	 Hallen zu Ehren des Helden Caralus 
	 (Rondra-Tempel)	 A/B 5
65	 Reichs- und Landesmünze	 A 4
66	 Gilbornshalle (Praios-Tempel)	 A 4

67	 Glockenturm Langer Rafik	 A 4
68	 Palacio Madjani	 A 3
69	 Palacio Taladur	 B 3
70	 Palacio Galandi	 B 3
71	 Palacio von Bleichenwang	 A/B 2
72	 Palacio Sfandini	 A 2
73	 Eslamidische Residenz	 B 2/3
74	 Eslamidische Treppe	 B 3
75	 Platz des Schweigens	 B/C 6
76	 Das Gebrochene Rad (Boron-Tempel)	 C 6
77	 Regenbogentempel	 B 6
78	 Zunfthaus der Weber und Schneider	 B 5
79	 Das Allbarmherzige Hospiz 
	 Liebfrauwen Marbos	 C 6/7
80	 Hofschneiderei Knabenschuh	 C 7
81	 Hort der Draconiter	 C 6
82	 Oerstädter Tor	 A 3
83	 Handelshaus Dallenstein	 A 5
84	 Palacio di Tornillo	 A 5
85	 Al’Mukturer Tor	 D 2/3
86	 Gladiatorenschule	 C 2
87	 Caralus-Stadion	 C 1
88	 Taverne Skorpionstich	 D 2
89	 Brauhaus Zwergenglück	 E 1
90	 Büttnerei Guridi	 E 2
91	 Haus Yaquirblick (Redaktionshaus)	 E 2
92	 Zunfthaus der Fleischer und Räucherer	 F 1
93	 Vinsalter Pforte	 F 5
94	 Haus des Blutalrik	 F 6
95	 Taverne Zum räudigen Köter	 F 6
96	 Phextempel	 G 5
97	 Geisterbeschwörer	 F 6
98	 Herberge Bei Adalbin	 G 5
99	 Das Haus der Azila saba Haniqis	 E 1

Die wichtigsten Gebäude und Lokalitäten von Punin
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1	 Tempel unseres Herrn Praios und 		
	 seines getreuen Dieners Scraan
2	 Neue Residenz
3	 Markgräfliche Festung
4	 Ingerimm-Tempel
5 	 Rahja-Hain
6	 Neumarkt
7 	 Gebäude des Magistrats

8 	 Kasernen der Stadtmiliz
9 	 Kornspeicher
10 	 Ordensturm der Bannstrahler
11 	 Rondra-Burg
12 	 Rübenmarkt
13 	 Peraine-Hain mit Tempel
14 	 Haus Wintertraum
15 	 Therbûnitenspital

16	 Travia-Tempel
17	 Ruine des Henkersturms
18	 Hafen
19 	 Hafenstraße
20 	 Viehmarkt
21 	 Boronanger mit kleiner Kapelle
22 	 Rabenäcker

Die wichtigsten Gebäude und Lokalitäten von Greifenfurt
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... zog der Krieger 
Bheraimi al-Mhagur, 
Gesandter des Emirs 
Alman al’Sfahor, am 
Schmetterlingsfelsen 
vorbei nach Sueden. 

Zurueck kehrten jedoch 
nur seine Begleiter, die 

berichteten, Bheraimi habe 
versagt und mit dem Tod 
von eigener Hand seiner 
Schande ein Denkmal 

gesetzt. Sie bestatteten 
ihn drei Tage suedlich im 
Gebirge, auf der Kuppe 
der Laemmer, in einem 

Grab, das sie nach seinen 
Wuenschen erbauten.

Teure Amigos!
Der Wahn des Kaisers scheint kein Maß mehr zu 
kennen! Er scheint gewillt, die Kerker von Al’Muktur 
zu füllen, bis die Mauern bersten. Ich beginne, um 
mein eigenes Leben zu fürchten, denn von den jüngsten 
Weisungen an Vesijo de Fuente erfuhr ich nur durch 
Zufall, ohne sie zu Gesicht bekommen zu haben.
Der Kaiser plant etwas Großes, Gewaltiges. Und ich 
habe eine Spur, die uns zur Erkenntnis führen mag: 
Ohne mein Wissen entsandte er zu Jahresbeginn 
mehrere Caballeros in verschiedene Gebirge, deren 
Namen er in den Schriften des Emirs Alman al’Sfahor 
fand. Ich kenne nicht alle Ziele der Campanya, weiß 
aber, dass Amhallassih-Kuppen und Trollzacken unter 
ihnen waren.
Die Amhallassih-Kuppen sind am nächsten. Ich weiß, 
dass die besagten Caballeros – angeführt von einem 
zwergischen Prospektor mit Namen Fratelgat – im 
Praios nach Omlad reisten. Dort mögt ihr ihre Spur 
aufnehmen können.
Gebt auf Euch Acht! Vivat Almada!
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