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STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE


MU KL IN CH FF GE KO KK


Heldendokument
Spielwerte


Fertigkeiten
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Kamp� techniken


Kampftechniken Leiteig. Sf. Ktw. AT/FK PA


1/4 verloren (+1 Schmerz)


1/2 verloren (+1 Schmerz)


3/4 verloren (+1 Schmerz)


5 oder niedriger (+1 Schmerz)


0 oder weniger (Held liegt im Sterben)


Lebensenergie


Max Aktuell


Nahkampfwa�fen


Waffe Kampftechnik Schadens b. TP AT/PA Mod. Reichweite AT PA Gewicht


Fernkampfwa�fen


Waffe Kampftechnik Ladezeiten TP Reichweite Fernkampf Munition Gewicht


Kampfsonderfertigkeiten


Rüstungen


Rüstung RS BE Zus.Abzüge Reise, Schlacht, ...Gewicht
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Schild/Parierwaffe Strukturp. AT/PA Mod. Gewicht
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Heldendokument
Liturgien & Zeremonien


KaP Max. Aktuell


Liturgien & Zeremonien
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Heldendokument
Besitz


Geldbeutel


Dukaten


Silbertaler


Heller


Kreuzer


Edelsteine


Schmuck


Sonstiges


Tier


Größenkategorie


Typus MU KL IN CH 


FF GE KO KK AsP


SK ZK RS GS


Angri�f  AT PA TP RW


Aktionen


Sonderfertigkeiten


LeP


Name


INI


Ausrüstung


Gegenstand GegenstandGewicht GewichtWo getragen Wo getragen


GesamtgewichtGesamtgewicht
(KKx2)


Tragkra�t
Wert in Stein





		Persönliche Daten

		Seite 4.pdf

		4: Zauber & Liturgien



		Seite 5.pdf

		5: Zauber & Rituale



		Seite 6.pdf

		6: Liturgien & Zeremonien



		Seite 7.pdf

		7: Besitz





		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Aranier]

		Held_Profession: [Perainegeweihter]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Geweihter
Vertrauenerweckend

		Held_Nachteile: Pechmagnet
Prinzipientreue I (Perainekirche)
Schlechte Eigenschaften (Autoritätsgläubig, Neugier)
Verpflichtungen II (Tempel & Kirche)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -5

		GW_SK: -5

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 33

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: -

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 2

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 1

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 5

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 10

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: 35

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 11

		KL_1: 14

		IN_1: 15

		CH_1: 14

		FF_1: 13

		GE_1: 9

		KO_1: 14

		KK_1: 10

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 7

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 0

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 0

		Talent_FW_14: 0

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0!

		Talent_R_8: 4!

		Talent_R_9: 0

		Talent_R_10: 0

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 0!

		Talent_R_14: 0!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0!

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 7

		Talent_R_15: 4!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 1

		Talent_R_16: 1!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 2

		Talent_R_18: 1

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 2

		Talent_R_19: 1

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 6

		Talent_R_20: 3

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 5

		Talent_R_21: 3!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 8

		Talent_R_23: 4!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 0!

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 0

		Talent_R_27: 0

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 10

		Talent_R_28: 5

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 3

		Talent_R_29: 2!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 0!

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0!

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 2

		Talent_R_31: 1

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 6

		Talent_R_33: 3

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 8

		Talent_R_34: 4

		Talent_Anmerkung_34: FS: Perainekirche

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 4

		Talent_R_38: 2

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 1

		Talent_FW_39: 2

		Talent_FW_40: 6

		Talent_R_40: 3

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 0

		Talent_R_4: 0!

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0!

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 3

		Talent_R_43: 2!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 3

		Talent_FW_46: 5

		Talent_FW_47: 8

		Talent_R_47: 4!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 5!

		Talent_FW_48: 10

		Talent_FW_49: 4

		Talent_R_49: 2

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 5

		Talent_FW_50: 10

		Talent_FW_51: 0

		Talent_R_51: 0!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 1

		Talent_R_59: 1

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [III]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Kusliker Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 33

		AW_Max_1: 5

		INI_Max_1: 10

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 1

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 8

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 6

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 7

		KT_AT_6: 7

		KT_AT_3: 7

		KT_AT_4: 7

		KT_AT_5: 9

		KT_AT_7: 7

		KT_AT_8: 7

		KT_AT_9: 7

		KT_AT_10: 7

		KT_AT_11: 7

		KT_AT_13: 7

		KT_AT_14: 7

		KT_PA_3: 3

		KT_PA_4: 3

		KT_PA_5: 4

		KT_PA_8: 3

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 3

		KT_PA_11: 3

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 24

		LE_Verlust_2: 16

		LE_Verlust_3: 8

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Tulamidya]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 7

		Nah_PA_2: 3

		Nah_Gewicht_2: -

		Nah_Gewicht_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_4: [(Knüppel]

		Nah_Schadensbonus_4: KK

		Nah_Schadensschwelle_4: 14

		Nah_TP_Wurf_4: 1W6

		Nah_TP_Basis_4: +2

		Nah_TP_4: 1W6+2

		Nah_AT_Mod_4: 0

		Nah_PA_Mod_4: -2

		Nah_Reichweite_4: mittel

		Nah_AT_4: 9

		Nah_PA_4: 2

		Nah_Gewicht_4: 0,5 Stein)

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_AT_1: 7

		Nah_PA_1: 3

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [Hiebwaffen]

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigkeitsspezialisierung Götter & Kulte
Ortskenntnis (Zorgan)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: 35

		LE_Aktuell_1: 

		KE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 8

		EW_Mod_m2_MU: 9

		EW_Mod_m1_MU: 10

		EW_Mod_MU: 11

		EW_Mod_p1_MU: 12

		EW_Mod_p2_MU: 13

		EW_Mod_p3_MU: 14

		EW_Mod_m3_KL: 11

		EW_Mod_m2_KL: 12

		EW_Mod_m1_KL: 13

		EW_Mod_KL: 14

		EW_Mod_p1_KL: 15

		EW_Mod_p2_KL: 16

		EW_Mod_p3_KL: 17

		EW_Mod_m3_IN: 12

		EW_Mod_m2_IN: 13

		EW_Mod_m1_IN: 14

		EW_Mod_IN: 15

		EW_Mod_p1_IN: 16

		EW_Mod_p2_IN: 17

		EW_Mod_p3_IN: 18

		EW_Mod_m3_CH: 11

		EW_Mod_m2_CH: 12

		EW_Mod_m1_CH: 13

		EW_Mod_CH: 14

		EW_Mod_p1_CH: 15

		EW_Mod_p2_CH: 16

		EW_Mod_p3_CH: 17

		EW_Mod_m3_FF: 10

		EW_Mod_m2_FF: 11

		EW_Mod_m1_FF: 12

		EW_Mod_FF: 13

		EW_Mod_p1_FF: 14

		EW_Mod_p2_FF: 15

		EW_Mod_p3_FF: 16

		EW_Mod_m3_GE: 6

		EW_Mod_m2_GE: 7

		EW_Mod_m1_GE: 8

		EW_Mod_GE: 9

		EW_Mod_p1_GE: 10

		EW_Mod_p2_GE: 11

		EW_Mod_p3_GE: 12

		EW_Mod_m3_KO: 11

		EW_Mod_m2_KO: 12

		EW_Mod_m1_KO: 13

		EW_Mod_KO: 14

		EW_Mod_p1_KO: 15

		EW_Mod_p2_KO: 16

		EW_Mod_p3_KO: 17

		EW_Mod_m3_KK: 7

		EW_Mod_m2_KK: 8

		EW_Mod_m1_KK: 9

		EW_Mod_KK: 10

		EW_Mod_p1_KK: 11

		EW_Mod_p2_KK: 12

		EW_Mod_p3_KK: 13

		Held_SF_Kampf: Verteidigungshaltung

		Held_SF_Karm: Tradition Perainekirche

		Held_Segen: Die Zwölf Segnungen:
Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S. 322)
Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entzündet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Glückssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschändung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtauslöser -1, S. 323)
Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)
Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Däm. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Stärkungssegen (1x Selbstbeherrschung 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
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		Persönliche Daten

		Seite 4.pdf

		4: Zauber & Liturgien



		Seite 5.pdf

		5: Zauber & Rituale



		Seite 6.pdf

		6: Liturgien & Zeremonien



		Seite 7.pdf

		7: Besitz





		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Elfe]

		Held_Kultur: [Auelfen]

		Held_Profession: [Wildnisläuferin]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Altersresistenz
Dunkelsicht I
Gutaussenhend I
Nichtschläfer
Wohlklang
Zauberer
Zweistimiger Gesang

		Held_Nachteile: Pech I
Persönlichkeitsschwächen (Arroganz, Weltfremd gegenüber Geld und Götter)
Sensibler Geruchssinn
Unfähig (Zechen)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 2

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -6

		GW_SK: -4

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 28

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: 35

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 2

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 0

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 8

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 13

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: -1

		SchiP_Max_1: 2

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 10

		KL_1: 10

		IN_1: 15

		CH_1: 14

		FF_1: 14

		GE_1: 15

		KO_1: 13

		KK_1: 9

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 8

		Talent_FW_8: 0

		Talent_FW_9: 6

		Talent_FW_10: 6

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 5

		Talent_FW_14: 0

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 4!

		Talent_R_8: 0!

		Talent_R_9: 3!

		Talent_R_10: 3!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 3!

		Talent_R_14: 0!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0!

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 0

		Talent_R_15: 0!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 1

		Talent_R_16: 1!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 0

		Talent_R_18: 0!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 0

		Talent_R_20: 0!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 0

		Talent_R_21: 0!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 0

		Talent_R_23: 0!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 4!

		Talent_Anmerkung_24: Spezialisierung

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 2

		Talent_R_26: 1

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 5

		Talent_R_27: 3!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 7

		Talent_R_28: 4!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 6

		Talent_R_29: 3!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 4!

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0!

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 0

		Talent_R_34: 0!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 0

		Talent_R_40: 0!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 10

		Talent_R_4: 5

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0!

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 1!

		Talent_FW_44: 1

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 5

		Talent_R_51: 3!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 3

		Talent_FW_56: 6

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 8

		LE_Max_1: 28

		AW_Max_1: 8

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		Talent_FW_24: 8

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 12

		KT_FW_3: 8

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 6

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 8

		KT_AT_2: 14

		KT_AT_12: 8

		KT_AT_6: 6

		KT_AT_3: 8

		KT_AT_4: 6

		KT_AT_5: 6

		KT_AT_7: 6

		KT_AT_8: 6

		KT_AT_9: 6

		KT_AT_10: 6

		KT_AT_11: 6

		KT_AT_13: 6

		KT_AT_14: 6

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 5

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 5

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 5

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 21

		LE_Verlust_2: 14

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Isdira]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 6

		Nah_PA_2: 5

		Nah_Gewicht_2: -

		Nah_Gewicht_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+2

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_AT_1: 8

		Nah_PA_1: 6

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Bögen]

		Fern_Munition_1: 20

		Fern_TP_1: 1W6+5

		Fern_Reichweite_1: 50/100/200

		Fern_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Elfenbogen]

		Fern_FK_1: 14

		Fern_Ladezeit_1: 1 Akt

		Ruestung_Gewicht_1: 

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [ ]

		Ruestung_RS_1: 

		Ruestung_BE_1: 

		Ruestung_Abzuege_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigskeitsspezialisierung Fährtensuchen
Jäger
Ortskenntnis (Heimatdorf)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: 35

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		AE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 7

		EW_Mod_m2_MU: 8

		EW_Mod_m1_MU: 9

		EW_Mod_MU: 10

		EW_Mod_p1_MU: 11

		EW_Mod_p2_MU: 12

		EW_Mod_p3_MU: 13

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 12

		EW_Mod_m2_IN: 13

		EW_Mod_m1_IN: 14

		EW_Mod_IN: 15

		EW_Mod_p1_IN: 16

		EW_Mod_p2_IN: 17

		EW_Mod_p3_IN: 18

		EW_Mod_m3_CH: 11

		EW_Mod_m2_CH: 12

		EW_Mod_m1_CH: 13

		EW_Mod_CH: 14

		EW_Mod_p1_CH: 15

		EW_Mod_p2_CH: 16

		EW_Mod_p3_CH: 17

		EW_Mod_m3_FF: 11

		EW_Mod_m2_FF: 12

		EW_Mod_m1_FF: 13

		EW_Mod_FF: 14

		EW_Mod_p1_FF: 15

		EW_Mod_p2_FF: 16

		EW_Mod_p3_FF: 17

		EW_Mod_m3_GE: 12

		EW_Mod_m2_GE: 13

		EW_Mod_m1_GE: 14

		EW_Mod_GE: 15

		EW_Mod_p1_GE: 16

		EW_Mod_p2_GE: 17

		EW_Mod_p3_GE: 18

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 6

		EW_Mod_m2_KK: 7

		EW_Mod_m1_KK: 8

		EW_Mod_KK: 9

		EW_Mod_p1_KK: 10

		EW_Mod_p2_KK: 11

		EW_Mod_p3_KK: 12

		Held_SF_Kampf: 

		Held_SF_Mag: 

		Held_Tricks: Lockruf

		Held_Tradition_magisch: Elf

		Held_Merkmale: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Magie: [IN]

		Z_Probe_1: KL/IN/FF

		Z_FW_1: 4

		Z_Kosten_1: 4 AsP + 2 je 5 min

		Z_ZDauer_1: 2 Akt.

		Z_RW_1: selbst

		Z_WDauer_1: (A)

		Z_Merkmal_1: Heilung

		Z_SF_1: B

		Z_Wirkung_1: 

		Z_Seite_1: 287

		Z_Probe_2: KL/IN/FF

		Z_FW_2: 6

		Z_Kosten_2: 4/8/16 AsP

		Z_ZDauer_2: 1 Akt.

		Z_RW_2: selbst

		Z_WDauer_2: QS x 3 min

		Z_Merkmal_2: Heilung

		Z_SF_2: C

		Z_Wirkung_2: 

		Z_Seite_2: 287

		Z_Probe_3: KL/IN/FF

		Z_FW_3: 4

		Z_Kosten_3: 8

		Z_ZDauer_3: 1 Akt.

		Z_RW_3: Berührung

		Z_WDauer_3: QS x 5 KR

		Z_Merkmal_3: Heilung

		Z_SF_3: B

		Z_Wirkung_3: 

		Z_Seite_3: 287

		Z_Probe_4: KL/IN/FF

		Z_FW_4: 4

		Z_Probe_5: MU/KL/IN

		Z_FW_5: 4

		Z_Kosten_4: 1 AsP je LeP (4+)

		Z_ZDauer_4: 16 Akt.

		Z_RW_4: Berührung

		Z_WDauer_4: sofort

		Z_Merkmal_4: Heilung

		Z_SF_4: B

		Z_Wirkung_4: 

		Z_Seite_4: 288

		Z_Kosten_5: 4 AsP

		Z_ZDauer_5: 2 Akt.

		Z_RW_5: Berührung

		Z_WDauer_5: Schuss (QS x 2 KR)

		Z_Merkmal_5: Hellsicht

		Z_SF_5: B

		Z_Wirkung_5: 

		Z_Seite_5: 290

		Z_Probe_6: KL/IN/KO (ZK)

		Z_Kosten_6: 8 AsP

		Z_FW_6: 8

		Z_ZDauer_6: 1 Akt.

		Z_RW_6: 8 m

		Z_Merkmal_6: Verwandlung

		Z_WDauer_6: sofort

		Z_SF_6: C

		Z_Wirkung_6: 

		Z_Seite_6: 291

		Z_FW_7: 3

		Z_WDauer_7: 1 min

		Z_Merkmal_7: Hellsicht

		Z_SF_7: A

		Z_Wirkung_7: 

		Z_Probe_8: KL/FF/KK

		Z_FW_8: 6

		Z_Kosten_8: 4 AsP + 2 je 5 min

		Z_ZDauer_8: 8 Akt.

		Z_RW_8: selbst

		Z_WDauer_8: (A)

		Z_Probe_7: MU/KL/IN

		Z_Kosten_7: 4 AsP

		Z_ZDauer_7: 2 Akt.

		Z_RW_7: 8 m

		Z_Merkmal_8: Telekinese

		Z_FW_9: 4

		Z_RW_9: 8 m

		Z_Seite_7: 295

		Z_SF_8: B

		Z_WDauer_9: QS x 3 min

		Z_Wirkung_8: 

		Z_Seite_8: 298

		Z_Probe_9: MU/IN/CH (SK)

		Z_Probe_21: 

		Z_Kosten_9: 8 AsP

		Z_ZDauer_9: 8 Akt.

		Z_Merkmal_9: Einfluss

		Z_SF_9: B

		Z_FW_10: 5

		Z_Kosten_10: 8 AsP + 4 je 5 min

		Z_ZDauer_10: 4 Akt.

		Z_RW_10: Berührung

		Z_WDauer_10: (A)

		Z_Merkmal_10: Verwandlung

		Z_SF_10: B

		Z_Wirkung_10: 

		Z_Seite_10: 299

		Z_FW_11: 3

		Z_Kosten_11: 4 AsP + 2 je 5 min

		Z_ZDauer_11: 8 Akt.

		Z_RW_11: Berührung

		Z_WDauer_11: (A)

		Z_Merkmal_11: Verwandlung

		Z_SF_11: B

		Z_Wirkung_11: 

		Z_Seite_11: 300

		Z_FW_12: 

		Z_Kosten_12: 

		Z_ZDauer_12: 

		Z_RW_12: 

		Z_WDauer_12: 

		Z_Merkmal_12: 

		Z_SF_12: 

		Z_Wirkung_12: 

		Z_Seite_12: 

		Z_Probe_13: IN/CH/CH

		Z_FW_13: 4

		Z_Kosten_13: 4 je h/1 pAsP

		Z_ZDauer_13: 3 Tage

		Z_RW_13: Hören

		Z_WDauer_13: permanent

		Z_Merkmal_13: Einfluss

		Z_SF_13: A

		Z_Wirkung_13: 

		Z_Seite_13: 284

		Z_FW_14: 

		Z_Kosten_14: 
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		Z_SF_15: 

		Z_Wirkung_15: 

		Z_Seite_15: 

		Z_Probe_16: 

		Z_FW_16: 

		Z_Kosten_16: 

		Z_ZDauer_16: 

		Z_RW_16: 

		Z_WDauer_16: 

		Z_Merkmal_16: 

		Z_SF_16: 

		Z_Wirkung_16: 

		Z_Seite_16: 

		Z_FW_17: 

		Z_Kosten_17: 
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		Z_RW_17: 

		Z_WDauer_17: 
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		Z_ZDauer_18: 

		Z_RW_18: 
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		Z_FW_19: 
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		Z_SF_17: 
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		Z_RW_21: 

		Z_WDauer_21: 

		Z_Merkmal_21: 

		Z_SF_21: 
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		Z_Probe_19: 

		Z_Probe_18: 

		Z_Probe_17: 

		Z_Probe_15: 

		Z_Probe_14: 

		Z_Probe_12: 

		Z_Probe_11: KL/IN/KO

		Z_Probe_10: KL/IN/KO
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		Geld_S: 15

		Geld_H: 5

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 
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		Tier_Typus: 
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		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,25

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,1

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,5

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 4,5

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,2

		Besitz_Gewicht_15: 0,5

		Besitz_Gewicht_18: 0,225

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 

		Besitz_Gewicht_20: 

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 
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		Besitz_Ort_40: 
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		Besitz_Gewicht_46: 
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		Besitz_Gewicht_25: 
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		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 18

		Gewicht_1: 17,825

		Schrift_1: [Isdira- und Asdharia-Zeichen]

		Zauber_1: [Adlerauge]

		Zauber_2: [Armatrutz]

		Zauber_5: [Falkenauge]

		Zauber_6: [Fulminictus]

		Zauber_7: [Odem Arcanum]

		Zauber_8: [Silentium]

		Zauber_9: [Somnigravis]

		Zauber_10: [Visibili]

		Zauber_11: [Wasseratem]

		Zauber_12: [ ]

		Zauber_13: [Freundschaftslied]

		Zauber_14: [ ]

		Zauber_15: [ ]

		Zauber_16: [ ]

		Zauber_17: [ ]

		Zauber_18: [ ]

		Zauber_19: [ ]

		Zauber_20: [ ]

		Zauber_21: [ ]

		Zauber_3: [Axxeleratus]

		Zauber_4: [Balsam Salabunde]

		Besitz_Gewicht_1: 0,5

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Lederrucksack

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Messer

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Nadel & Zwirnset

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Fackel

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Proviant, für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Holzschale

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Wasseschlauch, 2 Stück

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Wurfhaken

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Zunder in Zunderdose: O O O O O

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Tauschware

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: 

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: 

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: 

		Besitz_Name_55: 
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		Besitz_Name_56: 
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		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_2: Elfenbogen

		Besitz_Name_3: Elfische Kleidung

		Besitz_Name_4: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_1: Dolch

		Besitz_Name_5: Wolldecke

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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		Held_Spezies: [Mensch]
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		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 
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		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Gutaussehend I
Zauberer

		Held_Nachteile: Angst vor Feuer II
Körpergebundene Kraft
Persönlichkeitsschwächen (Arroganz)
Schlechte Angewohnheiten (Putzfimmel, Unordentlich)
Schlechte Eigenschaften (Neugier, Rachsucht)

		GW_SK_Label: SK:
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		AW_BM_1: 0
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		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0
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		KO_1: 13

		KK_1: 9

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 0

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 5

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 4

		Talent_FW_14: 2

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0!

		Talent_R_8: 0

		Talent_R_9: 0!
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		Talent_Anmerkung_12: 
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		Talent_Anmerkung_13: 
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		Talent_R_16: 4

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 4

		Talent_R_18: 2!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 4

		Talent_R_20: 2!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 4

		Talent_R_21: 2

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 4

		Talent_R_22: 2

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 0

		Talent_R_23: 0

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 1

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 5

		Talent_R_27: 3!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 5

		Talent_R_28: 3!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 6

		Talent_R_29: 3

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 3

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 5

		Talent_R_3: 3!

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 2

		Talent_R_31: 1!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 3

		Talent_R_34: 2!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 4

		Talent_R_36: 2!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 0

		Talent_R_40: 0!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 4

		Talent_R_4: 2

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0!

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 3

		Talent_R_43: 2!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 2

		Talent_R_51: 1!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 1!

		Talent_FW_52: 1

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Goblinisch]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 6

		LE_Max_1: 31

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 14

		SK_Max_1: 1

		ZK_Max_1: 1

		Talent_FW_24: 1

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 10

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 7

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 12

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 12

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 8

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 6

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 4

		KT_PA_11: 4

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 23

		LE_Verlust_2: 15

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 12

		Nah_PA_2: 6

		Nah_Gewicht_2: -

		Nah_Gewicht_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_AT_1: 12

		Nah_PA_1: 6

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Ortskenntnis (Heimatdorf)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: 35

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		AE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 11

		EW_Mod_m2_MU: 12

		EW_Mod_m1_MU: 13

		EW_Mod_MU: 14

		EW_Mod_p1_MU: 15

		EW_Mod_p2_MU: 16

		EW_Mod_p3_MU: 17

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 12

		EW_Mod_m2_CH: 13

		EW_Mod_m1_CH: 14

		EW_Mod_CH: 15

		EW_Mod_p1_CH: 16

		EW_Mod_p2_CH: 17

		EW_Mod_p3_CH: 18

		EW_Mod_m3_FF: 9

		EW_Mod_m2_FF: 10

		EW_Mod_m1_FF: 11

		EW_Mod_FF: 12

		EW_Mod_p1_FF: 13

		EW_Mod_p2_FF: 14

		EW_Mod_p3_FF: 15

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14

		EW_Mod_p2_GE: 15

		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 6

		EW_Mod_m2_KK: 7

		EW_Mod_m1_KK: 8

		EW_Mod_KK: 9

		EW_Mod_p1_KK: 10

		EW_Mod_p2_KK: 11

		EW_Mod_p3_KK: 12

		Held_SF_Kampf: 

		Held_SF_Mag: Flugalbe
Tradition Hexe
Vertrautenbindung

		Held_Tricks: Duft

		Held_Tradition_magisch: Hexe

		Held_Merkmale: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Magie: [CH]

		Z_Probe_1: KL/IN/FF

		Z_FW_1: 4

		Z_Kosten_1: 1 AsP je LeP (4+)

		Z_ZDauer_1: 16 Akt.

		Z_RW_1: Berührung

		Z_WDauer_1: sofort

		Z_Merkmal_1: Heilung

		Z_SF_1: B

		Z_Wirkung_1: 

		Z_Seite_1: 288

		Z_Probe_2: MU/KL/IN (SK)

		Z_FW_2: 4

		Z_Kosten_2: 8 AsP + 4 je 30 s

		Z_ZDauer_2: 4 Akt.

		Z_RW_2: 4 m

		Z_WDauer_2: (A)

		Z_Merkmal_2: Hellsicht

		Z_SF_2: C

		Z_Wirkung_2: 

		Z_Seite_2: 288

		Z_Probe_3: MU/IN/CH (SK)

		Z_FW_3: 6

		Z_Kosten_3: 8 AsP

		Z_ZDauer_3: 2 Akt.

		Z_RW_3: Berührung

		Z_WDauer_3: QS x 15 min

		Z_Merkmal_3: Einfluss

		Z_SF_3: B

		Z_Wirkung_3: 

		Z_Seite_3: 291

		Z_Probe_4: KL/IN/CH

		Z_FW_4: 5

		Z_Probe_5: KL/IN/KO

		Z_FW_5: 4

		Z_Kosten_4: 8 AsP + 4 je 5 min

		Z_ZDauer_4: 4 Akt.

		Z_RW_4: selbst

		Z_WDauer_4: (A)

		Z_Merkmal_4: Illusion

		Z_SF_4: B

		Z_Wirkung_4: 

		Z_Seite_4: 291

		Z_Kosten_5: 4 AsP

		Z_ZDauer_5: 1 Akt.

		Z_RW_5: selbst

		Z_WDauer_5: sofort

		Z_Merkmal_5: Verwandlung

		Z_SF_5: B

		Z_Wirkung_5: 

		Z_Seite_5: 292

		Z_Probe_6: KL/IN/KO

		Z_Kosten_6: 4 AsP

		Z_FW_6: 6

		Z_ZDauer_6: 1 Akt.

		Z_RW_6: selbst

		Z_Merkmal_6: Verwandlung

		Z_WDauer_6: QS x 3 min.

		Z_SF_6: A

		Z_Wirkung_6: 

		Z_Seite_6: 292

		Z_FW_7: 6

		Z_WDauer_7: (A)

		Z_Merkmal_7: Verwandlung

		Z_SF_7: A

		Z_Wirkung_7: 

		Z_Probe_8: KL/IN/KO

		Z_FW_8: 7

		Z_Kosten_8: 2 AsP

		Z_ZDauer_8: 2 Akt.

		Z_RW_8: Berührung

		Z_WDauer_8: sofort

		Z_Probe_7: KL/IN/KO

		Z_Kosten_7: 2 AsP + 1 je 10 min

		Z_ZDauer_7: 4 Akt.

		Z_RW_7: selbst

		Z_Merkmal_8: Verwandlung

		Z_FW_9: 4

		Z_RW_9: 8 m

		Z_Seite_7: 293

		Z_SF_8: A

		Z_WDauer_9: (A)

		Z_Wirkung_8: 

		Z_Seite_8: 294

		Z_Probe_9: KL/FF/KK

		Z_Probe_21: 

		Z_Kosten_9: 4+ AsP + 1/2 je 5 min

		Z_ZDauer_9: 2 Akt.

		Z_Merkmal_9: Telekinese

		Z_SF_9: B

		Z_FW_10: 4

		Z_Kosten_10: 4 AsP

		Z_ZDauer_10: 2 Akt.

		Z_RW_10: 8 m

		Z_WDauer_10: 1 min

		Z_Merkmal_10: Hellsicht

		Z_SF_10: A

		Z_Wirkung_10: 

		Z_Seite_10: 295

		Z_FW_11: 7

		Z_Kosten_11: 4 AsP + 2 je KR

		Z_ZDauer_11: 2 Akt.

		Z_RW_11: 16 m

		Z_WDauer_11: (A)

		Z_Merkmal_11: Telekinese

		Z_SF_11: B

		Z_Wirkung_11: 

		Z_Seite_11: 296

		Z_FW_12: 5

		Z_Kosten_12: 8 AsP

		Z_ZDauer_12: 4 Akt.

		Z_RW_12: selbst

		Z_WDauer_12: QS x 3 h

		Z_Merkmal_12: Verwandlung

		Z_SF_12: B

		Z_Wirkung_12: 

		Z_Seite_12: 297

		Z_Probe_13: 

		Z_FW_13: 

		Z_Kosten_13: 

		Z_ZDauer_13: 

		Z_RW_13: 

		Z_WDauer_13: 

		Z_Merkmal_13: 

		Z_SF_13: 

		Z_Wirkung_13: 

		Z_Seite_13: 

		Z_FW_14: 

		Z_Kosten_14: 

		Z_ZDauer_14: 

		Z_RW_14: 

		Z_WDauer_14: 

		Z_Merkmal_14: 

		Z_SF_14: 

		Z_Wirkung_14: 

		Z_Seite_14: 

		Z_FW_15: 

		Z_Kosten_15: 

		Z_ZDauer_15: 

		Z_RW_15: 

		Z_WDauer_15: 

		Z_Merkmal_15: 

		Z_SF_15: 

		Z_Wirkung_15: 

		Z_Seite_15: 

		Z_Probe_16: 

		Z_FW_16: 

		Z_Kosten_16: 

		Z_ZDauer_16: 

		Z_RW_16: 

		Z_WDauer_16: 

		Z_Merkmal_16: 

		Z_SF_16: 

		Z_Wirkung_16: 

		Z_Seite_16: 

		Z_FW_17: 

		Z_Kosten_17: 

		Z_ZDauer_17: 

		Z_RW_17: 

		Z_WDauer_17: 

		Z_Merkmal_17: 

		Z_FW_18: 

		Z_Kosten_18: 

		Z_ZDauer_18: 

		Z_RW_18: 

		Z_WDauer_18: 

		Z_Merkmal_18: 

		Z_FW_19: 

		Z_Kosten_19: 

		Z_ZDauer_19: 

		Z_RW_19: 

		Z_WDauer_19: 

		Z_Merkmal_19: 

		Z_SF_17: 

		Z_Wirkung_17: 

		Z_Seite_17: 

		Z_Wirkung_9: 

		Z_Seite_9: 294

		Z_SF_18: 

		Z_Wirkung_18: 

		Z_Seite_18: 

		Z_SF_19: 

		Z_Wirkung_19: 

		Z_Seite_19: 

		Z_Probe_20: 

		Z_FW_20: 

		Z_Kosten_20: 

		Z_ZDauer_20: 

		Z_RW_20: 

		Z_WDauer_20: 

		Z_Merkmal_20: 

		Z_SF_20: 

		Z_Wirkung_20: 

		Z_Seite_20: 

		Z_FW_21: 

		Z_Kosten_21: 

		Z_ZDauer_21: 

		Z_RW_21: 

		Z_WDauer_21: 

		Z_Merkmal_21: 

		Z_SF_21: 

		Z_Wirkung_21: 

		Z_Seite_21: 

		Z_Probe_19: 

		Z_Probe_18: 

		Z_Probe_17: 

		Z_Probe_15: 

		Z_Probe_14: 

		Z_Probe_12: KL/IN/KO

		Z_Probe_11: KL/FF/KK

		Z_Probe_10: MU/KL/IN

		Talent_FW_1: 7

		Geld_S: 8

		Geld_H: 10

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: Ringe, Ohrringe und Ketten im Wert von 10 Silbertalern

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Irinja

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 30,0 Stein Gewicht!

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 2,175

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,75

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,1

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 1,5

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,25

		Besitz_Gewicht_15: 5,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,1

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,5

		Besitz_Gewicht_20: 4,5

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 2,0

		Besitz_Gewicht_17: 0,25

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 1,0

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 0,5

		Besitz_Ort_3: 
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		Besitz_Gewicht_33: 
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		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 18

		Gewicht_1: 21,7

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Zauber_1: [Balsam Salabunde]
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		Zauber_5: [Hexengalle]

		Zauber_6: [Hexenkrallen]

		Zauber_7: [Katzenaugen]
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		Zauber_13: [ ]
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		Besitz_Name_16: Lederrucksack
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		Besitz_Name_21: Holzschale
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		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Horasier]

		Held_Profession: [Streunerin (Hochstaplerin)]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Begabung (Überreden)
Fuchsinn
Geborener Redner
Guttaussehend I
Soziale Anpassungsfähigkeit
Wohlklang


		Held_Nachteile: -

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8
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		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0
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		AE_BM_1: -
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		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 0

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 7

		AW_BM_1: 1

		INI_Wert_1: 13

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 12

		KL_1: 14

		IN_1: 14

		CH_1: 15

		FF_1: 12

		GE_1: 13

		KO_1: 10

		KK_1: 10
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		Talent_FW_17: 0
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		Talent_FW_18: 10

		Talent_R_18: 5

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 9

		Talent_R_19: 5

		Talent_Anmerkung_19: Spezialisierung

		Talent_FW_20: 10
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		Talent_Anmerkung_20: 
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		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 1

		Talent_FW_32: 1

		Talent_FW_33: 1

		Talent_R_33: 1

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 2

		Talent_R_34: 1

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0
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		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 1!
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		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 4!

		Talent_FW_54: 8

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 4

		Talent_R_57: 2!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Isdira]

		Sprache_3: [Thorwalsch]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [I]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 25

		AW_Max_1: 8

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 10

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 12

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 10

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 11

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 11

		KT_AT_6: 7

		KT_AT_3: 11

		KT_AT_4: 13

		KT_AT_5: 7

		KT_AT_7: 7

		KT_AT_8: 13

		KT_AT_9: 7

		KT_AT_10: 7

		KT_AT_11: 7

		KT_AT_13: 7

		KT_AT_14: 7

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 7

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 7

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 4

		KT_PA_11: 4

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 18

		LE_Verlust_2: 12

		LE_Verlust_3: 6

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Dolche]

		Nah_Schadensbonus_2: GE

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +1

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 11

		Nah_PA_2: 6

		Nah_Gewicht_2: 0,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 7

		Nah_AT_3: 13

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +3

		Nah_TP_1: 1W6+3

		Nah_AT_Mod_1: +1

		Nah_PA_Mod_1: +1

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 14

		Nah_PA_1: 8

		Nah_Gewicht_1: 1 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Rapier]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Fechtwaffen]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Armbrüste]

		Fern_Munition_1: Kugeln

		Fern_TP_1: 1W6+4

		Fern_Reichweite_1: 5/25/40

		Fern_Gewicht_1: 0,75 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Balestrina]

		Fern_FK_1: 11

		Fern_Ladezeit_1: 2 Akt.

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Dokumentfälscher
Fächersprache
Falschspielen
Fertigkeitsspezialisierung Gassenwissen
Ortskenntnis (Kuslik)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 9

		EW_Mod_m2_MU: 10

		EW_Mod_m1_MU: 11

		EW_Mod_MU: 12

		EW_Mod_p1_MU: 13

		EW_Mod_p2_MU: 14

		EW_Mod_p3_MU: 15

		EW_Mod_m3_KL: 11

		EW_Mod_m2_KL: 12

		EW_Mod_m1_KL: 13

		EW_Mod_KL: 14

		EW_Mod_p1_KL: 15

		EW_Mod_p2_KL: 16

		EW_Mod_p3_KL: 17

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 12

		EW_Mod_m2_CH: 13

		EW_Mod_m1_CH: 14

		EW_Mod_CH: 15

		EW_Mod_p1_CH: 16

		EW_Mod_p2_CH: 17

		EW_Mod_p3_CH: 18

		EW_Mod_m3_FF: 9

		EW_Mod_m2_FF: 10

		EW_Mod_m1_FF: 11

		EW_Mod_FF: 12

		EW_Mod_p1_FF: 13

		EW_Mod_p2_FF: 14

		EW_Mod_p3_FF: 15

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14

		EW_Mod_p2_GE: 15

		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 7

		EW_Mod_m2_KO: 8

		EW_Mod_m1_KO: 9

		EW_Mod_KO: 10

		EW_Mod_p1_KO: 11

		EW_Mod_p2_KO: 12

		EW_Mod_p3_KO: 13

		EW_Mod_m3_KK: 7

		EW_Mod_m2_KK: 8

		EW_Mod_m1_KK: 9

		EW_Mod_KK: 10

		EW_Mod_p1_KK: 11

		EW_Mod_p2_KK: 12

		EW_Mod_p3_KK: 13

		Held_SF_Kampf: Einhändiger Kampf
Finte I
Präziser Stich I
Verbessertes Ausweichen I
Verteidigungshaltung

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 13

		Geld_H: 9

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Nevinia

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 0,1

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,05

		Besitz_Ort_9: 
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		Besitz_Gewicht_13: 0,1
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		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 0,5

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 1,0

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 1,0

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 0,1

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 
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		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 3

		Talent_R_15: 2!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 0

		Talent_R_16: 0!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 4

		Talent_R_18: 2!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 3

		Talent_R_20: 2!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 0

		Talent_R_21: 0!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 8

		Talent_R_23: 4!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 0!

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 0

		Talent_R_27: 0!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 1

		Talent_R_28: 1!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 1

		Talent_R_29: 1!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 0

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 2

		Talent_R_33: 1!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 4

		Talent_R_34: 2!

		Talent_Anmerkung_34: FS: Rondrakirche

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 5!

		Talent_FW_35: 10

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 3

		Talent_R_38: 2!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 2!

		Talent_FW_39: 3

		Talent_FW_40: 3

		Talent_R_40: 2!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 6

		Talent_R_4: 3

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 5

		Talent_R_5: 3

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 1

		Talent_R_51: 1!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 4

		Talent_R_55: 2!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 1

		Talent_R_59: 1!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Bosparano]

		Sprache_3: [Ur-Tulamidya]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [I]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Ur-Tulamidya-Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 31

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 15

		SK_Max_1: 1

		ZK_Max_1: 2

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 10

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 12

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 10

		KT_AT_1: 6

		KT_AT_2: 6

		KT_AT_12: 6

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 8

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 12

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 14

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 12

		KT_PA_3: 5

		KT_PA_4: 5

		KT_PA_5: 5

		KT_PA_8: 7

		KT_PA_9: 5

		KT_PA_10: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 5

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 23

		LE_Verlust_2: 15

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 7

		Nahwaffe_Name_2: [Langschwert]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Schwerter]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 15

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +4

		Nah_TP_2: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: mittel

		Nah_AT_2: 14

		Nah_PA_2: 8

		Nah_Gewicht_2: 1 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 7

		Nah_AT_3: 12

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: KK

		Nah_TP_Wurf_1: 2W6

		Nah_TP_Basis_1: +2

		Nah_TP_1: 2W6+2

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: -1

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 8

		Nah_PA_1: 4

		Nah_Gewicht_1: 2 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Rondrakamm]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Zweihandschwerter]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 12 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Kettenrüstung]

		Ruestung_RS_1: 4

		Ruestung_BE_1: 2

		Ruestung_Abzuege_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Anführer
Fertigkeitsspezialisierung Götter & Kulte
Ortskenntnis (Trallop)

		Belastung_1: Ja

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: 35

		LE_Aktuell_1: 

		KE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 12

		EW_Mod_m2_MU: 13

		EW_Mod_m1_MU: 14

		EW_Mod_MU: 15

		EW_Mod_p1_MU: 16

		EW_Mod_p2_MU: 17

		EW_Mod_p3_MU: 18

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 9

		EW_Mod_m2_IN: 10

		EW_Mod_m1_IN: 11

		EW_Mod_IN: 12

		EW_Mod_p1_IN: 13

		EW_Mod_p2_IN: 14

		EW_Mod_p3_IN: 15

		EW_Mod_m3_CH: 9

		EW_Mod_m2_CH: 10

		EW_Mod_m1_CH: 11

		EW_Mod_CH: 12

		EW_Mod_p1_CH: 13

		EW_Mod_p2_CH: 14

		EW_Mod_p3_CH: 15

		EW_Mod_m3_FF: 7

		EW_Mod_m2_FF: 8

		EW_Mod_m1_FF: 9

		EW_Mod_FF: 10

		EW_Mod_p1_FF: 11

		EW_Mod_p2_FF: 12

		EW_Mod_p3_FF: 13

		EW_Mod_m3_GE: 11

		EW_Mod_m2_GE: 12

		EW_Mod_m1_GE: 13

		EW_Mod_GE: 14

		EW_Mod_p1_GE: 15

		EW_Mod_p2_GE: 16

		EW_Mod_p3_GE: 17

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 11

		EW_Mod_m2_KK: 12

		EW_Mod_m1_KK: 13

		EW_Mod_KK: 14

		EW_Mod_p1_KK: 15

		EW_Mod_p2_KK: 16

		EW_Mod_p3_KK: 17

		Held_SF_Kampf: Belastungsgewöhnung I
Finte I
Schildspalter
Vorstoß
Wuchtschlag I

		Held_SF_Karm: Tradition Rondrakirche

		Held_Segen: Die Zwölf Segnungen:
Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S. 322)
Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entzündet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Glückssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschändung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtauslöser -1, S. 323)
Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)
Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Däm. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Stärkungssegen (1x Selbstbeherrschung 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)

		Held_Tradition_klerikal: Rondrakirche

		Held_Aspekt: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Karma: [MU]

		L_Kosten_1: 8 KaP

		L_LDauer_1: 4 Akt

		L_RW_1: 8 m

		L_WDauer_1: QS x 3 min

		L_Aspekt_1: Schild

		L_SF_1: B

		L_Wirkung_1: 

		L_Seite_1: 325

		L_Probe_2: MU/IN/CH

		L_Kosten_2: 4 KaP

		L_LDauer_2: 4 Akt

		L_RW_2: Berührung

		L_WDauer_2: QS x 3 h

		L_Aspekt_2: allgemein

		L_SF_2: B

		L_Wirkung_2: 

		L_Seite_2: 328

		L_Probe_3: MU/IN/KO

		L_FW_3: 6

		L_Kosten_3: 8 KaP

		L_LDauer_3: 1 Akt

		L_RW_3: selbst

		L_WDauer_3: QS x 3 KR

		L_Aspekt_3: Schild

		L_SF_3: C

		L_Wirkung_3: 

		L_Seite_3: 330

		L_Probe_4: MU/IN/CH (SK)

		L_FW_4: 6

		L_Kosten_4: 8 KaP

		L_LDauer_4: 1 Akt

		L_RW_4: 16 m

		L_WDauer_4: QS x 3 min

		L_Aspekt_4: Schild

		L_SF_4: B

		L_Wirkung_4: 

		L_Seite_4: 330

		L_Probe_5: 

		L_FW_5: 

		L_Kosten_5: 

		L_LDauer_5: 

		L_RW_5: 

		L_WDauer_5: 

		L_Aspekt_5: 

		L_SF_5: 

		L_Wirkung_5: 

		L_Seite_5: 

		L_FW_6: 

		L_Kosten_6: 

		L_LDauer_6: 

		L_RW_6: 

		L_WDauer_6: 

		L_Aspekt_6: 

		L_SF_6: 

		L_Wirkung_6: 

		L_Seite_6: 

		L_Kosten_10: 

		L_LDauer_10: 

		L_RW_10: 

		L_WDauer_10: 

		L_Aspekt_10: 

		L_SF_10: 

		L_Wirkung_10: 

		L_Seite_10: 

		L_Probe_11: 

		L_Probe_13: 

		L_Probe_12: 

		L_FW_11: 

		L_Kosten_11: 

		L_LDauer_11: 

		L_RW_11: 

		L_WDauer_11: 

		L_Aspekt_11: 

		L_SF_11: 

		L_Wirkung_11: 

		L_Seite_11: 

		L_FW_12: 

		L_Kosten_12: 

		L_LDauer_12: 

		L_RW_12: 

		L_WDauer_12: 

		L_Aspekt_12: 

		L_SF_12: 

		L_Wirkung_12: 

		L_Seite_12: 

		L_FW_13: 

		L_Kosten_13: 

		L_LDauer_13: 

		L_RW_13: 

		L_WDauer_13: 

		L_Aspekt_13: 

		L_SF_13: 

		L_Wirkung_13: 

		L_Seite_13: 

		L_Probe_14: 

		L_FW_14: 

		L_Kosten_14: 

		L_LDauer_14: 

		L_RW_14: 

		L_WDauer_14: 

		L_Aspekt_14: 

		L_SF_14: 

		L_Wirkung_14: 

		L_Seite_14: 

		L_FW_15: 

		L_Kosten_15: 

		L_LDauer_15: 

		L_RW_15: 

		L_WDauer_15: 

		L_Aspekt_15: 

		L_SF_15: 

		L_Wirkung_15: 

		L_Seite_15: 

		L_Kosten_16: 

		L_LDauer_16: 

		L_RW_16: 

		L_WDauer_16: 

		L_Aspekt_16: 

		L_SF_16: 

		L_Wirkung_16: 

		L_Seite_16: 

		L_Probe_19: 

		L_Probe_17: 

		L_FW_16: 

		L_Kosten_17: 

		L_LDauer_17: 

		L_RW_17: 

		L_WDauer_17: 

		L_Aspekt_17: 

		L_SF_17: 

		L_Wirkung_17: 

		L_Seite_17: 

		L_FW_18: 

		L_Kosten_18: 

		L_LDauer_18: 

		L_RW_18: 

		L_WDauer_18: 

		L_Aspekt_18: 

		L_SF_18: 

		L_Wirkung_18: 

		L_Seite_18: 

		L_FW_19: 

		L_Kosten_19: 

		L_LDauer_19: 

		L_RW_19: 

		L_WDauer_19: 

		L_Aspekt_19: 

		L_SF_19: 

		L_Wirkung_19: 

		L_Seite_19: 

		L_Probe_20: 

		L_FW_10: 

		L_Kosten_20: 

		L_LDauer_20: 

		L_RW_20: 

		L_WDauer_20: 

		L_Aspekt_20: 

		L_SF_20: 

		L_Wirkung_20: 

		L_Seite_20: 

		L_Probe_21: 

		L_FW_21: 

		L_Kosten_21: 

		L_LDauer_21: 

		L_RW_21: 

		L_WDauer_21: 

		L_Aspekt_21: 

		L_SF_21: 

		L_Wirkung_21: 

		L_Seite_21: 

		L_Probe_18: 

		L_FW_17: 

		L_Probe_16: 

		L_Probe_15: 

		L_FW_20: 

		L_Seite_7: 

		L_Wirkung_7: 

		L_Wirkung_9: 

		L_Wirkung_8: 

		L_Seite_8: 

		L_Seite_9: 

		L_SF_9: 

		L_SF_8: 

		L_SF_7: 

		L_Aspekt_7: 

		L_Aspekt_8: 

		L_Aspekt_9: 

		L_WDauer_9: 

		L_WDauer_8: 

		L_WDauer_7: 

		L_RW_7: 

		L_RW_8: 

		L_RW_9: 

		L_LDauer_9: 

		L_LDauer_8: 

		L_LDauer_7: 

		L_Kosten_7: 

		L_Kosten_8: 

		L_Kosten_9: 

		L_FW_9: 

		L_FW_8: 

		L_FW_7: 

		L_FW_2: 5

		L_Probe_6: 

		L_Probe_7: 

		L_Probe_8: 

		L_Probe_9: 

		L_Probe_10: 

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 33

		Geld_H: 19

		Geld_K: 10

		Geld_D: 3

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: Schwertfibel

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Elwene

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		L_Probe_1: MU/IN/CH (SK)

		L_FW_1: 7

		Besitz_Ort_1: (12 Stein)

		Besitz_Gewicht_7: 0,1

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 0,75

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 1,5

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,25

		Besitz_Ort_11: 
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		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 8

		Talent_R_59: 4!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [Oloarkh]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [III]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 40

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 1

		ZK_Max_1: 3

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 12

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 12

		KT_FW_10: 12

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 10

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 11

		KT_AT_6: 7

		KT_AT_3: 11

		KT_AT_4: 7

		KT_AT_5: 13

		KT_AT_7: 7

		KT_AT_8: 13

		KT_AT_9: 13

		KT_AT_10: 13

		KT_AT_11: 7

		KT_AT_13: 7

		KT_AT_14: 7

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 8

		KT_PA_8: 8

		KT_PA_9: 8

		KT_PA_10: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 5

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 30

		LE_Verlust_2: 20

		LE_Verlust_3: 10

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Thorwalsch]

		KT_PA_14: 5

		Nahwaffe_Name_2: [Streitaxt]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Hiebwaffen]

		Nah_Schadensbonus_2: KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +4

		Nah_TP_2: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: -1

		Nah_Reichweite_2: mittel

		Nah_AT_2: 13

		Nah_PA_2: 7

		Nah_Gewicht_2: 1,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 8

		Nah_AT_3: 13

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: GE/KK

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +4

		Nah_TP_1: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 13

		Nah_PA_1: 8

		Nah_Gewicht_1: 1 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Langschwert]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Schwerter]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 3 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Lederrüstung]

		Ruestung_RS_1: 3

		Ruestung_BE_1: 1

		Ruestung_Abzuege_1: -1 GS, -1 INI

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [Thorwalerschild]

		Schild_SP_1: 25

		Schild_Mod_1: 0/+2

		Schild_Gewicht_1: 4,5 Stein

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigkeitsspezialisierung Boote & Schiffe
Ortskenntnis (Thorwal)
Wettervorhersage

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 10

		EW_Mod_m2_MU: 11

		EW_Mod_m1_MU: 12

		EW_Mod_MU: 13

		EW_Mod_p1_MU: 14

		EW_Mod_p2_MU: 15

		EW_Mod_p3_MU: 16

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 9

		EW_Mod_m2_IN: 10

		EW_Mod_m1_IN: 11

		EW_Mod_IN: 12

		EW_Mod_p1_IN: 13

		EW_Mod_p2_IN: 14

		EW_Mod_p3_IN: 15

		EW_Mod_m3_CH: 8

		EW_Mod_m2_CH: 9

		EW_Mod_m1_CH: 10

		EW_Mod_CH: 11

		EW_Mod_p1_CH: 12

		EW_Mod_p2_CH: 13

		EW_Mod_p3_CH: 14

		EW_Mod_m3_FF: 9

		EW_Mod_m2_FF: 10

		EW_Mod_m1_FF: 11

		EW_Mod_FF: 12

		EW_Mod_p1_FF: 13

		EW_Mod_p2_FF: 14

		EW_Mod_p3_FF: 15

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14

		EW_Mod_p2_GE: 15

		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 12

		EW_Mod_m2_KO: 13

		EW_Mod_m1_KO: 14

		EW_Mod_KO: 15

		EW_Mod_p1_KO: 16

		EW_Mod_p2_KO: 17

		EW_Mod_p3_KO: 18

		EW_Mod_m3_KK: 11

		EW_Mod_m2_KK: 12

		EW_Mod_m1_KK: 13

		EW_Mod_KK: 14

		EW_Mod_p1_KK: 15

		EW_Mod_p2_KK: 16

		EW_Mod_p3_KK: 17

		Held_SF_Kampf: Belastungsgewöhnung I
Finte I
Schildspalter
Sturmangriff
Vorstoß
Wuchtschlag I

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 9

		Geld_H: 10

		Geld_K: 0

		Geld_D: 1

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Wulfgrimm

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 2,175

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,75

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,1

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 1,5

		Besitz_Gewicht_15: 5,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,1

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,5

		Besitz_Gewicht_20: 4,5

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 2,0

		Besitz_Gewicht_17: 0,25

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 

		Besitz_Ort_2: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_3: 1,0

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: (6 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 1,5

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 4,5

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 0,2

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,05

		Besitz_Gewicht_24: 0,25

		Besitz_Gewicht_25: 1,0

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 0,225

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 1,0

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 28

		Gewicht_1: 27,1

		Schrift_1: [Thorwalsche Runen]

		Besitz_Gewicht_1: 0,1

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Amulette, Götterfigürchen und

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Becher

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Essbesteck

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Wolldecke

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Geldbeutel

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Lederrucksack

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Messer

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Fackel

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Holzschale

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Wasserschlauch

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Wurfhaken

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Thorwalerschild

		Besitz_Name_2: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_3: Langschwert

		Besitz_Name_4: Lederrüstung

		Besitz_Name_1: Heiltrank (QS 1, 1W3 LeP)

		Besitz_Name_5: Streitaxt

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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		Tulamidische Diebin Hintergrund



		Held_Name: Belima

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Geschlecht: 

		Held_Spezies: [Mensch (Tulamidin)]

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Haare: 

		Held_Augen: 

		Held_Kultur: [Mhanadistani]

		Held_Profession: [Streunerin (Diebin)]

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		Held_Sonstiges_2: 

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		AP_gesamt: 1100

		AP_gesammelt: 0

		AP_ausgegeben: 1100

		GW_LE: 5

		GW_SK: -5

		GW_ZK: -5

		GW_GS: 8

		Held_Vorteile: Flink
Fuchssinn

		AE_Wert_1: -

		Held_Nachteile: Schlechte Eigenschaft (Goldgier)

		Held_SF_allgemein: Fallen Entschärfen
Fertigkeitsspezialisierung Gassenwissen
Füchsisch
Ortskenntnis (Khunchom)

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SK_BM_1: 0

		ZK_BM_1: 0

		AW_BM_1: 1

		AW_Hoch_Wert: 0

		INI_BM_1: 1

		GS_BM_1: 1

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Aktuell_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		LE_Wert_1: 27

		AE_Max_1: -

		KE_Wert_1: -

		KE_Max_1: -

		SK_Wert_1: 2

		ZK_Wert_1: 0

		AW_Wert_1: 8

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		INI_Wert_1: 15

		GS_Wert_1: 8

		GS_Max_1: 9

		SchiP_Max_1: 3

		MU_1: 14

		KL_1: 11

		IN_1: 14

		CH_1: 12

		FF_1: 14

		GE_1: 15

		KO_1: 11

		KK_1: 9

		Talent_FW_1: 0

		Talent_FW_2: 0

		Talent_FW_3: 8

		Talent_FW_4: 8

		Talent_FW_5: 0

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 5

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 8

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 7

		Talent_FW_13: 10

		Talent_FW_14: 7

		Talent_FW_15: 0

		Talent_FW_16: 7

		Talent_FW_17: 0

		Talent_FW_18: 0

		Talent_FW_19: 10

		Talent_FW_20: 4

		Talent_FW_21: 5

		Talent_FW_22: 8

		Talent_FW_23: 7

		Talent_FW_24: 0

		Talent_FW_25: 0

		Talent_FW_26: 0

		Talent_FW_27: 0

		Talent_FW_28: 0

		Talent_FW_29: 0

		Talent_FW_30: 0

		Talent_FW_31: 10

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 1

		Talent_FW_34: 4

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 1

		Talent_FW_37: 8

		Talent_FW_38: 4

		Talent_FW_39: 3

		Talent_FW_40: 5

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_FW_43: 0

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_FW_46: 8

		Talent_FW_47: 0

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_FW_50: 3

		Talent_FW_51: 0

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 10

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_Anmerkung_19: Spezialisierung

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_Anmerkung_59: 

		Sprache_1: [Tulamidya]

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_1: [Tulamidya-Zeichen]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_R_1: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_R_3: 4!

		Talent_R_4: 4!

		Talent_R_5: 0!

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0!

		Talent_R_8: 3!

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 4!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 4

		Talent_R_13: 5

		Talent_R_14: 4!

		Talent_R_15: 0!

		Talent_R_16: 4!

		Talent_R_17: 0!

		Talent_R_18: 0!

		Talent_R_19: 5!

		Talent_R_20: 2!

		Talent_R_21: 3!

		Talent_R_22: 4!

		Talent_R_23: 4!

		Talent_R_24: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_R_26: 0!

		Talent_R_27: 0!

		Talent_R_28: 0!

		Talent_R_29: 0!

		Talent_R_30: 0!

		Talent_R_31: 5!

		Talent_R_32: 0!

		Talent_R_33: 1!

		Talent_R_34: 2!

		Talent_R_35: 0!

		Talent_R_36: 1!

		Talent_R_37: 4!

		Talent_R_38: 2!

		Talent_R_39: 2!

		Talent_R_40: 3!

		Talent_R_41: 0!

		Talent_R_42: 0!

		Talent_R_43: 0!

		Talent_R_44: 0!

		Talent_R_45: 0!

		Talent_R_46: 4!

		Talent_R_47: 0!

		Talent_R_48: 0!

		Talent_R_49: 0!

		Talent_R_50: 2!

		Talent_R_51: 0!

		Talent_R_52: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_R_54: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_R_56: 0!

		Talent_R_57: 5

		Talent_R_58: 0!

		Talent_R_59: 0!

		EW_Mod_m3_MU: 11

		EW_Mod_m2_MU: 12

		EW_Mod_m1_MU: 13

		EW_Mod_MU: 14

		EW_Mod_p1_MU: 15

		EW_Mod_p2_MU: 16

		EW_Mod_p3_MU: 17

		EW_Mod_m3_KL: 8

		EW_Mod_m2_KL: 9

		EW_Mod_m1_KL: 10

		EW_Mod_KL: 11

		EW_Mod_p1_KL: 12

		EW_Mod_p2_KL: 13

		EW_Mod_p3_KL: 14

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 9

		EW_Mod_m2_CH: 10

		EW_Mod_m1_CH: 11

		EW_Mod_CH: 12

		EW_Mod_p1_CH: 13

		EW_Mod_p2_CH: 14

		EW_Mod_p3_CH: 15

		EW_Mod_m3_FF: 11

		EW_Mod_m2_FF: 12

		EW_Mod_m1_FF: 13

		EW_Mod_FF: 14

		EW_Mod_p1_FF: 15

		EW_Mod_p2_FF: 16

		EW_Mod_p3_FF: 17

		EW_Mod_m3_GE: 12

		EW_Mod_m2_GE: 13

		EW_Mod_m1_GE: 14

		EW_Mod_GE: 15

		EW_Mod_p1_GE: 16

		EW_Mod_p2_GE: 17

		EW_Mod_p3_GE: 18

		EW_Mod_m3_KO: 8

		EW_Mod_m2_KO: 9

		EW_Mod_m1_KO: 10

		EW_Mod_KO: 11

		EW_Mod_p1_KO: 12

		EW_Mod_p2_KO: 13

		EW_Mod_p3_KO: 14

		EW_Mod_m3_KK: 6

		EW_Mod_m2_KK: 7

		EW_Mod_m1_KK: 8

		EW_Mod_KK: 9

		EW_Mod_p1_KK: 10

		EW_Mod_p2_KK: 11

		EW_Mod_p3_KK: 12

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 12

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 12

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		LE_Aktuell_1: 

		LE_Aktuell_2: 

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+2

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_Gewicht_2: -

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_Gewicht_3: 

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Wurfstern]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Wurfwaffen]

		Fern_Ladezeit_1: 1 Akt

		Fern_Munition_1: 5

		Fern_TP_1: 1W6+1

		Fern_Reichweite_1: 2/10/15

		Fern_Gewicht_1: 0,25 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Ruestung_Name_1: [ ]

		Ruestung_RS_1: 

		Ruestung_BE_1: 

		Ruestung_Abzuege_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_SP_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_SP_3: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Schild_Name_4: [ ]

		Schild_SP_4: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Held_SF_Kampf: Finte I
Kampfreflexe I
Präziser Schuss/Wurf I
Präziser Stich I
Schnellziehen
Verbessertes Ausweichen I

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		LE_Max_1: 27

		AW_Max_1: 9

		INI_Max_1: 16

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		KT_AT_1: 8

		KT_AT_2: 8

		KT_AT_3: 14

		KT_PA_3: 8

		KT_AT_4: 8

		KT_PA_4: 5

		KT_AT_5: 8

		KT_PA_5: 3

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 14

		KT_PA_8: 8

		KT_AT_9: 8

		KT_PA_9: 3

		KT_AT_10: 8

		KT_PA_10: 5

		KT_AT_11: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_AT_12: 14

		KT_AT_13: 8

		KT_PA_13: 3

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_14: 3

		LE_Verlust_1: 20

		LE_Verlust_2: 13

		LE_Verlust_3: 6

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Nah_AT_1: 14

		Nah_PA_1: 8

		Nah_AT_2: 14

		Nah_PA_2: 8

		Nah_AT_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Fern_FK_1: 14

		Fern_FK_2: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_FK_4: 

		Besitz_Name_1: Arax (1 Portion, Waffengift, S. 342)

		Besitz_Gewicht_1: 0,1

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Name_2: Brecheisen

		Besitz_Gewicht_2: 5,0

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Name_3: Dietrich

		Besitz_Gewicht_3: 0,25

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Name_4: Feqz-Amulett

		Besitz_Gewicht_4: 0,05

		Besitz_Ort_4: 

		Besitz_Name_5: Geldkatze

		Besitz_Gewicht_5: 0,1

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Name_6: Halstuch

		Besitz_Gewicht_6: 

		Besitz_Ort_6: (0,1 Stein)

		Besitz_Name_7: Heiltrank (QS 4, S. 272, 1W6+4 LeP)

		Besitz_Gewicht_7: 0,1

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Name_8: Kapuzenumhang

		Besitz_Gewicht_8: 

		Besitz_Ort_8: (2,0 Stein)

		Besitz_Name_9: Kleidung (normal / tulamidisch)

		Besitz_Gewicht_9: 

		Besitz_Ort_9: (1,0 Stein)

		Besitz_Name_10: Kletterseil (10 Schritt)

		Besitz_Gewicht_10: 5,0

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Name_11: Kohlestift

		Besitz_Gewicht_11: 0,05

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Name_12: Lampenöl (8 Std. Brennzeit: OOOOOOOO)

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Name_13: Messer

		Besitz_Gewicht_13: 0,25

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Name_14: Nadel- und Zwirn-Set

		Besitz_Gewicht_14: 0,1

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Name_15: Öllampe

		Besitz_Gewicht_15: 0,25

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Name_16: Papier (10 Blatt)

		Besitz_Gewicht_16: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Name_17: Verband (10 Stück: OOOOOOOOOO)

		Besitz_Gewicht_17: 0,05

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Name_18: Zunder (25 Portionen: OOOOO

		Besitz_Gewicht_18: s.u.

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Name_19: OOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

		Besitz_Gewicht_19: 0,025
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