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Heldendohument

PERSONLICHE DATEN

Name Gonzalo
Familie

" Geburtsdatum
Spezies Mensch

Haarfarbe

Kultur Mittelreicher

Titel

Charakteristika

Sonstiges

Vorteile

Geweihter

- Giftresistenz|
Unscheinbar
Zeitgefiihl

Nachteile

Arml
Prinzipientreue Il (Boronkirche)
Verpflichtungen Il (Tempel, Kirche)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

! Fertigkeitsspezialisierung Gotter &
; Ortskenntnis (Punin)
Schmerzen unterdriicken

MU KL IN CH FF GE KO KK
15 14 14 14 11 1 10 11
Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad Grundwerte:
Alter Geschlecht
Grofe Gewicht LE: 5
AP t
Augenfarbe 1100 e
Profession  Borongeweihter SK: -5
Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
ZK: -5
1100 AP ausgegeben GS: 8
Bonus/
Wert Malus  Zukauf Max
Lebensenergie
(Gw der Spezies + KO + KO) 25 o o 25
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) -
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) 35 35
Seelenkraft - 0o ’
(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Zihigkeit ofl o o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen 6 o 6
(GE/2)
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 1 3 o 1 3
Geschwindigkeit 8 o 3
(GW der Spezies)
Kulte
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3
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MU

KL

IN CH

FF

11

GE

11

KO

10

KK

11

SPIELWERTE 15 14 14 14
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Jag¥ B (WOMN O! Brett- & Gliicksspiel KL/KLIN NeN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B O O
Klettern MU/GE/KK Ja B o ol Geschichtswissen KLKL/IN New B O O
Korperbeherrschung GE/GE/KO Ja D o ol Gotter & Kulte KL/KL/IN Nemw B 6 3 FS:Boronkirche
~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KLIN NEN B O O
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN NeEN C O O
Schwimmen GE/KO/KK Ja B o0 ol Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 7 4! Rechnen KL/KL/IN NEN A 4 2
Singen KL/CHKO Evi.. A 0O o! Rechtskunde KL/KL/IN NEN A 3 2
Sinnesscharfe KL/IN/IN W D WAl 4 Sagen & Legenden KL/KL/IN NEN B 4 2
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 2 1
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja. B o o Sternkunde KL/KL/IN Nei o/ A PR Y 4
Verbergen MU/IN/GE %Y c oM o!
Zechen KL/KO/KK New A 3 2! Handwerkstalente FE/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF I3 c EaEE 2!
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 6 3 Fahrzeuge CH/FF/KO JAa. A o ol
Betéren MU/CH/CH MEENTlE B S8 o Handel KL/N/CH Nex B O O
Einschiichtern MU/INCH Nemw B 2 1 Heilkunde Gift MU/KL/IN Juls B ESonll 1
Etikette KL/INCH EviL B 3 2 Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO TN £ RN 2!
Gassenwissen KL/INNH EvL C O O Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 8 4!
Menschenkenntnis KL/IN/CH SiNilvs C B108 5 Heilkunde Wunden KL/FE/FF JS D he3nd 2!
Uberreden MU/INCH New C O O Holzbearbeitung FF/GE/KK RN B PR 1!
Verkleiden IN/CHGE Evi. B 0 o! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INCH Nemw D 10 5§ Lederbearbeitung FF/GE/KO s B o ol
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Jad ¢ SRR 1!
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/INAN NN B O O Stoffbearbeitung KL/FF/EF N A IR 1!
Pflanzenkunde KL/FE/KO EviL C § 3! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MU/MU/CH YA c i3l 2
Wildnisleben MU/GE/KO Jag c Mo o!
L
‘Sprachen
Garethi 11
Tulamidya ]

Schriften
- Kusliker Zeichen

~ Tulamidya-Zeichen

-

Eigenschaftsmodifikationen

-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 12 13 14 15 16 17 18
KL 1 12 13 14 15 16 17
IN 1 12 13 14 15 16 17
CH 1 12 13 14 15 16 17
FF 8 9 10 1 12 13 14
GE 8 9 10 1 12 13 14
KO 7 8 9 10 1 12 13
KK 8 9 10 1 12 13 14

FERTIGKEITS-  QUALITATS-
PUNKTE STUEE
0-3 1
4-6 2
7-9 3
10-12 4
13-15 5
16+ 6
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LE AW INI SK ZK
25 6 13 2 o)
MU KL IN CH FF GE KO

11 11 10

KK

11

KaMPF 15 14 14 14
Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 7
Bégen FF c 6 7 Max Aktuell
Dolche GE B 8 10 5
Fechtwaffen GE @ 6 8 25
Hiebwaffen KK © 10 12
Kettenwaffen KK s, 6 8
- Lanzen KK B 6 8
Raufen GE/KK B 6 8 4 18 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 8 4 12 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK G 6 8 4
Stan genwaffen GE/KK c 6 8 A 6 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FE B 6 7 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK G 6 8 4 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 6 8
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Streitkolben Hiebwaffen KK 14 1W6 +4 1Wé+4 o -1 mittel 12 5 1,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 8 4 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
.~ NormaleKleidung o o - 1Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEET STUEEIT s SR
1 2) 3) UNEAHIG)
Belastung O I O N
Betaubung D D D D
Entriickt D D D D
Furcht |:| |:| |:| |:|
Paralyse |:| D D D
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D
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LITURGIEN ¢ ZEREMONIEN

=

e —N
warze Auge |

e

Liturgien & Zeremonien

D)

KaP Max.

Aktuell

35

MU

15

KL IN CH FF GE KO KK

14 14 14 11 11 10 11

Tradition Boronkirche

LITURGIE- REICH- WIRKUNGS-

LITURGIE/ZEREMONIE PROBE Fw KOSTEN DAUER WEITE DAUER ASPEKT SF. WIRKUNG S.
Bann der Furcht IN/CH/CH 3 8 KaP 2 Akt Beriihrung sofort Traum B 324
Banndes Lichts MU/KL/CH 9 16KaP+8je 4 Akt selbst (A) Tod B 324
Exorzismus MU/IN/CH (SK) 3 32 KaP 8h 4m sofort Antimagie B 331
Kleiner Bann wider Untot MU/MU/CH@ZK) 10 4 KaP 1Akt 8m sofort Tod B 327
Objektsegen MU/IN/CH 7 4 KaP 4 Akt Berithrung  QSx3h  allgemein B 328
Schlaf KL/IN/CH (SK) 6 8 KaP 2 Akt 8m QSx3min Traum B 329

Eigenschaftsmodifikationen
-3 ) 1 ° +1 42 +3 Leiteigenschaft Aspekt(e)
MU 12 13 14 | 15 | 16 17 18 MU

KL 1 12 13 14 15 16 17
IN 1 12 13 | 14 | 15 16 17 Tradition
CH .

" OSSR 17 B 15 RN 17 Boronkriche

FF 8 9 10 1 12 13 14
GE 8 9 10 1 12 13 14
KO 7 8 9 10 1 12 13
KK 8 9 10 1 12 13 14

Klerikale Sonderfertigkeiten Segnungen

Die Zwolf Segnungen:

Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S.322)

Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entziindet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Gliickssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschindung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtausloser -1, S. 323)

Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)

Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Dam. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)

Starkungssegen (1x Selbstbeherrschung1 Wiirfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)

Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Wiirfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
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MU

KL

IN

CH

FF

GE

11

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

BESITZ 1 5 1 4 1 4 1 4 1 1
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Heiltrank (QS 4,1Wé6+4 LeP) 0,1
Kleidung (normal) 1Stein
Salbungsol 0,1
Streitkolben 1,5
Amulette, Cotterfigiirchen und
andere personliche Gegenstande 2,175
- Becher 0,1
Beil/Handaxt eyt
~ Essbesteck 0,1
Wolldecke 1,5
Feuerstein & Stahl 0,25
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag: 00O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 0000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1)
Wasserschlauch 0,25
Waurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
000000000000000 0,225
GESAMTGEWICHT 21 ,7 GESAMTGEWICHT (o}
-
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

KO

10

Geldbeutel

Dukaten

Silbertaler

Heller

Kreuzer

Edelsteine

Schmuck

Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

10

Wertin Stein

KK

11

22

#
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		Talent_FW_52: 0
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		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!
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		Talent_R_59: 1!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Tulamidya]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Tulamidya-Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 25

		AW_Max_1: 6

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 8

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 10

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 6

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 7

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 10

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 12

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 8

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 8

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_3: 5

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 6

		KT_PA_8: 4

		KT_PA_9: 4

		KT_PA_10: 4

		KT_PA_11: 4

		KT_PA_13: 4

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 18

		LE_Verlust_2: 12

		LE_Verlust_3: 6
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		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 12

		Nah_PA_1: 5

		Nah_Gewicht_1: 1,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Streitkolben]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Hiebwaffen]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigkeitsspezialisierung Götter & Kulte
Ortskenntnis (Punin)
Schmerzen unterdrücken

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: 35

		LE_Aktuell_1: 

		KE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 12

		EW_Mod_m2_MU: 13

		EW_Mod_m1_MU: 14

		EW_Mod_MU: 15

		EW_Mod_p1_MU: 16

		EW_Mod_p2_MU: 17

		EW_Mod_p3_MU: 18

		EW_Mod_m3_KL: 11

		EW_Mod_m2_KL: 12

		EW_Mod_m1_KL: 13

		EW_Mod_KL: 14

		EW_Mod_p1_KL: 15

		EW_Mod_p2_KL: 16

		EW_Mod_p3_KL: 17

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 11

		EW_Mod_m2_CH: 12

		EW_Mod_m1_CH: 13

		EW_Mod_CH: 14

		EW_Mod_p1_CH: 15

		EW_Mod_p2_CH: 16

		EW_Mod_p3_CH: 17

		EW_Mod_m3_FF: 8

		EW_Mod_m2_FF: 9

		EW_Mod_m1_FF: 10

		EW_Mod_FF: 11

		EW_Mod_p1_FF: 12

		EW_Mod_p2_FF: 13

		EW_Mod_p3_FF: 14

		EW_Mod_m3_GE: 8

		EW_Mod_m2_GE: 9

		EW_Mod_m1_GE: 10

		EW_Mod_GE: 11

		EW_Mod_p1_GE: 12

		EW_Mod_p2_GE: 13

		EW_Mod_p3_GE: 14

		EW_Mod_m3_KO: 7

		EW_Mod_m2_KO: 8

		EW_Mod_m1_KO: 9

		EW_Mod_KO: 10

		EW_Mod_p1_KO: 11

		EW_Mod_p2_KO: 12

		EW_Mod_p3_KO: 13

		EW_Mod_m3_KK: 8

		EW_Mod_m2_KK: 9

		EW_Mod_m1_KK: 10

		EW_Mod_KK: 11

		EW_Mod_p1_KK: 12

		EW_Mod_p2_KK: 13

		EW_Mod_p3_KK: 14

		Held_SF_Kampf: 

		Held_SF_Karm: Tradition Boronkirche

		Held_Segen: Die Zwölf Segnungen:
Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S. 322)
Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entzündet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Glückssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschändung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtauslöser -1, S. 323)
Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)
Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Däm. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Stärkungssegen (1x Selbstbeherrschung 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)

		Held_Tradition_klerikal: Boronkriche

		Held_Aspekt: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Karma: [MU]

		L_Kosten_1: 8 KaP

		L_LDauer_1: 2 Akt

		L_RW_1: Berührung

		L_WDauer_1: sofort

		L_Aspekt_1: Traum

		L_SF_1: B

		L_Wirkung_1: 

		L_Seite_1: 324

		L_Probe_2: MU/KL/CH

		L_Kosten_2: 16 KaP + 8 je

		L_LDauer_2: 4 Akt

		L_RW_2: selbst

		L_WDauer_2: (A)

		L_Aspekt_2: Tod

		L_SF_2: B

		L_Wirkung_2: 

		L_Seite_2: 324

		L_Probe_3: MU/IN/CH (SK)

		L_FW_3: 3

		L_Kosten_3: 32 KaP

		L_LDauer_3: 8 h

		L_RW_3: 4 m

		L_WDauer_3: sofort

		L_Aspekt_3: Antimagie

		L_SF_3: B

		L_Wirkung_3: 

		L_Seite_3: 331

		L_Probe_4: MU/MU/CH (ZK)

		L_FW_4: 10

		L_Kosten_4: 4 KaP

		L_LDauer_4: 1 Akt

		L_RW_4: 8 m

		L_WDauer_4: sofort

		L_Aspekt_4: Tod

		L_SF_4: B

		L_Wirkung_4: 

		L_Seite_4: 327

		L_Probe_5: MU/IN/CH

		L_FW_5: 7

		L_Kosten_5: 4 KaP

		L_LDauer_5: 4 Akt

		L_RW_5: Berührung

		L_WDauer_5: QS x 3 h

		L_Aspekt_5: allgemein

		L_SF_5: B

		L_Wirkung_5: 

		L_Seite_5: 328

		L_FW_6: 6

		L_Kosten_6: 8 KaP

		L_LDauer_6: 2 Akt

		L_RW_6: 8 m

		L_WDauer_6: QS x 3 min

		L_Aspekt_6: Traum

		L_SF_6: B

		L_Wirkung_6: 

		L_Seite_6: 329

		L_Kosten_10: 

		L_LDauer_10: 

		L_RW_10: 

		L_WDauer_10: 

		L_Aspekt_10: 

		L_SF_10: 

		L_Wirkung_10: 

		L_Seite_10: 

		L_Probe_11: 

		L_Probe_13: 

		L_Probe_12: 

		L_FW_11: 

		L_Kosten_11: 

		L_LDauer_11: 

		L_RW_11: 

		L_WDauer_11: 

		L_Aspekt_11: 

		L_SF_11: 

		L_Wirkung_11: 

		L_Seite_11: 

		L_FW_12: 

		L_Kosten_12: 

		L_LDauer_12: 

		L_RW_12: 

		L_WDauer_12: 

		L_Aspekt_12: 

		L_SF_12: 

		L_Wirkung_12: 

		L_Seite_12: 

		L_FW_13: 

		L_Kosten_13: 

		L_LDauer_13: 

		L_RW_13: 

		L_WDauer_13: 

		L_Aspekt_13: 

		L_SF_13: 

		L_Wirkung_13: 

		L_Seite_13: 

		L_Probe_14: 

		L_FW_14: 

		L_Kosten_14: 

		L_LDauer_14: 

		L_RW_14: 

		L_WDauer_14: 

		L_Aspekt_14: 

		L_SF_14: 

		L_Wirkung_14: 

		L_Seite_14: 

		L_FW_15: 

		L_Kosten_15: 

		L_LDauer_15: 

		L_RW_15: 

		L_WDauer_15: 

		L_Aspekt_15: 

		L_SF_15: 

		L_Wirkung_15: 

		L_Seite_15: 

		L_Kosten_16: 

		L_LDauer_16: 

		L_RW_16: 

		L_WDauer_16: 

		L_Aspekt_16: 

		L_SF_16: 

		L_Wirkung_16: 

		L_Seite_16: 

		L_Probe_19: 

		L_Probe_17: 

		L_FW_16: 

		L_Kosten_17: 

		L_LDauer_17: 

		L_RW_17: 

		L_WDauer_17: 

		L_Aspekt_17: 

		L_SF_17: 

		L_Wirkung_17: 

		L_Seite_17: 

		L_FW_18: 

		L_Kosten_18: 

		L_LDauer_18: 

		L_RW_18: 

		L_WDauer_18: 

		L_Aspekt_18: 

		L_SF_18: 

		L_Wirkung_18: 

		L_Seite_18: 

		L_FW_19: 

		L_Kosten_19: 

		L_LDauer_19: 

		L_RW_19: 

		L_WDauer_19: 

		L_Aspekt_19: 

		L_SF_19: 

		L_Wirkung_19: 

		L_Seite_19: 

		L_Probe_20: 

		L_FW_10: 

		L_Kosten_20: 

		L_LDauer_20: 

		L_RW_20: 

		L_WDauer_20: 

		L_Aspekt_20: 

		L_SF_20: 

		L_Wirkung_20: 

		L_Seite_20: 

		L_Probe_21: 

		L_FW_21: 

		L_Kosten_21: 

		L_LDauer_21: 

		L_RW_21: 

		L_WDauer_21: 

		L_Aspekt_21: 

		L_SF_21: 

		L_Wirkung_21: 

		L_Seite_21: 

		L_Probe_18: 

		L_FW_17: 

		L_Probe_16: 

		L_Probe_15: 

		L_FW_20: 

		L_Seite_7: 

		L_Wirkung_7: 

		L_Wirkung_9: 

		L_Wirkung_8: 

		L_Seite_8: 

		L_Seite_9: 

		L_SF_9: 

		L_SF_8: 

		L_SF_7: 

		L_Aspekt_7: 

		L_Aspekt_8: 

		L_Aspekt_9: 

		L_WDauer_9: 

		L_WDauer_8: 

		L_WDauer_7: 

		L_RW_7: 

		L_RW_8: 

		L_RW_9: 

		L_LDauer_9: 

		L_LDauer_8: 

		L_LDauer_7: 

		L_Kosten_7: 

		L_Kosten_8: 

		L_Kosten_9: 

		L_FW_9: 

		L_FW_8: 

		L_FW_7: 

		L_FW_2: 9

		L_Probe_6: KL/IN/CH (SK)

		L_Probe_7: 

		L_Probe_8: 

		L_Probe_9: 

		L_Probe_10: 

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 8

		Geld_H: 10

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Gonzalo

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		L_Probe_1: IN/CH/CH

		L_FW_1: 3

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 0,1

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 0,75

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 1,5

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,25

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,05

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 5,0

		Besitz_Gewicht_15: 0,25

		Besitz_Gewicht_18: 4,5

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,2

		Besitz_Gewicht_20: 0,05

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 2,0

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 0,1

		Besitz_Gewicht_17: 0,5

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 

		Besitz_Ort_2: 1 Stein

		Besitz_Gewicht_3: 0,1

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 1,5

		Besitz_Ort_4: 

		Besitz_Gewicht_5: 

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 2,175

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 1,0

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,25

		Besitz_Gewicht_24: 

		Besitz_Gewicht_25: 0,225

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 1,0

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 22

		Gewicht_1: 21,7

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Liturgie_1: [Bann der Furcht]

		Liturgie_2: [Bann des Lichts]

		Liturgie_3: [Exorzismus]

		Liturgie_4: [Kleiner Bann wider Untote]

		Liturgie_5: [Objektsegen]

		Liturgie_6: [Schlaf]

		Liturgie_7: [ ]

		Liturgie_8: [ ]

		Liturgie_9: [ ]

		Liturgie_10: [ ]

		Liturgie_11: [ ]

		Liturgie_12: [ ]

		Liturgie_13: [ ]

		Liturgie_14: [ ]

		Liturgie_15: [ ]

		Liturgie_16: [ ]

		Liturgie_17: [ ]

		Liturgie_18: [ ]

		Liturgie_19: [ ]

		Liturgie_20: [ ]

		Liturgie_21: [ ]

		Besitz_Gewicht_1: 0,1

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Becher

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Essbesteck

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Wolldecke

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Geldbeutel

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Lederrucksack

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Messer

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Fackel

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Holzschale

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Wasserschlauch

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Wurfhaken

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: 

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: 

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_2: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_3: Salbungsöl

		Besitz_Name_4: Streitkolben

		Besitz_Name_1: Heiltrank (QS 4, 1W6+4 LeP)

		Besitz_Name_5: Amulette, Götterfigürchen und

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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Heldendohument
PERSONLICHE DATEN 11 14 15 14 13 9 14
Name Selim
Familie Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
" Geburtsdatum Alter Geschlecht
Spezies Mensch Grofle Gewicht
AP t
Haarfarbe Augenfarbe 1100 By
Kultur Aranier Profession  Perainegeweihter
Titel Sozialstatus Frei o AP gesammelt
Charakteristika
Sonstiges
) 1100 AP ausgegeben
Vorteile o,
Wert Malus
Geweihter Lebensenergie o
- Vertrauenerweckend il 1 33
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft)
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) 35 -
Nachteile
Seelenkraft ) o
Pechmagnet (GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Prinzipientreue | (Perainekirche)
Schlechte Eigenschaften (Autoritidtsglaubig, Neugier) Zahlgk?lt 1 o
; . (GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Verpflichtungen Il (Tempel & Kirche)
Ausweichen o
(GE/2) 5
Optionale Parade-Erh6hung: o
Initiative
(MU +GE)/2 1 o o
Allgemeine Sonderfertigkeiten Geschwindigkeit s B o
! (GW der Spezies)
- Fertigkeitsspezialisierung Gotter & Kulte
; Ortskenntnis (Zorgan)
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3

KK
10
Grundwerte:
LE: 5
SK: -5
ZK: -5
GS: 8
Zukauf Max
o 133
- 35
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SPIELWERTE 14 15 14 13 9 14
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG

Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Jag¥ B (WOMN O! Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN New A 2 1
Gaukeleien MU/CH/FF Ja A o ol Geographie KLKL/IN New B O O
Klettern MU/GE/KK == 5 PR of Geschichtswissen KL/KL/IN NEN B 6 3
Korperbeherrschung GE/GE/KO Ja D o ol Gotter & Kulte KL/KL/IN Nen B 8 4 FS:Perainekirche

~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN NeEN C O O
Schwimmen GE/KO/KK Ja B o0 ol Mechanik KL/KL/FE NeEN B O O
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 7 4! Rechnen KL/KL/IN NEN A 4 2
Singen KL/CHKO EviL A O O Rechtskunde KLKL/IN Nemw A 2 1
Sinnesscharfe KLININ Evi. D O O Sagen & Legenden KLKL/IN Nenw B 6 3
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KLKL/IN New B O O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN NEN A O O
Verbergen MU/IN/GE %Y c oM o!
Zechen KL/KO/KK Nenk A 0O oO! Handwerkstalente FF/FF/KO

Alchimie MU/KL/FF T C s 2!
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen  Mu/kL/cH New B 7 4! Fahrzeuge CH/FF/KO JAa A O ©
Betdren MU/CH/CH Evi. B 1 1! Handel KL/IN/CH NeN B § 3
Einschiichtern MU/INNCH New B o o! Heilkunde Gift MU/KL/IN RS B S8 4!
Etikette KL/INJCH EviL B 2 1 Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO Ja B 10 5!
Gassenwissen KL/IN/CH ekl c R 1 Heilkunde Seele INNCHKO NEN B 4 2
Menschenkenntnis KL/IN/CH NEN C 6 3 Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja D 10 §
Uberreden MU/INNCH Newn C 5 3! Holzbearbeitung FF/GE/KK Ja. B o o
Verkleiden IN/CHIGE Evi. B 0 oO! Lebensmittelbearbeitung  IN/FF/FF N A Mod o
Willenskraft MU/INNCH NeNn D 8 4! Lederbearbeitung FF/GE/KO g 1 5 Mo% o!
Malen & Zeichnen IN/FF/EF Jas A Reol o
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO 2% A NoM o
Fesseln KL/FF/KK Evi. A O oO! Schldsserknacken IN/FE/FE Jis ' C oL o
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/INAN NN B O O Stoffbearbeitung KL/FF/EF s A BE 1
Pflanzenkunde KL/FE/KO EviL C 10 § STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja Cc 3 2!
Wildnisleben MU/GE/KO Jag c Mo o!
L

‘Sprachen
Tulamidya |]
Garethi 1

Schriften
- 'Tulamidya-Zeichen

~ Kusliker Zeichen

-

Eigenschaftsmodifikationen

-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 8 9 10 1 12 13 14
KL 1 12 13 14 15 16 17
IN 12 13 14 15 16 17 18
CH 1 12 13 14 15 16 17
FF 10 1 12 13 14 15 16
GE 6 7 8 9 10 1 12
KO 1 12 13 14 15 16 17
KK 7 8 9 10 1 12 13

FERTIGKEITS-  QUALITATS-
PUNKTE STUEE
0-3 1
4-6 2
7-9 3
10-12 4
13-15 5
16+ 6
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33 5 10 2 1
MU KL IN CH FF GE KO

11

KK

10

KAMPF 14 15 14 13 9 14
Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SF. Krw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 7
Bégen FF c 6 7 Max Aktuell
Dolche GE B 6 7 3
Fechtwaffen GE g 6 7 3 33
Hiebwaffen KK G 8 9 4
Kettenwaffen KK s, 6 7
~ Lanzen KK B 6 7
Raufen GE/KK B 6 7 3 24 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 7 3 16 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 6 7 3
Stangenwaffen GE/KK o 6 7 3 8 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FE B 6 7 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK C 6 7 3 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK @ 6 7 3
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Dolch Dolche GE 14 1W6 +1 1W6+1 o o kurz 7 3 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 7 3 -
(Kniippel Hiebwaffen KK 14 1W6 +2 1Wé6+2 o -2 mittel 9 2 0,5 Stein)
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
~ NormaleKleidung o o - 1Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEE IV
Y-u) ST;{;‘)E I ST((J-F; I S'l'l.l(l-‘;-:)lll (HANDLUNGS-
Verteidigungshaltung UNEAHIG)
Belastung O I O N
Betaubung D D D D
Entriickt D D D D
Furcht |:| |:| |:| |:|
Paralyse |:| D D D
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D






\}

=

T ——t—

o ——— —“" 3

ff D as ;5 cl

e

. S
warze Aug

D)

Heldendohument

LITURGIEN ¢ ZEREMONIEN

Liturgien & Zeremonien

KaP Max. Aktuell

35

MU

11

KL IN CH FF GE KO KK

14 15 14 13 9 14 10

LITURGIE- REICH- WIRKUNGS-

LITURGIE/ZEREMONIE PROBE Fw KOSTEN DAUER WEITE DAUER ASPEKT SF. WIRKUNG S.
Friedvolle Aura MU/IN/CH 8 8 KaP 1Akt selbst QS x3KR Magie B 325
Giftbann KL/IN/CH 8 2KaPjeGS 4 Akt Beriihrung sofort Heilung B 325
Heilsegen KL/IN/CH 10 1KaPjeleP(4) 16 Akt Beriihrung sofort Heilung B 326
Krankheitsbann KL/IN/CH 6 2KaPjeKS 16 Akt Berithrung sofort Heilung B 327
Objektsegen MU/IN/CH 5 4 KaP 4 Akt Berithrung  QSx3h  allgemein B 328
Pflanzenwuchs KL/IN/CH 4 8 KaP 16 Akt Beriithrung 1Jahr  landwirtschaft A 329

- Eigenschaftsmodifikationen
-3 ) 1 ° +1 42 +3 Leiteigenschaft Aspekt(e)
MU 8 9 10 | m 12 13 14 IN
KL 1 12 13 14 15 16 17
IN 12 13 14 | 15 | 16 17 18 Tradition
CH . .
" OSSR 17 B 15 RN 17 Perainekirche
FF 10 1 12 13 14 15 16
GE 6 7 8 9 10 1 12
KO 1 12 13 14 15 16 17
KK 7 8 9 10 1 12 13
Klerikale Sonderfertigkeiten Segnungen

Tradition Perainekirche

Die Zwolf Segnungen:

Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S.322)

Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entziindet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Gliickssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschindung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtausloser -1, S. 323)

Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)

Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Dam. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)

Starkungssegen (1x Selbstbeherrschung1 Wiirfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)

Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Wiirfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
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MU

11

KL

IN

CH

FF

9

BESITZ 14 15 14 13
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Antidot (QS 4,Hebt Gifte bis Stufe 4 auf) 0,1
Brevier der zwolfgéttlichen Unterweisung 1,0
Dolch 0,5
Donf: 0000000000 S.345
Gulmond: 0000000000 S.345
Kleidung (normal) (1 Stein)
- Wirselkraut: 0OO00000000 S.346
~ Amulette, Gotterfigiirchen und
~ andere personliche Gegenstinde 2,175
Becher 0,1
Beil/Handaxt 0,75
Essbesteck 0,1
Wolldecke 1,5
Feuerstein & Stahl 0,25
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag:00 0O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 0000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1,0
Wasserschlauch 0,25
Wurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
0000000000000000 0,225
Kniippel, Tischbein oder Ahnliches wenn es gebraucht wird...
GESAMTGEWICHT 21 ,6 GESAMTGEWICHT (o}
-
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW
~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

Geldbeutel

Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine

Schmuck

Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

GE KO

14

KK

10

10

10

Wertin Stein

20

#
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		SK_Wert_1: 2

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 1

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 5

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 10

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: 35

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 11

		KL_1: 14

		IN_1: 15

		CH_1: 14

		FF_1: 13

		GE_1: 9

		KO_1: 14

		KK_1: 10

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 7

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 0

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 0

		Talent_FW_14: 0

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0!

		Talent_R_8: 4!

		Talent_R_9: 0

		Talent_R_10: 0

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 0!

		Talent_R_14: 0!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0!

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 7

		Talent_R_15: 4!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 1

		Talent_R_16: 1!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 2

		Talent_R_18: 1

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 2

		Talent_R_19: 1

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 6

		Talent_R_20: 3

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 5

		Talent_R_21: 3!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 8

		Talent_R_23: 4!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 0!

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 0

		Talent_R_27: 0

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 10

		Talent_R_28: 5

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 3

		Talent_R_29: 2!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 0!

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0!

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 2

		Talent_R_31: 1

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 6

		Talent_R_33: 3

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 8

		Talent_R_34: 4

		Talent_Anmerkung_34: FS: Perainekirche

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 4

		Talent_R_38: 2

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 1

		Talent_FW_39: 2

		Talent_FW_40: 6

		Talent_R_40: 3

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 0

		Talent_R_4: 0!

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0!

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 3

		Talent_R_43: 2!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 3

		Talent_FW_46: 5

		Talent_FW_47: 8

		Talent_R_47: 4!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 5!

		Talent_FW_48: 10

		Talent_FW_49: 4

		Talent_R_49: 2

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 5

		Talent_FW_50: 10

		Talent_FW_51: 0

		Talent_R_51: 0!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0

		Talent_FW_52: 0
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		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 1

		Talent_R_59: 1

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [III]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Kusliker Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 33

		AW_Max_1: 5

		INI_Max_1: 10

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 1

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6
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		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 7

		KT_AT_6: 7

		KT_AT_3: 7

		KT_AT_4: 7

		KT_AT_5: 9

		KT_AT_7: 7

		KT_AT_8: 7

		KT_AT_9: 7
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		Nah_Kampftechnik_Name_4: [Hiebwaffen]
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		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]
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		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigkeitsspezialisierung Götter & Kulte
Ortskenntnis (Zorgan)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: 35

		LE_Aktuell_1: 

		KE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 8

		EW_Mod_m2_MU: 9

		EW_Mod_m1_MU: 10

		EW_Mod_MU: 11

		EW_Mod_p1_MU: 12

		EW_Mod_p2_MU: 13

		EW_Mod_p3_MU: 14

		EW_Mod_m3_KL: 11

		EW_Mod_m2_KL: 12

		EW_Mod_m1_KL: 13

		EW_Mod_KL: 14

		EW_Mod_p1_KL: 15

		EW_Mod_p2_KL: 16

		EW_Mod_p3_KL: 17

		EW_Mod_m3_IN: 12

		EW_Mod_m2_IN: 13

		EW_Mod_m1_IN: 14

		EW_Mod_IN: 15

		EW_Mod_p1_IN: 16

		EW_Mod_p2_IN: 17

		EW_Mod_p3_IN: 18

		EW_Mod_m3_CH: 11

		EW_Mod_m2_CH: 12

		EW_Mod_m1_CH: 13

		EW_Mod_CH: 14

		EW_Mod_p1_CH: 15

		EW_Mod_p2_CH: 16

		EW_Mod_p3_CH: 17

		EW_Mod_m3_FF: 10

		EW_Mod_m2_FF: 11

		EW_Mod_m1_FF: 12

		EW_Mod_FF: 13

		EW_Mod_p1_FF: 14

		EW_Mod_p2_FF: 15

		EW_Mod_p3_FF: 16

		EW_Mod_m3_GE: 6

		EW_Mod_m2_GE: 7

		EW_Mod_m1_GE: 8

		EW_Mod_GE: 9

		EW_Mod_p1_GE: 10

		EW_Mod_p2_GE: 11

		EW_Mod_p3_GE: 12

		EW_Mod_m3_KO: 11

		EW_Mod_m2_KO: 12

		EW_Mod_m1_KO: 13

		EW_Mod_KO: 14

		EW_Mod_p1_KO: 15

		EW_Mod_p2_KO: 16

		EW_Mod_p3_KO: 17

		EW_Mod_m3_KK: 7

		EW_Mod_m2_KK: 8

		EW_Mod_m1_KK: 9

		EW_Mod_KK: 10

		EW_Mod_p1_KK: 11

		EW_Mod_p2_KK: 12

		EW_Mod_p3_KK: 13

		Held_SF_Kampf: Verteidigungshaltung

		Held_SF_Karm: Tradition Perainekirche

		Held_Segen: Die Zwölf Segnungen:
Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S. 322)
Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entzündet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Glückssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschändung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtauslöser -1, S. 323)
Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)
Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Däm. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Stärkungssegen (1x Selbstbeherrschung 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)

		Held_Tradition_klerikal: Perainekirche

		Held_Aspekt: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Karma: [IN]

		L_Kosten_1: 8 KaP

		L_LDauer_1: 1 Akt

		L_RW_1: selbst

		L_WDauer_1: QS x 3 KR

		L_Aspekt_1: Magie

		L_SF_1: B

		L_Wirkung_1: 

		L_Seite_1: 325

		L_Probe_2: KL/IN/CH

		L_Kosten_2: 2 KaP je GS

		L_LDauer_2: 4 Akt

		L_RW_2: Berührung

		L_WDauer_2: sofort

		L_Aspekt_2: Heilung

		L_SF_2: B

		L_Wirkung_2: 

		L_Seite_2: 325

		L_Probe_3: KL/IN/CH

		L_FW_3: 10

		L_Kosten_3: 1 KaP je LeP (4+)

		L_LDauer_3: 16 Akt

		L_RW_3: Berührung

		L_WDauer_3: sofort

		L_Aspekt_3: Heilung

		L_SF_3: B

		L_Wirkung_3: 

		L_Seite_3: 326

		L_Probe_4: KL/IN/CH

		L_FW_4: 6

		L_Kosten_4: 2 KaP je KS

		L_LDauer_4: 16 Akt

		L_RW_4: Berührung

		L_WDauer_4: sofort

		L_Aspekt_4: Heilung

		L_SF_4: B

		L_Wirkung_4: 

		L_Seite_4: 327

		L_Probe_5: MU/IN/CH

		L_FW_5: 5

		L_Kosten_5: 4 KaP

		L_LDauer_5: 4 Akt

		L_RW_5: Berührung

		L_WDauer_5: QS x 3 h

		L_Aspekt_5: allgemein

		L_SF_5: B

		L_Wirkung_5: 

		L_Seite_5: 328

		L_FW_6: 4

		L_Kosten_6: 8 KaP

		L_LDauer_6: 16 Akt

		L_RW_6: Berührung

		L_WDauer_6: 1 Jahr

		L_Aspekt_6: Landwirtschaft

		L_SF_6: A

		L_Wirkung_6: 

		L_Seite_6: 329

		L_Kosten_10: 

		L_LDauer_10: 

		L_RW_10: 

		L_WDauer_10: 

		L_Aspekt_10: 

		L_SF_10: 

		L_Wirkung_10: 

		L_Seite_10: 

		L_Probe_11: 

		L_Probe_13: 

		L_Probe_12: 

		L_FW_11: 

		L_Kosten_11: 

		L_LDauer_11: 

		L_RW_11: 

		L_WDauer_11: 

		L_Aspekt_11: 

		L_SF_11: 

		L_Wirkung_11: 

		L_Seite_11: 

		L_FW_12: 

		L_Kosten_12: 

		L_LDauer_12: 

		L_RW_12: 

		L_WDauer_12: 

		L_Aspekt_12: 

		L_SF_12: 

		L_Wirkung_12: 

		L_Seite_12: 

		L_FW_13: 

		L_Kosten_13: 

		L_LDauer_13: 

		L_RW_13: 

		L_WDauer_13: 

		L_Aspekt_13: 

		L_SF_13: 

		L_Wirkung_13: 

		L_Seite_13: 

		L_Probe_14: 

		L_FW_14: 

		L_Kosten_14: 

		L_LDauer_14: 

		L_RW_14: 

		L_WDauer_14: 

		L_Aspekt_14: 

		L_SF_14: 

		L_Wirkung_14: 

		L_Seite_14: 

		L_FW_15: 

		L_Kosten_15: 

		L_LDauer_15: 

		L_RW_15: 

		L_WDauer_15: 

		L_Aspekt_15: 

		L_SF_15: 

		L_Wirkung_15: 

		L_Seite_15: 

		L_Kosten_16: 

		L_LDauer_16: 

		L_RW_16: 

		L_WDauer_16: 

		L_Aspekt_16: 

		L_SF_16: 

		L_Wirkung_16: 

		L_Seite_16: 

		L_Probe_19: 

		L_Probe_17: 

		L_FW_16: 

		L_Kosten_17: 

		L_LDauer_17: 

		L_RW_17: 

		L_WDauer_17: 

		L_Aspekt_17: 

		L_SF_17: 

		L_Wirkung_17: 

		L_Seite_17: 

		L_FW_18: 

		L_Kosten_18: 

		L_LDauer_18: 

		L_RW_18: 

		L_WDauer_18: 

		L_Aspekt_18: 

		L_SF_18: 

		L_Wirkung_18: 

		L_Seite_18: 

		L_FW_19: 

		L_Kosten_19: 

		L_LDauer_19: 

		L_RW_19: 

		L_WDauer_19: 

		L_Aspekt_19: 

		L_SF_19: 

		L_Wirkung_19: 

		L_Seite_19: 

		L_Probe_20: 

		L_FW_10: 

		L_Kosten_20: 

		L_LDauer_20: 

		L_RW_20: 

		L_WDauer_20: 

		L_Aspekt_20: 

		L_SF_20: 

		L_Wirkung_20: 

		L_Seite_20: 

		L_Probe_21: 

		L_FW_21: 

		L_Kosten_21: 

		L_LDauer_21: 

		L_RW_21: 

		L_WDauer_21: 

		L_Aspekt_21: 

		L_SF_21: 

		L_Wirkung_21: 

		L_Seite_21: 

		L_Probe_18: 

		L_FW_17: 

		L_Probe_16: 

		L_Probe_15: 

		L_FW_20: 

		L_Seite_7: 

		L_Wirkung_7: 

		L_Wirkung_9: 

		L_Wirkung_8: 

		L_Seite_8: 

		L_Seite_9: 

		L_SF_9: 

		L_SF_8: 

		L_SF_7: 

		L_Aspekt_7: 

		L_Aspekt_8: 

		L_Aspekt_9: 

		L_WDauer_9: 

		L_WDauer_8: 

		L_WDauer_7: 

		L_RW_7: 

		L_RW_8: 

		L_RW_9: 

		L_LDauer_9: 

		L_LDauer_8: 

		L_LDauer_7: 

		L_Kosten_7: 

		L_Kosten_8: 

		L_Kosten_9: 

		L_FW_9: 

		L_FW_8: 

		L_FW_7: 

		L_FW_2: 8

		L_Probe_6: KL/IN/CH

		L_Probe_7: 

		L_Probe_8: 

		L_Probe_9: 

		L_Probe_10: 

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 10

		Geld_H: 9

		Geld_K: 10

		Geld_D: 1

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Selim

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		L_Probe_1: MU/IN/CH

		L_FW_1: 8

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: S. 346

		Besitz_Gewicht_8: 

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 2,175

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,1

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,75

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,1

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 1,5

		Besitz_Gewicht_15: 0,05

		Besitz_Gewicht_18: 0,25

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,1

		Besitz_Gewicht_20: 0,5

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,25

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 5,0

		Besitz_Gewicht_17: 2,0

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 1,0

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 0,5

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: S. 345

		Besitz_Gewicht_5: 

		Besitz_Ort_5: S. 345

		Besitz_Gewicht_6: 

		Besitz_Ort_6: (1 Stein)

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 4,5

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,2

		Besitz_Gewicht_24: 1,0

		Besitz_Gewicht_25: 0,25

		Besitz_Gewicht_26: 1,0

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 0,225

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 0,05

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: wenn es gebraucht wird...

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 20

		Gewicht_1: 21,6

		Schrift_1: [Tulamidya-Zeichen]

		Liturgie_1: [Friedvolle Aura]

		Liturgie_2: [Giftbann]

		Liturgie_3: [Heilsegen]

		Liturgie_4: [Krankheitsbann]

		Liturgie_5: [Objektsegen]

		Liturgie_6: [Pflanzenwuchs]

		Liturgie_7: [ ]

		Liturgie_8: [ ]

		Liturgie_9: [ ]

		Liturgie_10: [ ]

		Liturgie_11: [ ]

		Liturgie_12: [ ]

		Liturgie_13: [ ]

		Liturgie_14: [ ]

		Liturgie_15: [ ]

		Liturgie_16: [ ]

		Liturgie_17: [ ]

		Liturgie_18: [ ]

		Liturgie_19: [ ]

		Liturgie_20: [ ]

		Liturgie_21: [ ]

		Besitz_Gewicht_1: 0,1

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Wirselkraut: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Amulette, Götterfigürchen und

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Becher

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Essbesteck

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Wolldecke

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Geldbeutel

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Lederrucksack

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Messer

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Fackel

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Holzschale

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Wasserschlauch

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: Wurfhaken

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: O O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: Knüppel, Tischbein oder Ähnliches

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_2: Brevier der zwölfgöttlichen Unterweisung

		Besitz_Name_3: Dolch

		Besitz_Name_4: Donf: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_1: Antidot (QS 4,Hebt Gifte bis Stufe 4 auf )

		Besitz_Name_5: Gulmond: O O O O O O O O O O

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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MU KL IN CH FF GE KO
Heldendohument
PERSONLICHE DATEN 10 10 15 14 14 15 13
Name Allacaya
Familie Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
" Geburtsdatum Alter Geschlecht
Spezies Elfe Grofle Gewicht
AP
Haarfarbe Augenfarbe 1100 e
Kultur Auelfen Profession  Wildnisliuferin
Titel Sozialstatus Frei o AP gesammelt
Charakteristika
- Sonstiges
» 1100 AP ausgegeben
Vorteile o,
Wert Malus
Altersresistenz Lebensenergie 28 o
DunkeISiCht I (Gw der Spezies + KO + KO)
Gutaussenhend |
Nichtschlifer Astralenergie 35 -
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft)
Wohlklang
Zauberer .
l?e .e . Karmaenergie
Zweistimi ger Gesang (20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) - -
Nachteile
Seelenkraft ) o
PeCh I (GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Personlichkeitsschwichen (Arroganz, Weltfremd gegeniiber Geld
und Gotter) Zahlgk?lt o o
% 3 (GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Sensibler Geruchssinn
Unfahig (Zechen) Ausoorcien o o
(GEf2)
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 1 3 o
Allgemeine Sonderfertigkeiten Geschwindigkeit s B o
! (GW der Spezies)
. Fertigskeitsspezialisierung Fihrtensuchen
Jager
Ortskenntnis (Heimatdor :
( f) Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

KK
9
Grundwerte:
LE: 2
SK: -4
ZK: -6
GS: 8
Zukauf Max
o 28
- 35
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MU

10

KL

10

IN

CH

FF

GE
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KK

9

SPIELWERTE 15 14 14 15
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Jag® B o! Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN New A O oO!
Gaukeleien MU/CH/FF JENN A o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK Ja B o ol Geschichtswissen KL/KL/IN New B 0O oO!
Korperbeherrschung GE/GE/KO JA8 D B0s 5 Gotter & Kulte KL/KL/IN NeNn B 0O oO!
~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN Nenw C 0O oO!
Schwimmen GE/KO/KK Ja. B 8 4! Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO Nemw D 0O oOf Rechnen KLKL/IN New: A O O!
Singen KL/CH/KO Evi A 6 3! Rechtskunde KL/KL/IN New A O oO!
Sinnesscharfe KL/ININ Evi. D 6 3! Sagen & Legenden KLKL/IN New B 0O 0!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE 7Y c Fis 3!
Zechen KL/KO/KK Nenk A 0O oO! Handwerkstalente FF/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK o’ B ST 1!
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO JAa A O ©
Betdren MU/CH/CH Evi. B 1 1! Handel KL/IN/CH Nemw B 0 oO!
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B o0 o! Heilkunde Gift MU/KL/IN il B gMOW o!
Etikette KL/IN/CH Evi. B 0O ol Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO 2% B (Lo o!
Gassenwissen KL/INCH Evr C o0 o! Heilkunde Seele INCHKO New B O O
Menschenkenntnis KL/INSCH Nemw C O ol Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja D o ol
Uberreden MU/INNCH Nen C o0 o! Holzbearbeitung FF/GE/KK JAR B PEcM 3!
Verkleiden INCHGE Evi. B O O Lebensmittelbearbeitung  IN/FF/FF JiN A 8o o
Willenskraft MU/N/CH Nen D o o! Lederbearbeitung FF/GE/KO =1 5 MO8 o
Malen & Zeichnen IN/FE/EF Ja A O O
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE JA.  C 8 4! Spezalisierung Musizieren CH/FF/KO AN A M6 3
Fesseln KL/FF/KK Evi. A O oO! Schldsserknacken IN/FE/FE Jis ' C oL o
Fischen & Angeln FF/GE/KO EviL A 2 1 Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/ININ Newn B § 3! Stoffbearbeitung KL/FF/EF S A MloE ol
Pflanzenkunde KL/FE/KO EviL C 7 4! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja C 6 3!
Wildnisleben MU/GE/KO jANN c BERRY 4!
L
‘Sprachen
Isdira 1
Garethi 1l
Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 7 8 9 10 n 12 13 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL - s 5 e - i e PUNKTE STUFE
Schriften IN 12 13 14 15 16 17 18 0-3 1
" Isdira- und Asdharia-Zeichen CH 1 12 13 14 15 16 17 4-6 2
FF 1 12 13 14 15 16 17 7-9 3
GE 12 13 14 | 15 | 16 17 18 10-12 4
KO 10 1 12 13 14 15 16 13-15 5
KK 6 7 8 9 10 1 12 16+ 6
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LE AW INI SK ZK
28 8 13 2 o)
MU KL IN CH FF GE KO

10

10 15 14 14 15 13

KK

KaMPF
Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 8
Bogen FF @ 12 14 Max Aktuell
Dolche GE B 8 8 6 8
Fechtwaffen GE @ 6 6 5 2
Hiebwaffen KK © 6 6 3
Kettenwaffen KK s, 6 6
- Lanzen KK B 6 6
Raufen GE/KK B 6 6 5 21 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 6 3 14 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 6 6 5
| | r—— i . : . £ 7 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FE B 6 8 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK G 6 6 3 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 6 6 3
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Dolch Dolche GE 14 1W6 +1 1W6+2 O kurz 8 6 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé6+1 [¢) o kurz 6 5 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
Elfenbogen Bogen 1Akt 1W6+5 50/100/200 14 20 0,5 Stein
Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
%
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEET STUEEIT s SR
1 2) 3) UNEAHIG)
Belastung O I O N
Betaubung D D D D
Entriickt D D D D
Furcht |:| |:| |:| |:|
Paralyse |:| D D D
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D
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ZAUBER & RITUALE 10 10 15 14 14 15 13 9
Zauber & Rituale
ZAUBER- REICH- WIRKUNGS-

ZAUBER/RITUAL PROBE Fw KOSTEN DAUER WEITE DAUER MERKMAL SF. WIRKUNG S.
Adlerauge KL/IN/FF 4 4AsP+2jesmin 2 Akt. selbst (A) Heilung B 287
Armatrutz KL/IN/FF 6  4/8116 AsP 1Akt. selbst QSx3min  Heilung C 287
Axxeleratus KL/IN/FF 4 8 1Akt Berithrung  QSx5KR Heilung B 287
Balsam Salabunde KL/IN/FF 4 1AsPjeleP(4+) 16 Akt. Berithrung sofort Heilung B 288
Falkenauge MU/KL/IN 4 4 AsP 2 Akt. Beriihrung schuss@sxzkr)  Hellsicht B 290
Fulminictus KL/IN/KO (ZK) 8 8 AsP 1Akt. 8m sofort Verwandlung C 291
Odem Arcanum MU/KL/IN 3 4 AsP 2 Akt. 8m 1min Hellsicht A 295

- Silentium KL/FF/KK 6  4AsP+2jesmin 8 Akt. selbst (A) Telekinese B 298
~ Somnigravis MU/IN/CH (SK) 4 8 AsP 8 Akt. 8m QSx3min  Einfluss B 298
Visibili KL/IN/JKO 5 8AsP+ajesmin  4Akt.  Berithrung A Verwandlung B 299
Wasseratem KL/IN/KO 3 4AsP+2jesmin 8 Akt. Berithrung (A) Verwandlung B 300
Freundschaftslied IN/CH/CH 4 4jehfipAsP  3Tage Horen permanent  Einfluss A 284
Eigenschaftsmodifikationen
3 - i o e o +3 Leiteigenschaft Merkmal(e)
MU 7 8 9 10 @ mn 12 13 IN
KL 7 8 9 0 ™n 12 13
IN 12 13 14 | 15 | 16 17 18 Tradition
CH 1 12 13 14 15 16 17 EIf
FF 1 12 13 14 15 16 17
GE 122 13 14 | 18| w6 17 18
KO 10 1 12 13 14 15 16
KK 6 7 8 9 10 1 12
Magische Sonderfertigkeiten Zaubertricks

Lockruf

'
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MU

10

KL

10

IN

CH

FF

BESITZ 15 14 14
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Dolch 0,5
Elfenbogen 0,5
Elfische Kleidung (1 Stein)
Beil/Handaxt 0,75
Wolldecke 1,5
Feuerstein & Stahl 0,25
- Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
- Messer 0,25
Nadel & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant, fiirje1Tag: 00O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 0000000000 0,05
Wasseschlauch, 2 Stiick 0,5
Wurfhaken 1,0
Zunder in Zunderdose: 0000 0
00000000000000000000 0,225
Tauschware
GESAMTGEWICHT 1 7,82 5 GESAMTGEWICHT (o}
%
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

GE KO KK
Geldbeutel
Dukaten o
Silbertaler 15
Heller 5
Kreuzer o
Edelsteine
Schmuck
Sonsti
o Tauschware (im Wert
von etwa128
Silbertalern)
Wertin Stein

Tragkraft 18

(KKx2)
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		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Elfe]

		Held_Kultur: [Auelfen]

		Held_Profession: [Wildnisläuferin]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Altersresistenz
Dunkelsicht I
Gutaussenhend I
Nichtschläfer
Wohlklang
Zauberer
Zweistimiger Gesang

		Held_Nachteile: Pech I
Persönlichkeitsschwächen (Arroganz, Weltfremd gegenüber Geld und Götter)
Sensibler Geruchssinn
Unfähig (Zechen)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 2

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -6

		GW_SK: -4

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 28

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: 35

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 2

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 0

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 8

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 13

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: -1

		SchiP_Max_1: 2

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 10

		KL_1: 10

		IN_1: 15

		CH_1: 14

		FF_1: 14

		GE_1: 15

		KO_1: 13

		KK_1: 9

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 8

		Talent_FW_8: 0

		Talent_FW_9: 6

		Talent_FW_10: 6

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 5

		Talent_FW_14: 0

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 4!

		Talent_R_8: 0!

		Talent_R_9: 3!

		Talent_R_10: 3!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 3!

		Talent_R_14: 0!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0!

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 0

		Talent_R_15: 0!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 1

		Talent_R_16: 1!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 0

		Talent_R_18: 0!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 0

		Talent_R_20: 0!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 0

		Talent_R_21: 0!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 0

		Talent_R_23: 0!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 4!

		Talent_Anmerkung_24: Spezialisierung

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 2

		Talent_R_26: 1

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 5

		Talent_R_27: 3!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 7

		Talent_R_28: 4!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 6

		Talent_R_29: 3!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 4!

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0!

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 0

		Talent_R_34: 0!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 0

		Talent_R_40: 0!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 10

		Talent_R_4: 5

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0!

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 1!

		Talent_FW_44: 1

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 5

		Talent_R_51: 3!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 3

		Talent_FW_56: 6

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 8

		LE_Max_1: 28

		AW_Max_1: 8

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		Talent_FW_24: 8

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 12

		KT_FW_3: 8

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 6

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 8

		KT_AT_2: 14

		KT_AT_12: 8

		KT_AT_6: 6

		KT_AT_3: 8

		KT_AT_4: 6

		KT_AT_5: 6

		KT_AT_7: 6

		KT_AT_8: 6

		KT_AT_9: 6

		KT_AT_10: 6

		KT_AT_11: 6

		KT_AT_13: 6

		KT_AT_14: 6

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 5

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 5

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 5

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 21

		LE_Verlust_2: 14

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Isdira]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 6

		Nah_PA_2: 5

		Nah_Gewicht_2: -

		Nah_Gewicht_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+2

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_AT_1: 8

		Nah_PA_1: 6

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Bögen]

		Fern_Munition_1: 20

		Fern_TP_1: 1W6+5

		Fern_Reichweite_1: 50/100/200

		Fern_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Elfenbogen]

		Fern_FK_1: 14

		Fern_Ladezeit_1: 1 Akt

		Ruestung_Gewicht_1: 

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [ ]

		Ruestung_RS_1: 

		Ruestung_BE_1: 

		Ruestung_Abzuege_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigskeitsspezialisierung Fährtensuchen
Jäger
Ortskenntnis (Heimatdorf)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: 35

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		AE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 7

		EW_Mod_m2_MU: 8

		EW_Mod_m1_MU: 9

		EW_Mod_MU: 10

		EW_Mod_p1_MU: 11

		EW_Mod_p2_MU: 12

		EW_Mod_p3_MU: 13

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 12

		EW_Mod_m2_IN: 13

		EW_Mod_m1_IN: 14

		EW_Mod_IN: 15

		EW_Mod_p1_IN: 16

		EW_Mod_p2_IN: 17

		EW_Mod_p3_IN: 18

		EW_Mod_m3_CH: 11

		EW_Mod_m2_CH: 12

		EW_Mod_m1_CH: 13

		EW_Mod_CH: 14

		EW_Mod_p1_CH: 15

		EW_Mod_p2_CH: 16

		EW_Mod_p3_CH: 17

		EW_Mod_m3_FF: 11

		EW_Mod_m2_FF: 12

		EW_Mod_m1_FF: 13

		EW_Mod_FF: 14

		EW_Mod_p1_FF: 15

		EW_Mod_p2_FF: 16

		EW_Mod_p3_FF: 17

		EW_Mod_m3_GE: 12

		EW_Mod_m2_GE: 13

		EW_Mod_m1_GE: 14

		EW_Mod_GE: 15

		EW_Mod_p1_GE: 16

		EW_Mod_p2_GE: 17

		EW_Mod_p3_GE: 18

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 6

		EW_Mod_m2_KK: 7

		EW_Mod_m1_KK: 8

		EW_Mod_KK: 9

		EW_Mod_p1_KK: 10

		EW_Mod_p2_KK: 11

		EW_Mod_p3_KK: 12

		Held_SF_Kampf: 

		Held_SF_Mag: 

		Held_Tricks: Lockruf

		Held_Tradition_magisch: Elf

		Held_Merkmale: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Magie: [IN]

		Z_Probe_1: KL/IN/FF

		Z_FW_1: 4

		Z_Kosten_1: 4 AsP + 2 je 5 min

		Z_ZDauer_1: 2 Akt.

		Z_RW_1: selbst

		Z_WDauer_1: (A)

		Z_Merkmal_1: Heilung

		Z_SF_1: B

		Z_Wirkung_1: 

		Z_Seite_1: 287

		Z_Probe_2: KL/IN/FF

		Z_FW_2: 6

		Z_Kosten_2: 4/8/16 AsP

		Z_ZDauer_2: 1 Akt.

		Z_RW_2: selbst

		Z_WDauer_2: QS x 3 min

		Z_Merkmal_2: Heilung

		Z_SF_2: C

		Z_Wirkung_2: 

		Z_Seite_2: 287

		Z_Probe_3: KL/IN/FF

		Z_FW_3: 4

		Z_Kosten_3: 8

		Z_ZDauer_3: 1 Akt.

		Z_RW_3: Berührung

		Z_WDauer_3: QS x 5 KR

		Z_Merkmal_3: Heilung

		Z_SF_3: B

		Z_Wirkung_3: 

		Z_Seite_3: 287

		Z_Probe_4: KL/IN/FF

		Z_FW_4: 4

		Z_Probe_5: MU/KL/IN

		Z_FW_5: 4

		Z_Kosten_4: 1 AsP je LeP (4+)

		Z_ZDauer_4: 16 Akt.

		Z_RW_4: Berührung

		Z_WDauer_4: sofort

		Z_Merkmal_4: Heilung

		Z_SF_4: B

		Z_Wirkung_4: 

		Z_Seite_4: 288

		Z_Kosten_5: 4 AsP

		Z_ZDauer_5: 2 Akt.

		Z_RW_5: Berührung

		Z_WDauer_5: Schuss (QS x 2 KR)

		Z_Merkmal_5: Hellsicht

		Z_SF_5: B

		Z_Wirkung_5: 

		Z_Seite_5: 290

		Z_Probe_6: KL/IN/KO (ZK)

		Z_Kosten_6: 8 AsP

		Z_FW_6: 8

		Z_ZDauer_6: 1 Akt.

		Z_RW_6: 8 m

		Z_Merkmal_6: Verwandlung

		Z_WDauer_6: sofort

		Z_SF_6: C

		Z_Wirkung_6: 

		Z_Seite_6: 291

		Z_FW_7: 3

		Z_WDauer_7: 1 min

		Z_Merkmal_7: Hellsicht

		Z_SF_7: A

		Z_Wirkung_7: 

		Z_Probe_8: KL/FF/KK

		Z_FW_8: 6

		Z_Kosten_8: 4 AsP + 2 je 5 min

		Z_ZDauer_8: 8 Akt.

		Z_RW_8: selbst

		Z_WDauer_8: (A)

		Z_Probe_7: MU/KL/IN

		Z_Kosten_7: 4 AsP

		Z_ZDauer_7: 2 Akt.

		Z_RW_7: 8 m

		Z_Merkmal_8: Telekinese

		Z_FW_9: 4

		Z_RW_9: 8 m

		Z_Seite_7: 295

		Z_SF_8: B

		Z_WDauer_9: QS x 3 min

		Z_Wirkung_8: 

		Z_Seite_8: 298

		Z_Probe_9: MU/IN/CH (SK)

		Z_Probe_21: 

		Z_Kosten_9: 8 AsP

		Z_ZDauer_9: 8 Akt.

		Z_Merkmal_9: Einfluss

		Z_SF_9: B

		Z_FW_10: 5

		Z_Kosten_10: 8 AsP + 4 je 5 min

		Z_ZDauer_10: 4 Akt.

		Z_RW_10: Berührung

		Z_WDauer_10: (A)

		Z_Merkmal_10: Verwandlung

		Z_SF_10: B

		Z_Wirkung_10: 

		Z_Seite_10: 299

		Z_FW_11: 3

		Z_Kosten_11: 4 AsP + 2 je 5 min

		Z_ZDauer_11: 8 Akt.

		Z_RW_11: Berührung

		Z_WDauer_11: (A)

		Z_Merkmal_11: Verwandlung

		Z_SF_11: B

		Z_Wirkung_11: 

		Z_Seite_11: 300

		Z_FW_12: 

		Z_Kosten_12: 

		Z_ZDauer_12: 

		Z_RW_12: 

		Z_WDauer_12: 

		Z_Merkmal_12: 

		Z_SF_12: 

		Z_Wirkung_12: 

		Z_Seite_12: 

		Z_Probe_13: IN/CH/CH

		Z_FW_13: 4

		Z_Kosten_13: 4 je h/1 pAsP

		Z_ZDauer_13: 3 Tage

		Z_RW_13: Hören

		Z_WDauer_13: permanent

		Z_Merkmal_13: Einfluss

		Z_SF_13: A

		Z_Wirkung_13: 

		Z_Seite_13: 284

		Z_FW_14: 

		Z_Kosten_14: 

		Z_ZDauer_14: 

		Z_RW_14: 

		Z_WDauer_14: 

		Z_Merkmal_14: 

		Z_SF_14: 

		Z_Wirkung_14: 

		Z_Seite_14: 

		Z_FW_15: 

		Z_Kosten_15: 

		Z_ZDauer_15: 

		Z_RW_15: 

		Z_WDauer_15: 

		Z_Merkmal_15: 

		Z_SF_15: 

		Z_Wirkung_15: 

		Z_Seite_15: 

		Z_Probe_16: 

		Z_FW_16: 

		Z_Kosten_16: 

		Z_ZDauer_16: 

		Z_RW_16: 

		Z_WDauer_16: 

		Z_Merkmal_16: 

		Z_SF_16: 

		Z_Wirkung_16: 

		Z_Seite_16: 

		Z_FW_17: 

		Z_Kosten_17: 

		Z_ZDauer_17: 

		Z_RW_17: 

		Z_WDauer_17: 

		Z_Merkmal_17: 

		Z_FW_18: 

		Z_Kosten_18: 

		Z_ZDauer_18: 

		Z_RW_18: 

		Z_WDauer_18: 

		Z_Merkmal_18: 

		Z_FW_19: 

		Z_Kosten_19: 

		Z_ZDauer_19: 

		Z_RW_19: 

		Z_WDauer_19: 

		Z_Merkmal_19: 

		Z_SF_17: 

		Z_Wirkung_17: 

		Z_Seite_17: 

		Z_Wirkung_9: 

		Z_Seite_9: 298

		Z_SF_18: 

		Z_Wirkung_18: 

		Z_Seite_18: 

		Z_SF_19: 

		Z_Wirkung_19: 

		Z_Seite_19: 

		Z_Probe_20: 

		Z_FW_20: 

		Z_Kosten_20: 

		Z_ZDauer_20: 

		Z_RW_20: 

		Z_WDauer_20: 

		Z_Merkmal_20: 

		Z_SF_20: 

		Z_Wirkung_20: 

		Z_Seite_20: 

		Z_FW_21: 

		Z_Kosten_21: 

		Z_ZDauer_21: 

		Z_RW_21: 

		Z_WDauer_21: 

		Z_Merkmal_21: 

		Z_SF_21: 

		Z_Wirkung_21: 

		Z_Seite_21: 

		Z_Probe_19: 

		Z_Probe_18: 

		Z_Probe_17: 

		Z_Probe_15: 

		Z_Probe_14: 

		Z_Probe_12: 

		Z_Probe_11: KL/IN/KO

		Z_Probe_10: KL/IN/KO

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 15

		Geld_H: 5

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: Tauschware (im Wert von etwa 128 Silbertalern)

		Held_Name: Allacaya

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 5,0

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 2,0

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,25

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,1

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,5

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 4,5

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,2

		Besitz_Gewicht_15: 0,5

		Besitz_Gewicht_18: 0,225

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 

		Besitz_Gewicht_20: 

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 1,0

		Besitz_Gewicht_17: 

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 0,5

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 

		Besitz_Ort_3: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_4: 0,75

		Besitz_Ort_4: 

		Besitz_Gewicht_5: 1,5

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 0,25

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 

		Besitz_Gewicht_24: 

		Besitz_Gewicht_25: 

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 18

		Gewicht_1: 17,825

		Schrift_1: [Isdira- und Asdharia-Zeichen]

		Zauber_1: [Adlerauge]

		Zauber_2: [Armatrutz]

		Zauber_5: [Falkenauge]

		Zauber_6: [Fulminictus]

		Zauber_7: [Odem Arcanum]

		Zauber_8: [Silentium]

		Zauber_9: [Somnigravis]

		Zauber_10: [Visibili]

		Zauber_11: [Wasseratem]

		Zauber_12: [ ]

		Zauber_13: [Freundschaftslied]

		Zauber_14: [ ]

		Zauber_15: [ ]

		Zauber_16: [ ]

		Zauber_17: [ ]

		Zauber_18: [ ]

		Zauber_19: [ ]

		Zauber_20: [ ]

		Zauber_21: [ ]

		Zauber_3: [Axxeleratus]

		Zauber_4: [Balsam Salabunde]

		Besitz_Gewicht_1: 0,5

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Lederrucksack

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Messer

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Nadel & Zwirnset

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Fackel

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Proviant, für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Holzschale

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Wasseschlauch, 2 Stück

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Wurfhaken

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Zunder in Zunderdose: O O O O O

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Tauschware

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: 

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: 

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: 

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: 

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: 

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: 

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: 

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: 

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_2: Elfenbogen

		Besitz_Name_3: Elfische Kleidung

		Besitz_Name_4: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_1: Dolch

		Besitz_Name_5: Wolldecke

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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Heldendohument
PERSONLICHE DATEN
Name Irinja
Familie
" Geburtsdatum
Spezies Mensch
Haarfarbe
Kultur Bornlinder
Titel
Charakteristika
Sonstiges
Vorteile
Gutaussehend |
- Zauberer
Nachteile
Angst vor Feuer I
Koérpergebundene Kraft

Personlichkeitsschwachen (Arroganz)
Schlechte Angewohnheiten (Putzfimmel, Unordentlich)
Schlechte Eigenschaften (Neugier, Rachsucht)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

_ Ortskenntnis (Heimatdorf)

¥

MU KL IN CH FF GE KO
14 10 14 15 12 13 13
Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
Alter Geschlecht
Grofde Gewicht
AP t
Augenfarbe 1100 e
Profession  Katzenhexe
Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
1100 AP ausgegeben
Bonus/
Wert Malus
Lebensenergie 10 o
(Gw der Spezies + KO + KO) 3
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) 35
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft)
Seelenkraft 1 o
(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Zihigkeit 1 o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen o
(GE/2) 7
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 1 4 o
Geschwindigkeit 8 o
(GW der Spezies)
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3

KK
9
Grundwerte:
LE: 5
SK: -5
ZK: -5
GS: 8
Zukauf Max
o 31
- 35






Heldendohument

MU

14

KL

10

IN

14

CH

15

FF

12

GE

13

KO

13

KK

9

SPIELWERTE
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE P B (RN 4 Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN MR A N2 1!
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK J=s B PR 3! Geschichtswissen KL/KL/IN NEN B O o
Korperbeherrschung GE/GE/KO JARS D BT 2 Gotter & Kulte KL/KL/IN Nemw B 3 2!
~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN Nen C 4 2!
Schwimmen GE/KO/KK Ja B o0 ol Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D O O Rechnen KLKL/IN New: A O O!
Singen KL/CH/KO EviL A 0O oO! Rechtskunde KLKL/IN New A O oOf
Sinnesscharfe KL/IN/IN EWi D sy 3! Sagen & Legenden KL/KL/IN NEN B 0 o
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE Y c BN 2
Zechen KL/KO/KK Newn A 2 1! Handwerkstalente FF/FF/KO
Alchimie MU/KL/FE Y c P 2!
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH EviL B 7 4 Handel KL/IN/CH New B O o!
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B O Heilkunde Gift MU/KL/IN Ja B o ol
Etikette KL/N/CH EviL B 4 2! Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO e B (oM o
Gassenwissen KL/INCH Evr C o0 o! Heilkunde Seele INCHKO New B O O
Menschenkenntnis KL/N/CH NEN C 4 2! Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja. D o ol
Uberreden MU/INSCH NN C 4 2 Holzbearbeitung FF/GE/KK JEN B BE2aM 1!
Verkleiden IN/CH/GE EviL B 4 2 Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF JEN A T 1!
Willenskraft MU/INCH Newn D O O Lederbearbeitung FF/GE/KO Ja B o ol
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE A c SR 1 Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/IN/IN Newnk B 5 3! Stoffbearbeitung KL/FF/FF J&% A MOS of
Pflanzenkunde KL/FE/KO EviL C § 3! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MU/MU/CH I C 6N 3
Wildnisleben MU/GE/KO N c N6 3
L
‘Sprachen
Garethi 11
Goblinisch 1l
Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU =1 12 13 |14 |15 16 17 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL - s 5 e - i e PUNKTE STUFE
S chriften IN 1 12 13 14 15 16 17 0-3 1
" Kusliker Zeichen CH 12 13 14 15 16 17 18 4-6 2
FF 9 10 1n 12 | 13 14 15 7-9 3
GE 10 1 12 13 14 15 16 10-12 4
KO 10 1 12 13 14 15 16 13-15 5
KK 6 7 8 9 10 1 12 16+ 6
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31 7 14 1 1
MU KL IN CH FF GE KO

10 12

KK

KAMPF 14 14 15 13 13 9
Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SF. Ktw. AT/FK PA Lebensenel‘gie
Armbriiste 133 B 6 7
Bégen FF c 6 7 Max Aktuell
Dolche GE B 10 12 6
Fechtwaffen GE @ 6 8 4 31
Hiebwaffen KK G 6 3
Kettenwaffen KK s, 6
- Lanzen KK B 6 8
Raufen GE/KK B 10 12 6 23 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 8 3 15 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK G 6 8 4
| | r—— i . : 3 ; 7 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FE B 6 7 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK G 6 8 3 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 6 8 3
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Dolch Dolche GE 14 1W6 +1 1Wé+1 o kurz 12 6 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 12 6 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
.~ NormaleKleidung o o - 1Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEET STUEEIT s SR
1 2) 3) UNEAHIG)
Belastung O I O N
Betaubung D D D D
Entriickt D D D D
Furcht |:| |:| |:| |:|
Paralyse |:| D D D
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D






o ———— —"‘.."‘.' 3

r( r? as ;5 C !:

v

Heldendok

1172

—
Ne

e Au 1:}

e

ument

AsP Max.

35

Aktuell

MU

KL

10

IN

CH

FF

12

GE

13

KO

13

KK

Tradition Hexe

Vertrautenbindung

ZAUBER & RITUALE 14 14 15
Zauber & Rituale
ZAUBER- REICH- WIRKUNGS-

ZAUBER/RITUAL PROBE Fw KOSTEN DAUER WEITE DAUER MERKMAL SF. WIRKUNG S.
Balsam Salabunde KL/IN/FF 4 1AsPjeleP(a#) 16 Akt.  Berithrung  sofort Heilung B 288
Blick in die Gedanken MU/KL/IN(SK) 4 8AsP+ajesos 4 Akt. 4m (A) Hellsicht C 288
Grofe Gier MU/IN/CH (SK) 6 8 AsP 2 Akt. Berithrung QSx15min  Einfluss B 291
Harmlose Gestalt KL/IN/CH 5 8AsP+4jesmin 4 Akt. selbst (A) Illusion B 291
Hexengalle KL/IN/KO 4 4 AsP 1 Akt. selbst sofort  Verwandlung B 292
Hexenkrallen KL/IN/KO 6 4 AsP 1Akt. selbst QSx3min. Verwandlung A 292

~ Katzenaugen KL/IN/KO 6  2AsP+ijeromin 4 Akt. selbst (A) Verwandlung A 293
Krotensprung KL/IN/KO 7 2 AsP 2 Akt. Beriithrung sofort ~ Verwandlung A 294
~ Motoricus KL/FF/KK 4  4+AsP+izjesmin 2 Akt. 8m (A) Telekinese B 294
Odem Arcanum MU/KL/IN 4 4 AsP 2 Akt. 8m 1min Hellsicht A 295
Radau KL/FF/KK 7 4AsP+2jekR 2 Akt. 16m (A) Telekinese B 296
Satuarias Herrlichkeit KL/IN/KO 5 8 AsP 4 Akt. selbst QSx3h  Verwandlung B 297
Eigenschaftsmodifikationen
-3 ) 1 ° +1 42 +3 Leiteigenschaft Merkmal(e)
MU 1 12 13 14 | 15 16 17 CH
KL 7 8 9 0 ™n 12 13
IN 1 12 13 | 14 | 15 16 17 Tradition
CH
12 13 14 15 16 17 18 Hexe
FF 9 10 1 12 | 13 14 15
GE 10 m 12 | 138 14 15 16
KO 10 1 12 13 14 15 16
KK 6 7 8 9 10 1 12
- Magische Sonderfertigkeiten Zaubertricks
Flugalbe Duft
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13 13 9

BESITZ 14 14 15
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Archaisches Labor 30,0 Stein Gewicht!
Besen 1,0
Dolch 0,5
Heiltrank (QS 4, 1W6+4 LeP) 0,1
Kleidung (normal) 1Stein
Zaubertrank (QS1,1W3 AsP) 0,1
~ Amulette, Gotterfigiirchen und
andere personliche Cegenstande 2,175
~ Becher 0,1
Beil/Handaxt 0,75
Essbesteck 0,1
Wolldecke i
Feuerstein & Stahl 0,25
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag:00 0O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 0000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1,0
Wasserschlauch 0,25
Wurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
000000000000000 0,225
GESAMTGEWICHT 21 ,7 GESAMTGEWICHT (o}
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

Geldbeutel

Dukaten o
Silbertaler 8
Heller 10
Kreuzer o

Edelsteine

Supack Ringe, Ohrringe und

Kettenim Wertvon1o
Silbertalern

Sonstiges

Wertin Stein

Tragkraft 18

(KKx2)

#
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		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Bornländer]

		Held_Profession: [Katzenhexe]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Gutaussehend I
Zauberer

		Held_Nachteile: Angst vor Feuer II
Körpergebundene Kraft
Persönlichkeitsschwächen (Arroganz)
Schlechte Angewohnheiten (Putzfimmel, Unordentlich)
Schlechte Eigenschaften (Neugier, Rachsucht)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -5

		GW_SK: -5

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 31

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: 35

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 1

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 1

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 7

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 14

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 14

		KL_1: 10

		IN_1: 14

		CH_1: 15

		FF_1: 12

		GE_1: 13

		KO_1: 13

		KK_1: 9

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 0

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 5

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 4

		Talent_FW_14: 2

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0!

		Talent_R_8: 0

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 3!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 2

		Talent_R_14: 1!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 4

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 0

		Talent_R_15: 0!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 7

		Talent_R_16: 4

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 4

		Talent_R_18: 2!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 4

		Talent_R_20: 2!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 4

		Talent_R_21: 2

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 4

		Talent_R_22: 2

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 0

		Talent_R_23: 0

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 1

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 5

		Talent_R_27: 3!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 5

		Talent_R_28: 3!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 6

		Talent_R_29: 3

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 3

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 5

		Talent_R_3: 3!

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 2

		Talent_R_31: 1!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 3

		Talent_R_34: 2!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 4

		Talent_R_36: 2!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 0

		Talent_R_40: 0!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 4

		Talent_R_4: 2

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0!

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 3

		Talent_R_43: 2!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 2

		Talent_R_51: 1!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 1!

		Talent_FW_52: 1

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Goblinisch]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 6

		LE_Max_1: 31

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 14

		SK_Max_1: 1

		ZK_Max_1: 1

		Talent_FW_24: 1

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 10

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 7

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 12

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 12

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 8

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 6

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 4

		KT_PA_11: 4

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 23

		LE_Verlust_2: 15

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 12

		Nah_PA_2: 6

		Nah_Gewicht_2: -

		Nah_Gewicht_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_AT_1: 12

		Nah_PA_1: 6

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Ortskenntnis (Heimatdorf)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: 35

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		AE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 11

		EW_Mod_m2_MU: 12

		EW_Mod_m1_MU: 13

		EW_Mod_MU: 14

		EW_Mod_p1_MU: 15

		EW_Mod_p2_MU: 16

		EW_Mod_p3_MU: 17

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 12

		EW_Mod_m2_CH: 13

		EW_Mod_m1_CH: 14

		EW_Mod_CH: 15

		EW_Mod_p1_CH: 16

		EW_Mod_p2_CH: 17

		EW_Mod_p3_CH: 18

		EW_Mod_m3_FF: 9

		EW_Mod_m2_FF: 10

		EW_Mod_m1_FF: 11

		EW_Mod_FF: 12

		EW_Mod_p1_FF: 13

		EW_Mod_p2_FF: 14

		EW_Mod_p3_FF: 15

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14

		EW_Mod_p2_GE: 15

		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 6

		EW_Mod_m2_KK: 7

		EW_Mod_m1_KK: 8

		EW_Mod_KK: 9

		EW_Mod_p1_KK: 10

		EW_Mod_p2_KK: 11

		EW_Mod_p3_KK: 12

		Held_SF_Kampf: 

		Held_SF_Mag: Flugalbe
Tradition Hexe
Vertrautenbindung

		Held_Tricks: Duft

		Held_Tradition_magisch: Hexe

		Held_Merkmale: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Magie: [CH]

		Z_Probe_1: KL/IN/FF

		Z_FW_1: 4

		Z_Kosten_1: 1 AsP je LeP (4+)

		Z_ZDauer_1: 16 Akt.

		Z_RW_1: Berührung

		Z_WDauer_1: sofort

		Z_Merkmal_1: Heilung

		Z_SF_1: B

		Z_Wirkung_1: 

		Z_Seite_1: 288

		Z_Probe_2: MU/KL/IN (SK)

		Z_FW_2: 4

		Z_Kosten_2: 8 AsP + 4 je 30 s

		Z_ZDauer_2: 4 Akt.

		Z_RW_2: 4 m

		Z_WDauer_2: (A)

		Z_Merkmal_2: Hellsicht

		Z_SF_2: C

		Z_Wirkung_2: 

		Z_Seite_2: 288

		Z_Probe_3: MU/IN/CH (SK)

		Z_FW_3: 6

		Z_Kosten_3: 8 AsP

		Z_ZDauer_3: 2 Akt.

		Z_RW_3: Berührung

		Z_WDauer_3: QS x 15 min

		Z_Merkmal_3: Einfluss

		Z_SF_3: B

		Z_Wirkung_3: 

		Z_Seite_3: 291

		Z_Probe_4: KL/IN/CH

		Z_FW_4: 5

		Z_Probe_5: KL/IN/KO

		Z_FW_5: 4

		Z_Kosten_4: 8 AsP + 4 je 5 min

		Z_ZDauer_4: 4 Akt.

		Z_RW_4: selbst

		Z_WDauer_4: (A)

		Z_Merkmal_4: Illusion

		Z_SF_4: B

		Z_Wirkung_4: 

		Z_Seite_4: 291

		Z_Kosten_5: 4 AsP

		Z_ZDauer_5: 1 Akt.

		Z_RW_5: selbst

		Z_WDauer_5: sofort

		Z_Merkmal_5: Verwandlung

		Z_SF_5: B

		Z_Wirkung_5: 

		Z_Seite_5: 292

		Z_Probe_6: KL/IN/KO

		Z_Kosten_6: 4 AsP

		Z_FW_6: 6

		Z_ZDauer_6: 1 Akt.

		Z_RW_6: selbst

		Z_Merkmal_6: Verwandlung

		Z_WDauer_6: QS x 3 min.

		Z_SF_6: A

		Z_Wirkung_6: 

		Z_Seite_6: 292

		Z_FW_7: 6

		Z_WDauer_7: (A)

		Z_Merkmal_7: Verwandlung

		Z_SF_7: A

		Z_Wirkung_7: 

		Z_Probe_8: KL/IN/KO

		Z_FW_8: 7

		Z_Kosten_8: 2 AsP

		Z_ZDauer_8: 2 Akt.

		Z_RW_8: Berührung

		Z_WDauer_8: sofort

		Z_Probe_7: KL/IN/KO

		Z_Kosten_7: 2 AsP + 1 je 10 min

		Z_ZDauer_7: 4 Akt.

		Z_RW_7: selbst

		Z_Merkmal_8: Verwandlung

		Z_FW_9: 4

		Z_RW_9: 8 m

		Z_Seite_7: 293

		Z_SF_8: A

		Z_WDauer_9: (A)

		Z_Wirkung_8: 

		Z_Seite_8: 294

		Z_Probe_9: KL/FF/KK

		Z_Probe_21: 

		Z_Kosten_9: 4+ AsP + 1/2 je 5 min

		Z_ZDauer_9: 2 Akt.

		Z_Merkmal_9: Telekinese

		Z_SF_9: B

		Z_FW_10: 4

		Z_Kosten_10: 4 AsP

		Z_ZDauer_10: 2 Akt.

		Z_RW_10: 8 m

		Z_WDauer_10: 1 min

		Z_Merkmal_10: Hellsicht

		Z_SF_10: A

		Z_Wirkung_10: 

		Z_Seite_10: 295

		Z_FW_11: 7

		Z_Kosten_11: 4 AsP + 2 je KR

		Z_ZDauer_11: 2 Akt.

		Z_RW_11: 16 m

		Z_WDauer_11: (A)

		Z_Merkmal_11: Telekinese

		Z_SF_11: B

		Z_Wirkung_11: 

		Z_Seite_11: 296

		Z_FW_12: 5

		Z_Kosten_12: 8 AsP

		Z_ZDauer_12: 4 Akt.

		Z_RW_12: selbst

		Z_WDauer_12: QS x 3 h

		Z_Merkmal_12: Verwandlung

		Z_SF_12: B

		Z_Wirkung_12: 

		Z_Seite_12: 297

		Z_Probe_13: 

		Z_FW_13: 

		Z_Kosten_13: 

		Z_ZDauer_13: 

		Z_RW_13: 

		Z_WDauer_13: 

		Z_Merkmal_13: 

		Z_SF_13: 

		Z_Wirkung_13: 

		Z_Seite_13: 

		Z_FW_14: 

		Z_Kosten_14: 

		Z_ZDauer_14: 

		Z_RW_14: 

		Z_WDauer_14: 

		Z_Merkmal_14: 

		Z_SF_14: 

		Z_Wirkung_14: 

		Z_Seite_14: 

		Z_FW_15: 

		Z_Kosten_15: 

		Z_ZDauer_15: 

		Z_RW_15: 

		Z_WDauer_15: 

		Z_Merkmal_15: 

		Z_SF_15: 

		Z_Wirkung_15: 

		Z_Seite_15: 

		Z_Probe_16: 

		Z_FW_16: 

		Z_Kosten_16: 

		Z_ZDauer_16: 

		Z_RW_16: 

		Z_WDauer_16: 

		Z_Merkmal_16: 

		Z_SF_16: 

		Z_Wirkung_16: 

		Z_Seite_16: 

		Z_FW_17: 

		Z_Kosten_17: 

		Z_ZDauer_17: 

		Z_RW_17: 

		Z_WDauer_17: 

		Z_Merkmal_17: 

		Z_FW_18: 

		Z_Kosten_18: 

		Z_ZDauer_18: 

		Z_RW_18: 

		Z_WDauer_18: 

		Z_Merkmal_18: 

		Z_FW_19: 

		Z_Kosten_19: 

		Z_ZDauer_19: 

		Z_RW_19: 

		Z_WDauer_19: 

		Z_Merkmal_19: 

		Z_SF_17: 

		Z_Wirkung_17: 

		Z_Seite_17: 

		Z_Wirkung_9: 

		Z_Seite_9: 294

		Z_SF_18: 

		Z_Wirkung_18: 

		Z_Seite_18: 

		Z_SF_19: 

		Z_Wirkung_19: 

		Z_Seite_19: 

		Z_Probe_20: 

		Z_FW_20: 

		Z_Kosten_20: 

		Z_ZDauer_20: 

		Z_RW_20: 

		Z_WDauer_20: 

		Z_Merkmal_20: 

		Z_SF_20: 

		Z_Wirkung_20: 

		Z_Seite_20: 

		Z_FW_21: 

		Z_Kosten_21: 

		Z_ZDauer_21: 

		Z_RW_21: 

		Z_WDauer_21: 

		Z_Merkmal_21: 

		Z_SF_21: 

		Z_Wirkung_21: 

		Z_Seite_21: 

		Z_Probe_19: 

		Z_Probe_18: 

		Z_Probe_17: 

		Z_Probe_15: 

		Z_Probe_14: 

		Z_Probe_12: KL/IN/KO

		Z_Probe_11: KL/FF/KK

		Z_Probe_10: MU/KL/IN

		Talent_FW_1: 7

		Geld_S: 8

		Geld_H: 10

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: Ringe, Ohrringe und Ketten im Wert von 10 Silbertalern

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Irinja

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 30,0 Stein Gewicht!

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 2,175

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,75

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,1

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 1,5

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,25

		Besitz_Gewicht_15: 5,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,1

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,5

		Besitz_Gewicht_20: 4,5

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 2,0

		Besitz_Gewicht_17: 0,25

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 1,0

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 0,5

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 0,1

		Besitz_Ort_4: 

		Besitz_Gewicht_5: 

		Besitz_Ort_5: 1 Stein

		Besitz_Gewicht_6: 0,1

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 0,2

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,05

		Besitz_Gewicht_24: 0,25

		Besitz_Gewicht_25: 1,0

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 0,225

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 1,0

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 18

		Gewicht_1: 21,7

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Zauber_1: [Balsam Salabunde]

		Zauber_2: [Blick in die Gedanken]

		Zauber_5: [Hexengalle]

		Zauber_6: [Hexenkrallen]

		Zauber_7: [Katzenaugen]

		Zauber_8: [Krötensprung]

		Zauber_9: [Motoricus]

		Zauber_10: [Odem Arcanum]

		Zauber_11: [Radau]

		Zauber_12: [Satuarias Herrlichkeit]

		Zauber_13: [ ]

		Zauber_14: [ ]

		Zauber_15: [ ]

		Zauber_16: [ ]

		Zauber_17: [ ]

		Zauber_18: [ ]

		Zauber_19: [ ]

		Zauber_20: [ ]

		Zauber_21: [ ]

		Zauber_3: [Große Gier]

		Zauber_4: [Harmlose Gestalt]

		Besitz_Gewicht_1: 

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Amulette, Götterfigürchen und

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Becher

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Essbesteck

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Wolldecke

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Geldbeutel

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Lederrucksack

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Messer

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Fackel

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Holzschale

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Wasserschlauch

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Wurfhaken

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Zaubertrank (QS 1, 1W3 AsP)

		Besitz_Name_2: Besen

		Besitz_Name_3: Dolch

		Besitz_Name_4: Heiltrank (QS 4, 1W6+4 LeP)

		Besitz_Name_1: Archaisches Labor

		Besitz_Name_5: Kleidung (normal)

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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Heldendoku "
PERSONLICHE DATEN 14

Name Yiwa
Familie Geburtsort
' Geburtsdatum Alter
Spezies Mensch Grofle 2,00
Haarfarbe hellblond Augenfarbe
Kultur Fjarninger Profession  Stammeskriegerin
Titel Sozialstatus Frei
Charakteristika
- Sonstiges
Vorteile

Hohe Lebenskraft V
Verbesserte Regeneration (Lebensenergie) Il

Nachteile

Blutrausch

Niedrige Seelenkraft

Schlechte Eigenschaft: Aberglaube
Schlechte Eigenschaft: Jdhzorn

Allgemeine Sonderfertigkeiten

_ Ortskenntnis (Heimatdorf)

Fertigkeitsspezialisierung (Einschiichtern): Bedrohen

Gelandekunde: Eis- und Schneekundig
Schmerzen unterdriicken

Geschlecht

Lebensenergie
(Gw der Spezies + KO + KO)

Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft)

Karmaenergie

(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft)

Seelenkraft

(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)

Ausweichen

Optionale Parade-Erhohung:

Geschwindigkeit

Schicksalspunkte

KO KK

14 | 15

Erfahrungsgrad Grundwerte:

LE: 5
AP gesamt
SK: -5
AP gesammelt
ZK: -5
AP ausgegeben CS: 8
Bonus/
Wert Malus  Zukauf Max
33 5 o0 38

-

N

(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)

14

Aktuell

X





Heldendohument

MU

14

KL

9

I

13

CH

1

FF

1

GE

14

KO

14

KK

15

SPIELWERTE
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE F 5 (b O Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK Ja=s B B3 Geschichtswissen KL/KL/IN New B 0O oO!
Korperbeherrschung GE/GE/KO RS D BN7 Gotter & Kulte KL/KL/IN Nemw B 2 1!
~ Kraftakt KO/KK/KK 2@ B R1QY 5 Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN Nenw C 0O oO!
Schwimmen GE/KO/KK JA B 0 Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO Nemw D 8 4 Rechnen KLKL/IN New: A O O!
Singen KL/CH/KO EviL A 0O oO! Rechtskunde KLKL/IN New A O oOf
Sinnesscharfe KLININ Evi D 7 4! Sagen & Legenden KL/KL/IN New B 4 2!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE %Y c F58 3
Zechen KL/KO/KK Nenk A 0O oO! Handwerkstalente FF/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH Evii B 0 o Handel KL/INNCH Nen B o0 o
Einschiichtern MU/INCH New B 9 5! spez. Bedrohen Heilkunde Gift MUKLIN Ja B 0 of
Etikette KL/IN/CH Evi. B 0O ol Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO e B (oM o
Gassenwissen KL/INCH Evr C o0 o! Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 ol
Menschenkenntnis KL/IN/CH Nen C o0 o! Heilkunde Wunden KL/FF/FF JS D 'eONd 4!
Uberreden MU/INCH Nemw C O o! Holzbearbeitung FF/GE/KK Ja B 8 4!
Verkleiden IN/CHGE Evi. B 0 o! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INCH Nemw D o0 o! Lederbearbeitung FF/GE/KO ja B 3R 2!
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Jo 4 c SI5HN 3!
Fahrtensuchen MU/IN/GE A C SR 3 Musizieren CH/FF/KO AN A MO o!
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A 9 s
Orientierung KL/IN/IN Newnk B 6 3! Stoffbearbeitung KL/FF/FF Ja A o o
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C¢ 3 2! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja ¢ 3 2!
Wildnisleben MU/GE/KO N c NGH 3
‘Sprachen
Fjarningsch 11l
Garethi I
Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 11 12 13 14 15 16 17 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL 6 MEAl 8 [Mo 10 QbW 1> e Bt
Schriften g 10 B 12 a3 | 14 EN 16 03 1
' CH 8" g [M07 11 NI 13 46 2
FF 9 10 |41 12 SEieE 14 7-9 3
CE 11 S1238 13 |4 15 Eslce 17 10-12 4
KO 11 28N 13 [Rd4 0 15 Rl 17 13-15 5
KK 12 i3 14 [StcHdl 16 EelveE 18 16+ 6
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eldendokhument 14

e N LE AW INI SK ZK
ff Pas Schwarze Au 1:’] 38 8 14 o 2
MU KL IN CH FF GE KO

13/(10]| 11 14| 14

KK

15

KaMPF
Kampftechniken
! KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 7
Bdgen . c 10 1 Max Aktuell
Dolche GE B 6 8 5 8
Fechtwaffen GE @ 6 8 5 3
Hiebwaffen KK G 6 8 5
Kettenwaffen KK G 6 8
~ Lanzen KK B 6 8
Raufen GE/KK B 12 14 8 28 1/4 verloren (+1 Schmerz)
e iice X S c 8 5 19 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 12 14 8
9 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Stangenwaffen GE/KK G 6 8 5
Wurfwaffen FE B 12 13 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK ¢ 12 14 8 o o oder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK @ 6 8 5
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Babarenschwert Schwerter GE/KK 15 1w65 1wée+s -1 -1 mittel 13 7 1,5 Stein
Barbarenstreitaxt Zweihandhiebwaffen KK 14 2WE+4 2Wé+5 O -4 mittel 8 1 3,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé6+1 [¢) o kurz 14 8 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
~ Winterkleidung 18 0 -1GS,-1INI 2 Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEE IV
STUFE I STUEE II STUEE 111
; (HANDLUNGS-
Aufmerksamkeit 1) 2) -2 i
Finte | Belastung O I O N
Schildspalter Betaubung O | O ]
~ Sturmangriff Entriickt O N O O
- Verbessertes Ausweichen | Furcht ] ] ] ]
- Vorstof Paralyse | ] D ]
~ Wuchtschlag | und II Schmerz ] ] ] ]
Verwirrung |:| D D D
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BESITZ
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Barbarenschwert 1,5
Barbarenstreitaxt 3,5
Glicksbringer
Waffenbalsam (QS 2, Waffe magisch/15Min.) 0,1
Beil / Handaxt 0,75
Wolldecke 1,5
- Feuerstein & Stahl 0,25
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
~ Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant,je1Tag:0 0000 7.5
Holzschlae 0,2
VErband: 0000000000 0,05
Wasserschlauch, 2 Stiick 0,5
Wourfhaken 1,0
Zelt, 1 Person 3,0
Zunderdose mitZunder: 00000
00000000000000000000 0,225
Winterkleidung (2 Stein)
Tauschwaren (Felle, Bernstein) 2,0
GESAMTGEWICHT 29,925 GESAMTGEWICHT
%
-
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW
~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

KO

14

Geldbeutel

Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine

KK

15

19

10

Bernstein (im Wert von

etwa 4 Dukaten)

Supack Gliicksbringer
Sonstiges
Felle (im Wert von etwa
3 Dukaten)
Wertin Stein
Tragkraft
(KKx2) 3 O
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		7: Besitz





		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 2,00

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Fjarninger]

		Held_Profession: [Stammeskriegerin]

		Held_Haare: hellblond

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Hohe Lebenskraft V
Verbesserte Regeneration (Lebensenergie) II

		Held_Nachteile: Blutrausch
Niedrige Seelenkraft
Schlechte Eigenschaft: Aberglaube
Schlechte Eigenschaft: Jähzorn

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -5

		GW_SK: -5

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 33

		LE_BM_1: 5

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: -

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 1

		SK_BM_1: -1

		ZK_Wert_1: 2

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 7

		AW_BM_1: 1

		INI_Wert_1: 14

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 14

		KL_1: 9

		IN_1: 13

		CH_1: 10

		FF_1: 11

		GE_1: 14

		KO_1: 14

		KK_1: 15

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 8

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 7

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 5

		Talent_FW_14: 0

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0

		Talent_R_8: 4

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 4!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 3

		Talent_R_14: 0!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 0

		Talent_R_15: 0!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 0

		Talent_R_16: 0!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 9

		Talent_R_17: 5!

		Talent_Anmerkung_17: spez. Bedrohen

		Talent_FW_18: 0

		Talent_R_18: 0!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 0

		Talent_R_20: 0!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 0

		Talent_R_21: 0!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 0

		Talent_R_23: 0!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 3

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 6

		Talent_R_27: 3!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 3

		Talent_R_28: 2!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 3

		Talent_R_29: 2!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 3

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 8

		Talent_R_3: 4

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 2

		Talent_R_34: 1!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 4

		Talent_R_40: 2!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 7

		Talent_R_4: 4

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 10

		Talent_R_5: 5

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 4!

		Talent_FW_50: 8

		Talent_FW_51: 8

		Talent_R_51: 4!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 3

		Talent_R_53: 2!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 5

		Talent_R_55: 3!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 5!

		Talent_FW_58: 9

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 6

		LE_Max_1: 38

		AW_Max_1: 8

		INI_Max_1: 14

		SK_Max_1: 0

		ZK_Max_1: 2

		Talent_FW_24: 5

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 10

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 12

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 12

		KT_FW_13: 12

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 11

		KT_AT_12: 13

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 8

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 14

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 14

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 14

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_3: 5

		KT_PA_4: 5

		KT_PA_5: 5

		KT_PA_8: 8

		KT_PA_9: 5

		KT_PA_10: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 8

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 28

		LE_Verlust_2: 19

		LE_Verlust_3: 9

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Fjarningsch]

		KT_PA_14: 5

		Nahwaffe_Name_2: [Barbarenstreitaxt]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Zweihandhiebwaffen]

		Nah_Schadensbonus_2: KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 2W6

		Nah_TP_Basis_2: +4

		Nah_TP_2: 2W6+5

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: -4

		Nah_Reichweite_2: mittel

		Nah_AT_2: 8

		Nah_PA_2: 1

		Nah_Gewicht_2: 3,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 8

		Nah_AT_3: 14

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6+1

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: GE/KK

		Nah_TP_Wurf_1: 1w6

		Nah_TP_Basis_1: 5

		Nah_TP_1: 1w6+5

		Nah_AT_Mod_1: -1

		Nah_PA_Mod_1: -1

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 13

		Nah_PA_1: 7

		Nah_Gewicht_1: 1,5 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Babarenschwert]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Schwerter]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 2 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Winterkleidung]

		Ruestung_RS_1: 1

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -1 GS, -1 INI

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Ortskenntnis (Heimatdorf)
Fertigkeitsspezialisierung (Einschüchtern): Bedrohen
Geländekunde: Eis- und Schneekundig
Schmerzen unterdrücken

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 11

		EW_Mod_m2_MU: 12

		EW_Mod_m1_MU: 13

		EW_Mod_MU: 14

		EW_Mod_p1_MU: 15

		EW_Mod_p2_MU: 16

		EW_Mod_p3_MU: 17

		EW_Mod_m3_KL: 6

		EW_Mod_m2_KL: 7

		EW_Mod_m1_KL: 8

		EW_Mod_KL: 9

		EW_Mod_p1_KL: 10

		EW_Mod_p2_KL: 11

		EW_Mod_p3_KL: 12

		EW_Mod_m3_IN: 10

		EW_Mod_m2_IN: 11

		EW_Mod_m1_IN: 12

		EW_Mod_IN: 13

		EW_Mod_p1_IN: 14

		EW_Mod_p2_IN: 15

		EW_Mod_p3_IN: 16

		EW_Mod_m3_CH: 7

		EW_Mod_m2_CH: 8

		EW_Mod_m1_CH: 9

		EW_Mod_CH: 10

		EW_Mod_p1_CH: 11

		EW_Mod_p2_CH: 12

		EW_Mod_p3_CH: 13

		EW_Mod_m3_FF: 8

		EW_Mod_m2_FF: 9

		EW_Mod_m1_FF: 10

		EW_Mod_FF: 11

		EW_Mod_p1_FF: 12

		EW_Mod_p2_FF: 13

		EW_Mod_p3_FF: 14

		EW_Mod_m3_GE: 11

		EW_Mod_m2_GE: 12

		EW_Mod_m1_GE: 13

		EW_Mod_GE: 14

		EW_Mod_p1_GE: 15

		EW_Mod_p2_GE: 16

		EW_Mod_p3_GE: 17

		EW_Mod_m3_KO: 11

		EW_Mod_m2_KO: 12

		EW_Mod_m1_KO: 13

		EW_Mod_KO: 14

		EW_Mod_p1_KO: 15

		EW_Mod_p2_KO: 16

		EW_Mod_p3_KO: 17

		EW_Mod_m3_KK: 12

		EW_Mod_m2_KK: 13

		EW_Mod_m1_KK: 14

		EW_Mod_KK: 15

		EW_Mod_p1_KK: 16

		EW_Mod_p2_KK: 17

		EW_Mod_p3_KK: 18

		Held_SF_Kampf: Aufmerksamkeit
Finte I
Schildspalter
Sturmangriff
Verbessertes Ausweichen I
Vorstoß
Wuchtschlag I und II

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 4

		Geld_H: 19

		Geld_K: 10

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: Bernstein (im Wert von etwa 4 Dukaten)

		Geld_Schmuck: Glücksbringer

		Geld_Sonstiges: 
Felle (im Wert von etwa 3 Dukaten)

		Held_Name: Ylwa

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 
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MU KL IN CH FE GE KO KK
Heldendokument
PERSONLICHE DATEN 12 14 14 15 12 13 10 10
Name Nevinia
Familie Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad Grundwerte:
" Geburtsdatum Alter Geschlecht
Spezies Mensch Grofle Gewicht LE: 5
AP
Haarfarbe Augenfarbe 1100 e
Kultur Horasier Profession  Streunerin (Hochstaplerin) SK: -5
Titel Sozialstatus Frei o AP gesammelt
Charakteristika ZK: =+
Sonstiges
) 1100 AP ausgegeben GS: 8
Vorteile o,
Wert Malus  Zukauf Max
Begabung (Uberreden) Lebensenergie 2 ofloll:
N Fl.lChSinn (Gw der Spezies + KO + KO) 5 5
Geborener Redner
Guttaussehend | Astralenergie . - - -
. e s (20 durch Zauberer + Leiteigenschaft)
Soziale Anpassungsfihigkeit
Wohlklan .
chiflang Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) - - - -
~ Nachteile
Seelenkraft ) o ’
X (GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Zihigkeit ofl o o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen 1 3 :
(GE/2) 7
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 13 o 13
Allgemeine Sonderfertigkeiten Geschwindigkeit s B o o
! (GW der Spezies) 4
- Dokumentfalscher .
Fachersprache
Falschspielen ;
; p. - ; Schicksalspunkte
Fertigkeitsspezialisierung Gassenwissen

Ortskenntnis (Kuslik) Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3 3
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MU

12

KL

14

IN CH

14 15

FF

12

GE

13

KO

10

KK

10

SPIELWERTE
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE ¥ B (WO Of Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN MR A 48 4
Gaukeleien MU/CH/FF Ja A o ol Geographie KL/KL/IN New B 1 1
Klettern MU/GE/KK == B PR 2! Geschichtswissen KL/KL/IN NECS B N 1
Korperbeherrschung GE/GE/KO 28 D §N8 4! Gotter & Kulte KL/KL/IN NEN B 2 1
~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN NeEN C O O
Schwimmen GE/KO/KK Ja B o0 ol Mechanik KLKLFE Nemw B 1 1!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 2 1! Rechnen KL/KL/IN NEug¥ A Bigf 5
Singen KL/CHKO Evi.. A 0O o! Rechtskunde KL/KL/IN NEN A 5 3
Sinnesscharfe KL/ININ EviL D 4 2 Sagen & Legenden KL/KLIN Nemw B 3 2
Tanzen KL/CH/GE Ja A BETIN 1 Sphérenkunde KLKL/IN New B O O
Taschendiebstahl MU/FF/GE ja" | B gMQN 2! Sternkunde KL/KL/IN NEN A O O
Verbergen MU/IN/GE %Y c FloM 5!
Zechen KL/KO/KK New A 4 2! Handwerkstalente FE/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK o’ B ST 1!
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH  EvrL B 4! Handel KL/IN/CH NeN B 7 4
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B o0 o! Heilkunde Gift MU/KL/IN il B gMOW o!
Etikette KL/INCH EviL B 10 § Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO AN B LSO of
Gassenwissen KL/INCH Evi. C 9 5 Spezialisierung Heilkunde Seele IN/CHKO NN B 0 o
Menschenkenntnis KL/IN/CH NEN C 10 § Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja. D o ol
Uberreden MU/INCH Nemn C 10 5! Holzbearbeitung FF/GE/KK N B FioM o!
Verkleiden INCHGE Evi. B O O Lebensmittelbearbeitung  IN/FF/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/IN/CH New D 4! Lederbearbeitung FF/GE/KO JA B o ol
Malen & Zeichnen IN/FF/EF o A SEW 4!
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FF/KK  EviL A o0 o! Schlasserknacken IN/FF/FF JARN C WA 2!
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/INJIN NeNn B 4 2 Stoffbearbeitung KL/FF/EF S A MloE ol
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C 0 oO! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja C o o!
Wildnisleben MU/GE/KO Jag c Mo o!
‘Sprachen
Garethi 11
Isdira 1
o l Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 9 10 n 12 13 14 15 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL 1 12 13 14 15 16 17 il STUEE
S chriften IN 1 12 13 14 15 16 17 0-3 1
" Kusliker Zeichen CH 12 13 14 15 16 17 18 4-6 2
FF 9 10 1n 12 | 13 14 15 7-9 3
GE 10 1 12 13 14 15 16 10-12 4
KO 7 8 9 10 1 12 13 13-15 5
KK 7 10 1 12 13 16+ 6
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LE AW INI SK ZK
25 8 13 2 (o)
MU KL IN CH FF GE KO

12

12 10

KK

10

KAMPF 14 14 15 13
Kampftechniken
KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste FE B 10 1
Bégen FF c 6 7 Max Aktuell
Dolche GE B 10 1 6
Fechtwaffen GE @ 12 13 7 25
Hiebwaffen KK G 6 7 3
Kettenwaffen KK s, 6 7
- Lanzen KK B 6 7
Raufen GE/KK B 12 13 7 18 1/4 verloren (+1 Schmerz)
e iice X S c 7 3 12 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK G 6 7 4
Stangenwaffen GE/KK o 6 7 4 6 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FE B 10 1 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK C 6 7 3 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK @ 6 7 3
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Rapier Fechtwaffen GE 15 1W6 +3 1Wé6+3 +1 +1 mittel 14 8 1Stein
Dolch Dolche GE 14 1W6 +1 1Wé+1 [¢) o kurz 1 6 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 13 7 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
Balestrina Armbriiste 2 Akt. 1W6+4 5/25/40 1 Kugeln 0,75 Stein
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
- Normale Kleidung o o - 1Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEE IV
: )} ’ STE;‘)E I ST((J-I;I-; I S'l'l.l(l-‘;-:)lll (HANDLUNGS-
Einhandiger Kampf UNEAHIG)
Fintel Belastung O I O N
o 3 Betaubung D D D D
Praziser Stich | .
& X Entriickt D D D D
- Verbessertes Ausweichen | Furcht 0 H H 0
- Verteidigungshaltung Paralyse | ] O ]
| Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D
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MU

KL

IN

CH

FF

GE KO

13 10

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

ument
BESITZ 1 2 1 4 1 4 1 5 1 2
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Balestrina 0,75
Dolch 0,5
Rapier 1,0
Kleidung (normal) (1 Stein)
Kleidung (Niederadel) 1,0
Liebestrunk (QS 2, S. 273) 0,1
~ Munition (Kugeln): 0000000000
~ Geldkatze 0,1
~ Kohlestift 0,05
Lampdendl, je 1 Stunde
Brennzeit: 0OO0O0O0000 0,25
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Ollampe 0,25
Papier, 10 Blatt 0,05
Verband: 0000000000 0,05
Zunderdose: 0000000000
0000000000000000 0,225
GESAMTGEWICHT 4,67 5 GESAMTGEWICHT (o}
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

Geldbeutel

Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine

Schmuck

Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

KK

10

Wertin Stein

20

#
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		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 0

		Talent_R_51: 0!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 4!

		Talent_FW_54: 8

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 4

		Talent_R_57: 2!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Isdira]

		Sprache_3: [Thorwalsch]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [I]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 25

		AW_Max_1: 8

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 10

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 12

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 10

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 11

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 11

		KT_AT_6: 7

		KT_AT_3: 11

		KT_AT_4: 13

		KT_AT_5: 7

		KT_AT_7: 7

		KT_AT_8: 13

		KT_AT_9: 7

		KT_AT_10: 7

		KT_AT_11: 7

		KT_AT_13: 7

		KT_AT_14: 7

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 7

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 7

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 4

		KT_PA_11: 4

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 18

		LE_Verlust_2: 12

		LE_Verlust_3: 6

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Dolche]

		Nah_Schadensbonus_2: GE

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +1

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 11

		Nah_PA_2: 6

		Nah_Gewicht_2: 0,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 7

		Nah_AT_3: 13

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +3

		Nah_TP_1: 1W6+3

		Nah_AT_Mod_1: +1

		Nah_PA_Mod_1: +1

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 14

		Nah_PA_1: 8

		Nah_Gewicht_1: 1 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Rapier]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Fechtwaffen]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Armbrüste]

		Fern_Munition_1: Kugeln

		Fern_TP_1: 1W6+4

		Fern_Reichweite_1: 5/25/40

		Fern_Gewicht_1: 0,75 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Balestrina]

		Fern_FK_1: 11

		Fern_Ladezeit_1: 2 Akt.

		Ruestung_Gewicht_1: 1 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Normale Kleidung]

		Ruestung_RS_1: 0

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: -

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Dokumentfälscher
Fächersprache
Falschspielen
Fertigkeitsspezialisierung Gassenwissen
Ortskenntnis (Kuslik)

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 9

		EW_Mod_m2_MU: 10

		EW_Mod_m1_MU: 11

		EW_Mod_MU: 12

		EW_Mod_p1_MU: 13

		EW_Mod_p2_MU: 14

		EW_Mod_p3_MU: 15

		EW_Mod_m3_KL: 11

		EW_Mod_m2_KL: 12

		EW_Mod_m1_KL: 13

		EW_Mod_KL: 14

		EW_Mod_p1_KL: 15

		EW_Mod_p2_KL: 16

		EW_Mod_p3_KL: 17

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 12

		EW_Mod_m2_CH: 13

		EW_Mod_m1_CH: 14

		EW_Mod_CH: 15

		EW_Mod_p1_CH: 16

		EW_Mod_p2_CH: 17

		EW_Mod_p3_CH: 18

		EW_Mod_m3_FF: 9

		EW_Mod_m2_FF: 10

		EW_Mod_m1_FF: 11

		EW_Mod_FF: 12

		EW_Mod_p1_FF: 13

		EW_Mod_p2_FF: 14

		EW_Mod_p3_FF: 15

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14

		EW_Mod_p2_GE: 15

		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 7

		EW_Mod_m2_KO: 8

		EW_Mod_m1_KO: 9

		EW_Mod_KO: 10

		EW_Mod_p1_KO: 11

		EW_Mod_p2_KO: 12

		EW_Mod_p3_KO: 13

		EW_Mod_m3_KK: 7

		EW_Mod_m2_KK: 8

		EW_Mod_m1_KK: 9

		EW_Mod_KK: 10

		EW_Mod_p1_KK: 11

		EW_Mod_p2_KK: 12

		EW_Mod_p3_KK: 13

		Held_SF_Kampf: Einhändiger Kampf
Finte I
Präziser Stich I
Verbessertes Ausweichen I
Verteidigungshaltung

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 13

		Geld_H: 9

		Geld_K: 0

		Geld_D: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Nevinia

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 0,1

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,05

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,25

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,1

		Besitz_Gewicht_15: 0,05

		Besitz_Gewicht_18: 0,225

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 

		Besitz_Gewicht_20: 

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,25

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 0,05

		Besitz_Gewicht_17: 

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 0,5

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 1,0

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 1,0

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 0,1

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 

		Besitz_Gewicht_24: 

		Besitz_Gewicht_25: 

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 20

		Gewicht_1: 4,675

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Besitz_Gewicht_1: 0,75

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Munition (Kugeln): O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Geldkatze

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Kohlestift

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Lampdenöl, je 1 Stunde

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Brennzeit: O O O O O O O O

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Messer

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Öllampe

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Papier, 10 Blatt

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: O O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: 

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: 

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: 

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: 

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: 

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: 

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: 

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: 

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: 

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Liebestrunk (QS 2, S. 273)

		Besitz_Name_2: Dolch

		Besitz_Name_3: Rapier

		Besitz_Name_4: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_1: Balestrina

		Besitz_Name_5: Kleidung (Niederadel)

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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MU KL IN CH FF GE KO
Heldendokument
PERSONLICHE DATEN 14 15 14 14 10 12 9
Name Thallian
Familie Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
" Geburtsdatum Alter Geschlecht
Spezies Mensch Grofle Gewicht
AP t
Haarfarbe Augenfarbe 1100 By
Kultur Mittelreicher Profession  Gildenloser Magier
Titel Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
Charakteristika
Sonstiges
1100 AP ausgegeben
Vorteile o,
Wert Malus
Zauberer Lebensenergie 22l o
(Gw der Spezies + KO + KO) 3
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) 35
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) - -
Nachteile
Seelenkraft - 0o
Personlichkeitsschwiche (Eitelkeit) (G egSperiesa(MOHEL LIN)/6)
Schlechte Eigenschaft (Neugier)
Verpflichtungen | (Lehrmeister) Zahlgk?lt o o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen 6 o
(GE/2)
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
‘ (MU +GE)/2 13 o
Allgemeine Sonderfertigkeiten Geschwindigkeit s B o
! (GW der Spezies)
. Ortskenntnis (Heimatdorf)
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3

KK
10
Grundwerte:
LE: 5
SK: -5
ZK: -5
GS: 8
Zukauf Max
o 23
- 35

DD X






Heldendohument
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14
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15
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10
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12
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9
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10

SPIELWERTE
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Jag¥ B (WOMN O! Brett- & Gliicksspiel KL/KLIN NeN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN Nemw B 6 3
Klettern MU/GE/KK == 5 PR of Geschichtswissen KL/KL/IN NEN B 7 4
Korperbeherrschung GE/GE/KO Ja. D o ol Gotter & Kulte KL/KL/IN NEN B 4 2
~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KLIN NEN B O O
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN NeEN C 10 §
Schwimmen GE/KO/KK Ja B o0 ol Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 4 2! Rechnen KL/KL/IN NEN A 4 2
Singen KL/CHKO Evi. A 0O o! Rechtskunde KLKL/IN Nen A O O
Sinnesscharfe KLININ Evi. D O O Sagen & Legenden KLKL/IN Nemw B 5 3
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 3 2
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN NEN A O O
Verbergen MU/IN/GE %Y c oM o!
Zechen KL/KO/KK Nenk A 0O oO! Handwerkstalente FF/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF T C g 2!
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B O O Fahrzeuge CH/FF/KO JAa. A o ol
Betéren MU/CH/CH MEENTlE B S8 o Handel KL/N/CH Nex B O O
Einschiichtern MU/N/CH Newk: B O O Heilkunde Gift MU/KL/IN JAH B SOW O
Etikette KL/IN/CH [REvIC B SS2M8 1 Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO 2% B (Lo o!
Gassenwissen KYINCH Ev C O O Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 ol
Menschenkenntnis KL/IN/CH NEN C 4 2 Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja. D o ol
Uberreden MU/INCH New C O O Holzbearbeitung FF/GE/KK RN B PR 1!
Verkleiden IN/CHGE Evi. B 0 o! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INCH Nemw D 10 5§ Lederbearbeitung FF/GE/KO s B o ol
Malen & Zeichnen IN/EE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Jad ¢ SRR 1!
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/IN/IN NeN B 3 2 Stoffbearbeitung KL/FF/FF S A BT 1!
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C 1 1! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MU/MU/CH Ja C 1 1
Wildnisleben MU/GE/KO Jag c Mo o!
‘Sprachen
Garethi 11
Bosparano 1
= L Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 1 12 13 14 15 16 17 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL 12 13 14 15 16 17 18 il STUEE
S chriften IN 1 12 13 14 15 16 17 0-3 1
" Kusliker Zeichen CH 1 12 13 14 15 16 17 4-6 2
~Isdira- und Asdharia-Zeichen FF 7 8 9 10 1 12 13 7-9 3
b GE 9 10 1 12 13 14 15 10-12 4
KO 6 7 8 9 10 1 12 13-15 5
KK 7 8 9 10 1 12 13 16+ 6
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Heldendohkument
KAMPE 14 15 14 14 10 12 9 10

”
Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 6
Bégen FF c 6 6 Max Aktuell
Dolche GE B 6 8
Fechtwaffen GE @ 6 8 23
Hiebwaffen KK © 6 8 3
Kettenwaffen KK s, 6 8
~ Lanzen KK B 6 8
Raufen GE/KK B 6 8 4 17 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 8 3 1 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK G 6 8 4
5 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Stangenwaffen GE/KK @ 10 12 6
Wurfwaffen FE B 6 6 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK G 6 3 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 6 3
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Magierstab, lang Stangenwaffen GE/KK 16 1W6 +2 1Wé6+2 -1 +2 lang 1 8 0,75 Stein
Dolch Dolche GE 14 1W6 +1 1Wé+1 [¢) o kurz 8 4 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 8 4 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
w3
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
~ NormaleKleidung o o - 1Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEET STUEEIT s SR
1 2) 3) UNEAHIG)
Belastung O I O N
Betaubung D D D D 3
Entriickt D D D D
Furcht |:| |:| |:| |:|
Paralyse |:| D D D
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D
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ZAUBER & RITUALE 14 15 14 14 9
Zauber & Rituale
ZAUBER- REICH- WIRKUNGS-

ZAUBER/RITUAL PROBE Fw KOSTEN DAUER WEITE DAUER MERKMAL SF. WIRKUNG S.
Armatrutz KL/IN/FF 10  4/8/16 AsP 1Akt selbst QSx3min  Heilung C 287
Balsam Salabunde KL/IN/FF 3 1AsPjeleP(4+) 16 Akt.  Berithrung sofort Heilung B 288
Blick in die Gedanken MU/KL/IN(SK) 5  8AsP+ajesos 4 Akt 4m (A) Hellsicht C 288
Corpofesso KL/IN/KO@ZK) 4 16 AsP 2 Akt. 8m QSx2KR Verwandlung C 289
Flim Flam MU/KL/CH 4 2AsP+1jeh 1Akt 8m (A) Elementar A 291
Fulminictus (Elfen) KL/IN/KO (ZK) 5 8 AsP 1Akt 8m sofort  Verwandlung C 291

- Gardianum MU/KL/CH 4 4+AsP 1Akt. selbst 5min Antimagie B 291
Ignifaxius MU/KL/CH 3 8 AsP 2 Akt. 16m sofort Elementar C 293
~ Motoricus KL/FF/KK 4  4+AsP+izjesmin 2 Akt. 8m (A) Telekinese B 294
Odem Arcanum MU/KL/IN 4 4 AsP 2 Akt. 8m 1min Hellsicht A 295
Paralysis KL/IN/KO@ZK) 6 8 AsP 2 Akt. 8m QSx2min Verwandlung B 296
Penetrizzel MU/KL/IN 4 4AsP+2jemin 2 Akt. selbst (A) Hellsicht B 296
Eigenschaftsmodifikationen
-3 ) 1 ° +1 42 +3 Leiteigenschaft Merkmal(e)
MU 1 12 13 14 | 15 16 17 KL
KL 12 13 14 15 | 16 17 18
IN 1 12 13 | 14 | 15 16 17 Tradition
CH . .
" OSSR 17 B 15 RN 17 Gildenmagier
FF 7 8 9 10 | 1 12 13
GE 9 1 mn |12 13 1 15
KO 6 8 9 10 11 12
KK 7 8 9 10 1 12 13
- Magische Sonderfertigkeiten Zaubertricks
Bindung des Stabes Trocken
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FF

12

B ESITZ 1 4 1 5 1 4 1 4 1 O
Ausriistung
) GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Dolch 0,5
Hilfreycher Leytfaden des
wandernden Adepten 1,0
Kleidung (normal) (1 Stein)
Magierrobe (3 Stein)
Magierstab (lang) 0,75
- Amulette, Gotterfigiirchen und andere
personliche Gegenstiande 2,175
~ Becher 0,1
Beil/Handaxt 0,75
Essbesteck 0,1
Wolldecke i
Feuerstein & Stahl 0,25
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schrit 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag:00 0O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 0000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1,0
Wasserschlauch 0,25
Wurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
000000000000000 0,225
Zaubertrank (QS 2, 1W6 AsP) 0,1
GESAMTGEWICHT 2 2,3 5 GESAMTGEWICHT (o}
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW
~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

Geldbeutel

Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine

Schmuck

Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

GE KO

28
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		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Mittelreicher]

		Held_Profession: [Gildenloser Magier]

		Held_Haare: 
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		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Zauberer


		Held_Nachteile: Persönlichkeitsschwäche (Eitelkeit)
Schlechte Eigenschaft (Neugier)
Verpflichtungen I (Lehrmeister)
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		KO_1: 9
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		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 4

		Talent_R_34: 2

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 10

		Talent_R_36: 5

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 4

		Talent_R_38: 2

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 
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		Talent_FW_4: 0
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		Talent_R_59: 1!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Bosparano]

		Sprache_3: [Isdira]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [III]

		Sprache_Wert_3: [II]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Isdira- und Asdharia-Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 23

		AW_Max_1: 6

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 6

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 10

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 6

		KT_AT_2: 6

		KT_AT_12: 6
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		KT_AT_3: 8
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		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 8

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 8

		KT_AT_11: 12

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_3: 4

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 3

		KT_PA_8: 4

		KT_PA_9: 3

		KT_PA_10: 4

		KT_PA_11: 6

		KT_PA_13: 3

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 17

		LE_Verlust_2: 11

		LE_Verlust_3: 5

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 3

		Nahwaffe_Name_2: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Dolche]

		Nah_Schadensbonus_2: GE

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +1

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 8

		Nah_PA_2: 4

		Nah_Gewicht_2: 0,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 4

		Nah_AT_3: 8

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]
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		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 16

		Nah_Schadensbonus_1: GE/KK
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		Nah_AT_1: 11

		Nah_PA_1: 8

		Nah_Gewicht_1: 0,75 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Magierstab, lang]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Stangenwaffen]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 
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		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]
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		EW_Mod_KL: 15

		EW_Mod_p1_KL: 16

		EW_Mod_p2_KL: 17

		EW_Mod_p3_KL: 18

		EW_Mod_m3_IN: 11
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		EW_Mod_m2_CH: 12

		EW_Mod_m1_CH: 13

		EW_Mod_CH: 14

		EW_Mod_p1_CH: 15

		EW_Mod_p2_CH: 16

		EW_Mod_p3_CH: 17

		EW_Mod_m3_FF: 7

		EW_Mod_m2_FF: 8

		EW_Mod_m1_FF: 9

		EW_Mod_FF: 10

		EW_Mod_p1_FF: 11

		EW_Mod_p2_FF: 12

		EW_Mod_p3_FF: 13

		EW_Mod_m3_GE: 9

		EW_Mod_m2_GE: 10

		EW_Mod_m1_GE: 11

		EW_Mod_GE: 12

		EW_Mod_p1_GE: 13

		EW_Mod_p2_GE: 14

		EW_Mod_p3_GE: 15

		EW_Mod_m3_KO: 6

		EW_Mod_m2_KO: 7

		EW_Mod_m1_KO: 8

		EW_Mod_KO: 9

		EW_Mod_p1_KO: 10

		EW_Mod_p2_KO: 11

		EW_Mod_p3_KO: 12

		EW_Mod_m3_KK: 7

		EW_Mod_m2_KK: 8

		EW_Mod_m1_KK: 9

		EW_Mod_KK: 10

		EW_Mod_p1_KK: 11

		EW_Mod_p2_KK: 12

		EW_Mod_p3_KK: 13

		Held_SF_Kampf: 

		Held_SF_Mag: Bindung des Stabes

		Held_Tricks: Trocken

		Held_Tradition_magisch: Gildenmagier

		Held_Merkmale: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Magie: [KL]

		Z_Probe_1: KL/IN/FF

		Z_FW_1: 10

		Z_Kosten_1: 4/8/16 AsP

		Z_ZDauer_1: 1 Akt.

		Z_RW_1: selbst

		Z_WDauer_1: QS x 3 min

		Z_Merkmal_1: Heilung

		Z_SF_1: C

		Z_Wirkung_1: 

		Z_Seite_1: 287

		Z_Probe_2: KL/IN/FF

		Z_FW_2: 3

		Z_Kosten_2: 1 AsP je LeP (4+)

		Z_ZDauer_2: 16 Akt.

		Z_RW_2: Berührung

		Z_WDauer_2: sofort

		Z_Merkmal_2: Heilung

		Z_SF_2: B

		Z_Wirkung_2: 

		Z_Seite_2: 288

		Z_Probe_3: MU/KL/IN (SK)

		Z_FW_3: 5

		Z_Kosten_3: 8 AsP + 4 je 30 s

		Z_ZDauer_3: 4 Akt.

		Z_RW_3: 4 m

		Z_WDauer_3: (A)

		Z_Merkmal_3: Hellsicht

		Z_SF_3: C

		Z_Wirkung_3: 

		Z_Seite_3: 288

		Z_Probe_4: KL/IN/KO (ZK)

		Z_FW_4: 4

		Z_Probe_5: MU/KL/CH

		Z_FW_5: 4

		Z_Kosten_4: 16 AsP

		Z_ZDauer_4: 2 Akt.

		Z_RW_4: 8 m

		Z_WDauer_4: QS x 2 KR

		Z_Merkmal_4: Verwandlung

		Z_SF_4: C

		Z_Wirkung_4: 

		Z_Seite_4: 289

		Z_Kosten_5: 2 AsP + 1 je h

		Z_ZDauer_5: 1 Akt.

		Z_RW_5: 8 m

		Z_WDauer_5: (A)

		Z_Merkmal_5: Elementar

		Z_SF_5: A

		Z_Wirkung_5: 

		Z_Seite_5: 291

		Z_Probe_6: KL/IN/KO (ZK)

		Z_Kosten_6: 8 AsP

		Z_FW_6: 5

		Z_ZDauer_6: 1 Akt.

		Z_RW_6: 8 m

		Z_Merkmal_6: Verwandlung

		Z_WDauer_6: sofort

		Z_SF_6: C

		Z_Wirkung_6: 

		Z_Seite_6: 291

		Z_FW_7: 4

		Z_WDauer_7: 5 min

		Z_Merkmal_7: Antimagie

		Z_SF_7: B

		Z_Wirkung_7: 

		Z_Probe_8: MU/KL/CH

		Z_FW_8: 3

		Z_Kosten_8: 8 AsP

		Z_ZDauer_8: 2 Akt.

		Z_RW_8: 16 m

		Z_WDauer_8: sofort

		Z_Probe_7: MU/KL/CH

		Z_Kosten_7: 4+ AsP

		Z_ZDauer_7: 1 Akt.

		Z_RW_7: selbst

		Z_Merkmal_8: Elementar

		Z_FW_9: 4

		Z_RW_9: 8 m

		Z_Seite_7: 291

		Z_SF_8: C

		Z_WDauer_9: (A)

		Z_Wirkung_8: 

		Z_Seite_8: 293

		Z_Probe_9: KL/FF/KK

		Z_Probe_21: 

		Z_Kosten_9: 4+ AsP + 1/2 je 5 min

		Z_ZDauer_9: 2 Akt.

		Z_Merkmal_9: Telekinese

		Z_SF_9: B

		Z_FW_10: 4

		Z_Kosten_10: 4 AsP

		Z_ZDauer_10: 2 Akt.

		Z_RW_10: 8 m

		Z_WDauer_10: 1 min

		Z_Merkmal_10: Hellsicht

		Z_SF_10: A

		Z_Wirkung_10: 

		Z_Seite_10: 295

		Z_FW_11: 6

		Z_Kosten_11: 8 AsP

		Z_ZDauer_11: 2 Akt.

		Z_RW_11: 8 m

		Z_WDauer_11: QS x 2 min

		Z_Merkmal_11: Verwandlung

		Z_SF_11: B

		Z_Wirkung_11: 

		Z_Seite_11: 296

		Z_FW_12: 4

		Z_Kosten_12: 4 AsP + 2 je min

		Z_ZDauer_12: 2 Akt.

		Z_RW_12: selbst

		Z_WDauer_12: (A)

		Z_Merkmal_12: Hellsicht

		Z_SF_12: B

		Z_Wirkung_12: 

		Z_Seite_12: 296

		Z_Probe_13: 

		Z_FW_13: 

		Z_Kosten_13: 

		Z_ZDauer_13: 

		Z_RW_13: 

		Z_WDauer_13: 

		Z_Merkmal_13: 

		Z_SF_13: 

		Z_Wirkung_13: 

		Z_Seite_13: 

		Z_FW_14: 

		Z_Kosten_14: 

		Z_ZDauer_14: 

		Z_RW_14: 

		Z_WDauer_14: 

		Z_Merkmal_14: 

		Z_SF_14: 

		Z_Wirkung_14: 

		Z_Seite_14: 

		Z_FW_15: 

		Z_Kosten_15: 

		Z_ZDauer_15: 

		Z_RW_15: 

		Z_WDauer_15: 

		Z_Merkmal_15: 

		Z_SF_15: 

		Z_Wirkung_15: 

		Z_Seite_15: 

		Z_Probe_16: 

		Z_FW_16: 

		Z_Kosten_16: 

		Z_ZDauer_16: 

		Z_RW_16: 

		Z_WDauer_16: 

		Z_Merkmal_16: 

		Z_SF_16: 

		Z_Wirkung_16: 

		Z_Seite_16: 

		Z_FW_17: 

		Z_Kosten_17: 

		Z_ZDauer_17: 

		Z_RW_17: 

		Z_WDauer_17: 

		Z_Merkmal_17: 

		Z_FW_18: 

		Z_Kosten_18: 

		Z_ZDauer_18: 

		Z_RW_18: 

		Z_WDauer_18: 

		Z_Merkmal_18: 

		Z_FW_19: 

		Z_Kosten_19: 

		Z_ZDauer_19: 

		Z_RW_19: 

		Z_WDauer_19: 

		Z_Merkmal_19: 

		Z_SF_17: 

		Z_Wirkung_17: 

		Z_Seite_17: 

		Z_Wirkung_9: 

		Z_Seite_9: 294

		Z_SF_18: 

		Z_Wirkung_18: 

		Z_Seite_18: 

		Z_SF_19: 

		Z_Wirkung_19: 

		Z_Seite_19: 

		Z_Probe_20: 

		Z_FW_20: 

		Z_Kosten_20: 

		Z_ZDauer_20: 

		Z_RW_20: 

		Z_WDauer_20: 

		Z_Merkmal_20: 

		Z_SF_20: 

		Z_Wirkung_20: 

		Z_Seite_20: 

		Z_FW_21: 

		Z_Kosten_21: 

		Z_ZDauer_21: 

		Z_RW_21: 

		Z_WDauer_21: 

		Z_Merkmal_21: 

		Z_SF_21: 

		Z_Wirkung_21: 

		Z_Seite_21: 

		Z_Probe_19: 

		Z_Probe_18: 

		Z_Probe_17: 

		Z_Probe_15: 

		Z_Probe_14: 

		Z_Probe_12: MU/KL/IN

		Z_Probe_11: KL/IN/KO (ZK)

		Z_Probe_10: MU/KL/IN

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 28

		Geld_H: 20

		Geld_K: 0

		Geld_D: 2

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Thallian

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 2,175

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,75

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,1

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 1,5

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,25

		Besitz_Gewicht_15: 5,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,1

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,5

		Besitz_Gewicht_20: 4,5

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 2,0

		Besitz_Gewicht_17: 0,25

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Gewicht_3: 1,0

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 

		Besitz_Ort_5: (3 Stein)

		Besitz_Gewicht_6: 0,75

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 0,2

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,05

		Besitz_Gewicht_24: 0,25

		Besitz_Gewicht_25: 1,0

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 0,225

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 0,1

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 1,0

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 20

		Gewicht_1: 22,35

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Zauber_1: [Armatrutz]

		Zauber_2: [Balsam Salabunde]

		Zauber_5: [Flim Flam]

		Zauber_6: [Fulminictus (Elfen)]

		Zauber_7: [Gardianum]

		Zauber_8: [Ignifaxius]

		Zauber_9: [Motoricus]

		Zauber_10: [Odem Arcanum]

		Zauber_11: [Paralysis]

		Zauber_12: [Penetrizzel]

		Zauber_13: [ ]

		Zauber_14: [ ]

		Zauber_15: [ ]

		Zauber_16: [ ]

		Zauber_17: [ ]

		Zauber_18: [ ]

		Zauber_19: [ ]

		Zauber_20: [ ]

		Zauber_21: [ ]

		Zauber_3: [Blick in die Gedanken]

		Zauber_4: [Corpofesso]

		Besitz_Gewicht_1: 0,5

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Amulette, Götterfigürchen und andere

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Becher

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Essbesteck

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Wolldecke

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Geldbeutel

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Kletterseil, 10 Schrit

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Lederrucksack

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Messer

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Fackel

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Holzschale

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Wasserschlauch

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Wurfhaken

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: Zaubertrank (QS 2, 1W6 AsP)

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Magierstab (lang)

		Besitz_Name_2: Hilfreycher Leytfaden des

		Besitz_Name_3: wandernden Adepten

		Besitz_Name_4: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_1: Dolch

		Besitz_Name_5: Magierrobe

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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MU KL IN CH FF GE KO
Heldendokument
PERSONLICHE DATEN 15 1 13 10 10 14 13
Name Orestas
Familie Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
" Geburtsdatum Alter Geschlecht
Spezies Mensch Grofle Gewicht
AP t
Haarfarbe Augenfarbe 1100 By
Kultur Siidaventurier Profession  Sgldner
Titel Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
Charakteristika
Sonstiges
) 1100 AP ausgegeben
Vorteile o,
Wert Malus
Giftresistenz| Lebensenergie 1 o
(Gw der Spezies + KO + KO) 3
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) -
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) - -
~ Nachteile
Seelenkraft - 0o
Schlechte Eigenschaften (Neugier, Verschwendungssucht) QRrerreieny (MR IEEINO)
Zihigkeit 2 8o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen o
(GE/2) 7
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 15 o
Allgemeine Sonderfertigkeiten Geschwindigkeit s B o
! (GW der Spezies)
- Anfiihrer
Fertigkeistspezialisierung Kriegskunst
Gelandekunde Dschungelkundi :
. g g Schicksalspunkte
Ortskenntnis (Al'Anfa)
Wert Bonus Max Aktuell
3 o 3

KK

14
Grundwerte:

LE: 5

SK: -5

ZK: -5

GS: 8

Zukauf Max
o 31

RN N

P

15

8
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11
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13

CH

10

FF

10

GE

14

KO

13

KK

14

SPIELWERTE 15
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG

Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN

Fliegen MU/IN/GE F 5 (b O Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK Ja=s B RO Geschichtswissen KL/KL/IN New B 0O oO!
Korperbeherrschung GE/GE/KO RS D BN7 Gotter & Kulte KL/KL/IN Nemw B 3 2!

~ Kraftakt KO/KK/KK JAN &N Kriegskunst MU/KL/IN New B 8 4! Spezialisierung

Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN Nenw C 0O oO!
Schwimmen GE/KO/KK 238 B £ o o Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 9 § Rechnen KLKL/IN New: A O O!
Singen KL/CH/KO EviL A 0O oO! Rechtskunde KLKL/IN New A O oOf
Sinnesscharfe KLININ Ewm D 0 of Sagen & Legenden KLKL/IN New B 5 3!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE %Y c FloM o

Zechen KL/KO/KK New A 7 4! Handwerkstalente FE/FF/KO

Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH Evri. B 3 2! Handel KL/IN/CH New B O o!
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B o0 o! Heilkunde Gift MU/KL/IN Ja B o ol
Etikette KL/IN/CH Evi. B 0O ol Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO e B (oM o
Gassenwissen KL/INCH Evi. C 6 3! Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 ol
Menschenkenntnis KL/AIN/CH NeNn C 8 4! Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja. D o ol
Uberreden MU/INSCH NeNn C 6 3! Holzbearbeitung FF/GE/KK JAuN B FioM Of
Verkleiden IN/CHGE Evi. B 0 o! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INCH Nemw D 8 4! Lederbearbeitung FF/GE/KO s B o ol
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol

Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE A c Sok" o Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A 2 1! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/IN/IN Newnk B 5 3! Stoffbearbeitung KL/FF/FF J&% A MOS of
Pflanzenkunde KL/FE/KO EviL C 4 2! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MU/MU/CH I C AN 2!

Wildnisleben MU/GE/KO N c N7 4

‘Sprachen
Garethi 11
Mohisch |

Tulamidya

Schriften
- Kusliker Zeichen

Eigenschaftsmodifikationen

-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 12 13 14 15 16 17 18
KL 8 9 10 1 12 13 14
IN 10 1 12 13 14 15 16
CH 7 8 9 10 1 12 13
FF 7 9 10 1 12 13
GE 1 12 13 14 15 16 17
KO 10 1 12 13 14 15 16
KK 1 12 13 14 15 16 17

FERTIGKEITS-  QUALITATS-
PUNKTE STUEE
0-3 1
4-6 2
7-9 3
10-12 4
13-15 5
16+ 6
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11

10

10

GE

KO

KK

KAMPEF 15 13 14 13 14
Kampftechniken
KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SF. Ktw. AT/FK PA Lebensenel‘gie
Armbriiste FE B 10 10
Bégen FF c 6 Max Aktuell
Dolche GE B 6 8 5
Fechtwaffen GE g 6 5 31
Hiebwaffen KK © 10 12 7
Kettenwaffen KK s, 6
. Lanzen KK B 6
Raufen GE/KK B 10 12 7 23 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 8 5 15 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 12 14 8
7 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Stangenwaffen GE/KK G 12 14 8
Wurfwaffen FF B 10 10 5 s oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK G 6 8 5 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 12 14 8
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Sklaventod Schwerter GE/KK 15 1W6 +4 1Wé+4 O o mittel 14 8 1,25 Stein
Dolch Dolche GE 14 1W6 +1 1Wé+1 [¢) o kurz 8 5 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 12 7 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
Leichte Armbrust Armbriiste 8 Akt. 1W6+6 10/50/80 10 Bolzen 3,25 Stein
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
~ Lederriistung 3 1 -1GS,-1INI 3 Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEE IV
STUFE I STUEE II STUEE 111
Attacke verbessern 1 2) 3) (HANDLUNGS-
Aufmerksamkeit ki
[’ Belastung O I O N
Belastungsgewohnung| =
Einhidndiger Kampf eta.‘.‘ ung O ] O ]
~ Fintel Entriickt D D D D
Parade verbessern Furcht L] L] L] L]
- Verteidigungshaltung Paralyse | ] |:| ]
Wouchtschlag| Schmerz | ] |:| J
Verwirrung |:| D D D
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BESITZ 1 5 1 1 1 3 1 O 1 O
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Dolch 0,5
Kleidung (1 Stein)
Leichte Armbrust 3,25
Lederriistung (6 Stein)
Munition (Bolzen, 10)
Amulette, Gotterfiglirchen und
- andee personliche Gegenstiande 2,175
Becher 0,1
~ Beil/Handaxt 0,75
Essbesteck 0,1
Wolldecke 1,5
Feuerstein & Stahl 0,25
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag:00 0 4,5
Holzschale AR
Verband: 0000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1,0
Wasserschlauch 0,25
Wurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
000000000000000 0,225
Sklaventod 1,25
GESAMTGEWICHT 2 5 GESAMTGEWICHT (o}
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

Geldbeutel

Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine

Schmuck
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		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Südaventurier]

		Held_Profession: [Söldner]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Giftresistenz I

		Held_Nachteile: Schlechte Eigenschaften (Neugier, Verschwendungssucht)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -5

		GW_SK: -5

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 31

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: -

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 2

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 2

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 7

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 15

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 15

		KL_1: 11

		IN_1: 13

		CH_1: 10

		FF_1: 10

		GE_1: 14

		KO_1: 13

		KK_1: 14

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 9

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 0

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 0

		Talent_FW_14: 7

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0

		Talent_R_8: 5

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 0!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 0

		Talent_R_14: 4!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 0

		Talent_R_15: 0!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 3

		Talent_R_16: 2!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 0

		Talent_R_18: 0!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 6

		Talent_R_19: 3!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 8

		Talent_R_20: 4!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 6

		Talent_R_21: 3!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 8

		Talent_R_23: 4!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 0

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 2

		Talent_R_26: 1!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 5

		Talent_R_27: 3!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 4

		Talent_R_28: 2!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 4

		Talent_R_29: 2!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 4

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 3

		Talent_R_34: 2!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: Spezialisierung

		Talent_R_35: 4!

		Talent_FW_35: 8

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 5

		Talent_R_40: 3!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 7

		Talent_R_4: 4

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 0

		Talent_R_5: 0

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 0

		Talent_R_51: 0!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Mohisch]

		Sprache_3: [Tulamidya]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [I]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 7

		LE_Max_1: 31

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 15

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 2

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 10

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 10

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 10

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 12

		KT_FW_11: 12

		KT_FW_12: 10

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 12

		KT_AT_1: 10

		KT_AT_2: 6

		KT_AT_12: 10

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 8

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 12

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 12

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 14

		KT_AT_11: 14

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 14

		KT_PA_3: 5

		KT_PA_4: 5

		KT_PA_5: 7

		KT_PA_8: 7

		KT_PA_9: 5

		KT_PA_10: 8

		KT_PA_11: 8

		KT_PA_13: 5

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 23

		LE_Verlust_2: 15

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 8

		Nahwaffe_Name_2: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Dolche]

		Nah_Schadensbonus_2: GE

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +1

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 8

		Nah_PA_2: 5

		Nah_Gewicht_2: 0,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 7

		Nah_AT_3: 12

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: GE/KK

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +4

		Nah_TP_1: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 14

		Nah_PA_1: 8

		Nah_Gewicht_1: 1,25 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Sklaventod]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Schwerter]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Armbrüste]

		Fern_Munition_1: Bolzen

		Fern_TP_1: 1W6+6

		Fern_Reichweite_1: 10/50/80

		Fern_Gewicht_1: 3,25 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Leichte Armbrust]

		Fern_FK_1: 10

		Fern_Ladezeit_1: 8 Akt.

		Ruestung_Gewicht_1: 3 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Lederrüstung]

		Ruestung_RS_1: 3

		Ruestung_BE_1: 1

		Ruestung_Abzuege_1: -1 GS, -1 INI

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Anführer
Fertigkeistspezialisierung Kriegskunst
Geländekunde Dschungelkundig
Ortskenntnis (Al'Anfa)


		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 12

		EW_Mod_m2_MU: 13

		EW_Mod_m1_MU: 14

		EW_Mod_MU: 15

		EW_Mod_p1_MU: 16

		EW_Mod_p2_MU: 17

		EW_Mod_p3_MU: 18

		EW_Mod_m3_KL: 8

		EW_Mod_m2_KL: 9

		EW_Mod_m1_KL: 10

		EW_Mod_KL: 11

		EW_Mod_p1_KL: 12

		EW_Mod_p2_KL: 13

		EW_Mod_p3_KL: 14

		EW_Mod_m3_IN: 10

		EW_Mod_m2_IN: 11

		EW_Mod_m1_IN: 12

		EW_Mod_IN: 13

		EW_Mod_p1_IN: 14

		EW_Mod_p2_IN: 15

		EW_Mod_p3_IN: 16

		EW_Mod_m3_CH: 7

		EW_Mod_m2_CH: 8

		EW_Mod_m1_CH: 9

		EW_Mod_CH: 10

		EW_Mod_p1_CH: 11

		EW_Mod_p2_CH: 12

		EW_Mod_p3_CH: 13

		EW_Mod_m3_FF: 7

		EW_Mod_m2_FF: 8

		EW_Mod_m1_FF: 9

		EW_Mod_FF: 10

		EW_Mod_p1_FF: 11

		EW_Mod_p2_FF: 12

		EW_Mod_p3_FF: 13

		EW_Mod_m3_GE: 11

		EW_Mod_m2_GE: 12

		EW_Mod_m1_GE: 13

		EW_Mod_GE: 14

		EW_Mod_p1_GE: 15

		EW_Mod_p2_GE: 16

		EW_Mod_p3_GE: 17

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 11

		EW_Mod_m2_KK: 12

		EW_Mod_m1_KK: 13

		EW_Mod_KK: 14

		EW_Mod_p1_KK: 15

		EW_Mod_p2_KK: 16

		EW_Mod_p3_KK: 17

		Held_SF_Kampf: Attacke verbessern
Aufmerksamkeit
Belastungsgewöhnung I
Einhändiger Kampf
Finte I
Parade verbessern
Verteidigungshaltung
Wuchtschlag I


		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 7

		Geld_H: 10

		Geld_K: 0

		Geld_D: 1

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Orestas

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 2,175

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 0,1

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,75

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,1

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 1,5

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 0,05

		Besitz_Gewicht_15: 2,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,5

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 4,5

		Besitz_Gewicht_20: 0,2

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 5,0

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 0,25

		Besitz_Gewicht_17: 0,1

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 

		Besitz_Ort_2: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_3: 3,25

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: (6 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 0,05

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 1,0

		Besitz_Gewicht_24: 1,0

		Besitz_Gewicht_25: 

		Besitz_Gewicht_26: 0,225

		Besitz_Gewicht_27: 1,25

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 0,25

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 28

		Gewicht_1: 25

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Besitz_Gewicht_1: 0,5

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: andee persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Becher

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Essbesteck

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Wolldecke

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Geldbeutel

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Lederrucksack

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Messer

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Fackel

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Holzschale

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Wasserschlauch

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Wurfhaken

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: Sklaventod

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Amulette, Götterfigürchen und

		Besitz_Name_2: Kleidung

		Besitz_Name_3: Leichte Armbrust

		Besitz_Name_4: Lederrüstung

		Besitz_Name_1: Dolch

		Besitz_Name_5: Munition (Bolzen, 10)

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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PERSONLICHE DATEN

Elwene

" Geburtsdatum

Mensch

Haarfarbe

Mittelreicher

Charakteristika

Sonstiges

Vorteile

Geweihter
- Mystiker
Reichl

Nachteile

_ Anfiihrer
Fertigkeitsspezialisierung Gotter & Kulte
Ortskenntnis (Trallop)

EL)

Prinzipientreue Il (Rondrakirche)
Verpflichtungen Il (Tempel & Kirche)
Schlechte Angewohntheit (Selbstgesrpache)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

MU KL IN CH FF
15 10 12 12 10
Geburtsort Erfahren
Alter Geschlecht
Grofde Gewicht
Augenfarbe 1100
Profession  Rondrageweihte
Sozialstatus Frei o
1100
Lebensenergie
(Gw der Spezies + KO + KO)
Astralenergie

GE

14

KO

13

Erfahrungsgrad

AP gesamt

AP gesammelt

AP ausgegeben

Bonus/

Wert

31

(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft)

Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) 35

Seelenkraft

(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)

Zihigkeit

(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)

Ausweichen

(GE/2)

Optionale Parade-Erhohung:

Initiative

(MU +GE)/2
Geschwindigkeit
(GW der Spezies)
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max

3

o

2

15

Aktuell

Malus

o

KK
14
Grundwerte:
LE: 5
SK: -5
ZK: -5
GS: 8
Zukauf Max
o 31
- 35
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15

KL

10

IN CH

12 12

FF

10

GE

14

KO

13

KK

14

SPIELWERTE
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Jie¥ B LuOW Of Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK J&~ B [Fo™ o Geschichtswissen KL/KL/IN New B 2 1!
Korperbeherrschung GE/GE/KO S D B%6 3 Gotter & Kulte KL/KL/IN Nemn B 4 2! FS:Rondrakirche
- Kraftakt KO/KK/KK J28 B ENGEY 3 Kriegskunst MU/KL/IN NEN B 10 5!
~ Reiten CH/GE/KK Ja B 4 2! Magiekunde KL/KL/IN Nenw C 0O oO!
Schwimmen GE/KO/KK 238 B £ o o Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 9 § Rechnen KL/KL/IN Nemw A 3 2!
Singen KL/CH/KO EviL A 0O oO! Rechtskunde KL/KL/IN New A 3 2!
Sinnesscharfe KL/ININ Evi. D 4 2! Sagen & Legenden KL/KL/IN Nemw B 3 2!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE %Y c oM o!
Zechen KL/KO/KK Nenk A 0O oO! Handwerkstalente FF/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen  Mu/kL/cH New B 3 2! Fahrzeuge CH/FF/KO JAa. A o ol
Betdren MU/CH/CH Evii B 0 o Handel KL/INNCH Nen B o0 o
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B o0 o! Heilkunde Gift MU/KL/IN Ja B o ol
Etikette KL/INJCH Evi. B 4 2! Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO AN B LSO of
Gassenwissen KL/INCH Evr C o0 o! Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 ol
Menschenkenntnis KL/AN/CH Nen C 3 2! Heilkunde Wunden KL/FF/FF Ja. D o ol
Uberreden MU/INSCH Nen C o0 o! Holzbearbeitung FF/GE/KK AR B FR1aA 1!
Verkleiden IN/CHGE Evi. B 0 o! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INCH Nemw D 8 4! Lederbearbeitung FF/GE/KO s B o ol
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja o c S 2!
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/ININ Nen B O o Stoffbearbeitung KL/FF/EF N A IR 1!
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C 1 1! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja ¢ 1 1
Wildnisleben MU/GE/KO 2NN c Mol o
‘Sprachen
Garethi 11
Bosparano |

Ur-Tulamidya

chriften
~ Kusliker Zeichen

Ur-Tulamidya-Zeichen

Eigenschaftsmodifikationen

-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 12 13 14 15 16 17 18
KL 7 8 9 10 1 12 13
IN 9 10 1 12 13 14 15
CH 10 1 12 13 14 15
FF 7 8 9 |10 | nm 12 13
GE 1 12 13 14 15 16 17
KO 10 1 12 13 14 15 16
KK 1 12 13 14 15 16 17

FERTIGKEITS-  QUALITATS-
PUNKTE STUEE
0-3 1
4-6 2
7-9 3
10-12 4
13-15 5
16+ 6






LE AW INI SK ZK

e — ._-,’—'____ ——
ff PDas Schwarze ...:"\_u_gzij 31 7 15 1 2

T — . —

Heldendohkument
KAMPE 15|l10| /12 |[12| 10 |14 ]| 13

MU KL IN CH FF GE KO

KK

14

Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 6
Bégen FF c 6 6 Max Aktuell
Dolche GE B 6 8 5
Fechtwaffen GE g 6 8 5 31
Hiebwaffen KK © 6 8 5
Kettenwaffen KK s, 6 8
~ Lanzen KK B 6 8
Raufen GE/KK B 10 12 7 23 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e 6 8 5 15 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 12 14 8
7 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Stangenwaffen GE/KK G 6 8 5
Wurfwaffen FF B 6 6 5 s oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK G 6 8 5 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 10 12 7
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Rondrakamm Zweihandschwerter KK 15 2W6 +2 2Wé6+2 0 -1 mittel 8 4 2 Stein
Langschwert Schwerter GE/KK 15 1W6 +4 1W6+4 [¢) o mittel 14 1Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 12 7 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
- Kettenriistung 4 2 12 Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEE IV
" ST;{;‘)E I ST((J-F; I S'l'l.l(l-‘;-:)lll (HANDLUNGS-
Belastungsgewohnung | UNEAHIG)
Fintel Belastung I O N
y Betaubung D D D D
Schildspalter .
A Entriickt D D D D
Vo rstof} Furcht 0 H H 0
'.Wuchtschlagl Paralyse | ] N ]
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D
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LITURGIEN ¢ ZEREMONIEN

e

Liturgien & Zeremonien

KaP Max.

35

Aktuell

MU

15

KL IN CH FF GE KO KK

10 12 12 10 14 13 14

LITURGIE- REICH- WIRKUNGS-

LITURGIE/ZEREMONIE PROBE Fw KOSTEN DAUER WEITE DAUER ASPEKT SF. WIRKUNG S.
Ehrenhaftigkeit MU/IN/CH (SK) 7 8 KaP 4 Akt 8m QS x3min Schild B 325
Objektsegen MU/IN/CH 5 4 KaP 4 Akt Berithrung  QSx3h  allgemein B 328
Schmerzresistenz MU/IN/KO 6 8 KaP 1Akt selbst QSx3KR Schild C 330
Schutz der Wehrlosen MU/IN/CH (SK) 6 8 KaP 1Akt 16m QSx3min Schild B 330
Eigenschaftsmodifikationen

-3 ) 1 ° +1 42 +3 Leiteigenschaft Aspekt(e)

MU 12 13 14 15 16 17 18 MU
KL 7 8 9 10 1 12 13
IN . T " 13 14 15 Tradition
CH .

9 SN M EEEEN 3 R 15 Rondrakirche

FF 7 8 9 10 | 1 12 13
GE 1 12 13 14 15 16 17
KO 10 1 12 13 14 15 16
KK 1 12 13 14 15 16 17

Klerikale Sonderfertigkeiten Segnungen

Tradition Rondrakirche

Die Zwolf Segnungen:

Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S.322)

Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entziindet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Gliickssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschindung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtausloser -1, S. 323)

Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)

Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Dam. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)

Starkungssegen (1x Selbstbeherrschung1 Wiirfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)

Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Wiirfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
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MU

KL

10

IN

12

CH

12

FF

10

GE KO

14 13

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

BESITZ 15
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Kettenhemd (12 Stein)
Kleidung (normal) (1 Stein)
Rondrakamm 2,0
Langschwert 1,0
Amulette, Cotterfigiirchen und
andere personliche Gegenstande 2,175
- Becher 0,1
Beil/Handaxt eyt
~ Essbesteck 0,1
Wolldecke 1,5
Feuerstein & Stahl 0,25
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag: 00O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 00000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1)
Wasserschlauch 0,25
Waurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
0000000000000 00 0,225
GESAMTGEWICHT 23 GESAMTGEWICHT (o}
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

KK

14

Wertin Stein

Geldbeutel

Dukaten 3
Silbertaler 33
Heller 19
Kreuzer 10
Edelsteine

Supack Schwertfibel
Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

28

#
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		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Mittelreicher]

		Held_Profession: [Rondrageweihte]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Geweihter
Mystiker
Reich I

		Held_Nachteile: Prinzipientreue II (Rondrakirche)
Verpflichtungen II (Tempel & Kirche)
Schlechte Angewohntheit (Selbstgesrpäche)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -5

		GW_SK: -5

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 31

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: -

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 1

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 2

		ZK_BM_1: 0

		AW_Wert_1: 7

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 15

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: 35

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 15

		KL_1: 10

		IN_1: 12

		CH_1: 12

		FF_1: 10

		GE_1: 14

		KO_1: 13

		KK_1: 14

		Talent_FW_6: 4

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 9

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 4

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 0

		Talent_FW_14: 0

		Talent_R_6: 2!

		Talent_R_7: 0

		Talent_R_8: 5

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 2!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 0!

		Talent_R_14: 0!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0!

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 3

		Talent_R_15: 2!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 0

		Talent_R_16: 0!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 0

		Talent_R_17: 0!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 4

		Talent_R_18: 2!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 3

		Talent_R_20: 2!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 0

		Talent_R_21: 0!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 8

		Talent_R_23: 4!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 0!

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 0

		Talent_R_27: 0!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 1

		Talent_R_28: 1!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 1

		Talent_R_29: 1!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 0

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 0

		Talent_R_3: 0

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 0!

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 2

		Talent_R_33: 1!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 4

		Talent_R_34: 2!

		Talent_Anmerkung_34: FS: Rondrakirche

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 5!

		Talent_FW_35: 10

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 3

		Talent_R_38: 2!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 2!

		Talent_FW_39: 3

		Talent_FW_40: 3

		Talent_R_40: 2!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 6

		Talent_R_4: 3

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 5

		Talent_R_5: 3

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 0!

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 0!

		Talent_FW_50: 0

		Talent_FW_51: 1

		Talent_R_51: 1!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 4

		Talent_R_55: 2!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 1

		Talent_R_59: 1!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Bosparano]

		Sprache_3: [Ur-Tulamidya]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [I]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Ur-Tulamidya-Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 31

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 15

		SK_Max_1: 1

		ZK_Max_1: 2

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 6

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 10

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 12

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 10

		KT_AT_1: 6

		KT_AT_2: 6

		KT_AT_12: 6

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 8

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 12

		KT_AT_9: 8

		KT_AT_10: 14

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 8

		KT_AT_14: 12

		KT_PA_3: 5

		KT_PA_4: 5

		KT_PA_5: 5

		KT_PA_8: 7

		KT_PA_9: 5

		KT_PA_10: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 5

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 23

		LE_Verlust_2: 15

		LE_Verlust_3: 7

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Garethi]

		KT_PA_14: 7

		Nahwaffe_Name_2: [Langschwert]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Schwerter]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 15

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +4

		Nah_TP_2: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: mittel

		Nah_AT_2: 14

		Nah_PA_2: 8

		Nah_Gewicht_2: 1 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 7

		Nah_AT_3: 12

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: KK

		Nah_TP_Wurf_1: 2W6

		Nah_TP_Basis_1: +2

		Nah_TP_1: 2W6+2

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: -1

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 8

		Nah_PA_1: 4

		Nah_Gewicht_1: 2 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Rondrakamm]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Zweihandschwerter]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 12 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Kettenrüstung]

		Ruestung_RS_1: 4

		Ruestung_BE_1: 2

		Ruestung_Abzuege_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Anführer
Fertigkeitsspezialisierung Götter & Kulte
Ortskenntnis (Trallop)

		Belastung_1: Ja

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: 35

		LE_Aktuell_1: 

		KE_Aktuell: 

		EW_Mod_m3_MU: 12

		EW_Mod_m2_MU: 13

		EW_Mod_m1_MU: 14

		EW_Mod_MU: 15

		EW_Mod_p1_MU: 16

		EW_Mod_p2_MU: 17

		EW_Mod_p3_MU: 18

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 9

		EW_Mod_m2_IN: 10

		EW_Mod_m1_IN: 11

		EW_Mod_IN: 12

		EW_Mod_p1_IN: 13

		EW_Mod_p2_IN: 14

		EW_Mod_p3_IN: 15

		EW_Mod_m3_CH: 9

		EW_Mod_m2_CH: 10

		EW_Mod_m1_CH: 11

		EW_Mod_CH: 12

		EW_Mod_p1_CH: 13

		EW_Mod_p2_CH: 14

		EW_Mod_p3_CH: 15

		EW_Mod_m3_FF: 7

		EW_Mod_m2_FF: 8

		EW_Mod_m1_FF: 9

		EW_Mod_FF: 10

		EW_Mod_p1_FF: 11

		EW_Mod_p2_FF: 12

		EW_Mod_p3_FF: 13

		EW_Mod_m3_GE: 11

		EW_Mod_m2_GE: 12

		EW_Mod_m1_GE: 13

		EW_Mod_GE: 14

		EW_Mod_p1_GE: 15

		EW_Mod_p2_GE: 16

		EW_Mod_p3_GE: 17

		EW_Mod_m3_KO: 10

		EW_Mod_m2_KO: 11

		EW_Mod_m1_KO: 12

		EW_Mod_KO: 13

		EW_Mod_p1_KO: 14

		EW_Mod_p2_KO: 15

		EW_Mod_p3_KO: 16

		EW_Mod_m3_KK: 11

		EW_Mod_m2_KK: 12

		EW_Mod_m1_KK: 13

		EW_Mod_KK: 14

		EW_Mod_p1_KK: 15

		EW_Mod_p2_KK: 16

		EW_Mod_p3_KK: 17

		Held_SF_Kampf: Belastungsgewöhnung I
Finte I
Schildspalter
Vorstoß
Wuchtschlag I

		Held_SF_Karm: Tradition Rondrakirche

		Held_Segen: Die Zwölf Segnungen:
Eidsegen (Eidbruch Willenskraft-1, S. 322)
Feuersegen (Flamme auf Finger - erhellt Raum, entzündet Kerze, S. 322)
Geburtssegen (Kind in Glaubensgemeinschaft aufnehmen, S. 322)
Glückssegen (1x bei Fertigkeitsprobe 1FP hinzuaddieren, S. 323)
Grabsegen (Grabschändung Willenskraft-1, Nekromantie-1, S. 323)
Harmoniesegen (Furchtauslöser -1, S. 323)
Kleiner Heilsegen (+1 Lep, nur einmal am Tag, S. 323)
Kleiner Schutzsegen (max. 4 Schr. Radius gegen Nied.Däm. od. Untote (hirnlose), S. 323)
Speisesegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Stärkungssegen (1x Selbstbeherrschung 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)
Tranksegen (Gifte bis St. 2 neutralisiert, S. 323)
Weisheitssegen (1x Wissenstalent 1 Würfel neu, max. 1x/Tag, S. 323)

		Held_Tradition_klerikal: Rondrakirche

		Held_Aspekt: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Leit_Karma: [MU]

		L_Kosten_1: 8 KaP

		L_LDauer_1: 4 Akt

		L_RW_1: 8 m

		L_WDauer_1: QS x 3 min

		L_Aspekt_1: Schild

		L_SF_1: B

		L_Wirkung_1: 

		L_Seite_1: 325

		L_Probe_2: MU/IN/CH

		L_Kosten_2: 4 KaP

		L_LDauer_2: 4 Akt

		L_RW_2: Berührung

		L_WDauer_2: QS x 3 h

		L_Aspekt_2: allgemein

		L_SF_2: B

		L_Wirkung_2: 

		L_Seite_2: 328

		L_Probe_3: MU/IN/KO

		L_FW_3: 6

		L_Kosten_3: 8 KaP

		L_LDauer_3: 1 Akt

		L_RW_3: selbst

		L_WDauer_3: QS x 3 KR

		L_Aspekt_3: Schild

		L_SF_3: C

		L_Wirkung_3: 

		L_Seite_3: 330

		L_Probe_4: MU/IN/CH (SK)

		L_FW_4: 6

		L_Kosten_4: 8 KaP

		L_LDauer_4: 1 Akt

		L_RW_4: 16 m

		L_WDauer_4: QS x 3 min

		L_Aspekt_4: Schild

		L_SF_4: B

		L_Wirkung_4: 

		L_Seite_4: 330

		L_Probe_5: 

		L_FW_5: 

		L_Kosten_5: 

		L_LDauer_5: 

		L_RW_5: 

		L_WDauer_5: 

		L_Aspekt_5: 

		L_SF_5: 

		L_Wirkung_5: 

		L_Seite_5: 

		L_FW_6: 

		L_Kosten_6: 

		L_LDauer_6: 

		L_RW_6: 

		L_WDauer_6: 

		L_Aspekt_6: 

		L_SF_6: 

		L_Wirkung_6: 

		L_Seite_6: 

		L_Kosten_10: 

		L_LDauer_10: 

		L_RW_10: 

		L_WDauer_10: 

		L_Aspekt_10: 

		L_SF_10: 

		L_Wirkung_10: 

		L_Seite_10: 

		L_Probe_11: 

		L_Probe_13: 

		L_Probe_12: 

		L_FW_11: 

		L_Kosten_11: 

		L_LDauer_11: 

		L_RW_11: 

		L_WDauer_11: 

		L_Aspekt_11: 

		L_SF_11: 

		L_Wirkung_11: 

		L_Seite_11: 

		L_FW_12: 

		L_Kosten_12: 

		L_LDauer_12: 

		L_RW_12: 

		L_WDauer_12: 

		L_Aspekt_12: 

		L_SF_12: 

		L_Wirkung_12: 

		L_Seite_12: 

		L_FW_13: 

		L_Kosten_13: 

		L_LDauer_13: 

		L_RW_13: 

		L_WDauer_13: 

		L_Aspekt_13: 

		L_SF_13: 

		L_Wirkung_13: 

		L_Seite_13: 

		L_Probe_14: 

		L_FW_14: 

		L_Kosten_14: 

		L_LDauer_14: 

		L_RW_14: 

		L_WDauer_14: 

		L_Aspekt_14: 

		L_SF_14: 

		L_Wirkung_14: 

		L_Seite_14: 

		L_FW_15: 

		L_Kosten_15: 

		L_LDauer_15: 

		L_RW_15: 

		L_WDauer_15: 

		L_Aspekt_15: 

		L_SF_15: 

		L_Wirkung_15: 

		L_Seite_15: 

		L_Kosten_16: 

		L_LDauer_16: 

		L_RW_16: 

		L_WDauer_16: 

		L_Aspekt_16: 

		L_SF_16: 

		L_Wirkung_16: 

		L_Seite_16: 

		L_Probe_19: 

		L_Probe_17: 

		L_FW_16: 

		L_Kosten_17: 

		L_LDauer_17: 

		L_RW_17: 

		L_WDauer_17: 

		L_Aspekt_17: 

		L_SF_17: 

		L_Wirkung_17: 

		L_Seite_17: 

		L_FW_18: 

		L_Kosten_18: 

		L_LDauer_18: 

		L_RW_18: 

		L_WDauer_18: 

		L_Aspekt_18: 

		L_SF_18: 

		L_Wirkung_18: 

		L_Seite_18: 

		L_FW_19: 

		L_Kosten_19: 

		L_LDauer_19: 

		L_RW_19: 

		L_WDauer_19: 

		L_Aspekt_19: 

		L_SF_19: 

		L_Wirkung_19: 

		L_Seite_19: 

		L_Probe_20: 

		L_FW_10: 

		L_Kosten_20: 

		L_LDauer_20: 

		L_RW_20: 

		L_WDauer_20: 

		L_Aspekt_20: 

		L_SF_20: 

		L_Wirkung_20: 

		L_Seite_20: 

		L_Probe_21: 

		L_FW_21: 

		L_Kosten_21: 

		L_LDauer_21: 

		L_RW_21: 

		L_WDauer_21: 

		L_Aspekt_21: 

		L_SF_21: 

		L_Wirkung_21: 

		L_Seite_21: 

		L_Probe_18: 

		L_FW_17: 

		L_Probe_16: 

		L_Probe_15: 

		L_FW_20: 

		L_Seite_7: 

		L_Wirkung_7: 

		L_Wirkung_9: 

		L_Wirkung_8: 

		L_Seite_8: 

		L_Seite_9: 

		L_SF_9: 

		L_SF_8: 

		L_SF_7: 

		L_Aspekt_7: 

		L_Aspekt_8: 

		L_Aspekt_9: 

		L_WDauer_9: 

		L_WDauer_8: 

		L_WDauer_7: 

		L_RW_7: 

		L_RW_8: 

		L_RW_9: 

		L_LDauer_9: 

		L_LDauer_8: 

		L_LDauer_7: 

		L_Kosten_7: 

		L_Kosten_8: 

		L_Kosten_9: 

		L_FW_9: 

		L_FW_8: 

		L_FW_7: 

		L_FW_2: 5

		L_Probe_6: 

		L_Probe_7: 

		L_Probe_8: 

		L_Probe_9: 

		L_Probe_10: 

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 33

		Geld_H: 19

		Geld_K: 10

		Geld_D: 3

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: Schwertfibel

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Elwene

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		L_Probe_1: MU/IN/CH (SK)

		L_FW_1: 7

		Besitz_Ort_1: (12 Stein)

		Besitz_Gewicht_7: 0,1

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 0,75

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 1,5

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,25

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,05

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 5,0

		Besitz_Gewicht_15: 0,25

		Besitz_Gewicht_18: 4,5

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,2

		Besitz_Gewicht_20: 0,05

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 2,0

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 0,1

		Besitz_Gewicht_17: 0,5

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 

		Besitz_Ort_2: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_3: 2,0

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 1,0

		Besitz_Ort_4: 

		Besitz_Gewicht_5: 

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 2,175

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 1,0

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,25

		Besitz_Gewicht_24: 

		Besitz_Gewicht_25: 0,225

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 1,0

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 28

		Gewicht_1: 23

		Schrift_1: [Kusliker Zeichen]

		Liturgie_1: [Ehrenhaftigkeit]

		Liturgie_2: [Objektsegen]

		Liturgie_3: [Schmerzresistenz]

		Liturgie_4: [Schutz der Wehrlosen]

		Liturgie_5: [ ]

		Liturgie_6: [ ]

		Liturgie_7: [ ]

		Liturgie_8: [ ]

		Liturgie_9: [ ]

		Liturgie_10: [ ]

		Liturgie_11: [ ]

		Liturgie_12: [ ]

		Liturgie_13: [ ]

		Liturgie_14: [ ]

		Liturgie_15: [ ]

		Liturgie_16: [ ]

		Liturgie_17: [ ]

		Liturgie_18: [ ]

		Liturgie_19: [ ]

		Liturgie_20: [ ]

		Liturgie_21: [ ]

		Besitz_Gewicht_1: 

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Becher

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Essbesteck

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Wolldecke

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Geldbeutel

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Lederrucksack

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Messer

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Fackel

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Holzschale

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Verband: O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Wasserschlauch

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Wurfhaken

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: 

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: 

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_2: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_3: Rondrakamm

		Besitz_Name_4: Langschwert

		Besitz_Name_1: Kettenhemd

		Besitz_Name_5: Amulette, Götterfigürchen und

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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Familie

" Geburtsdatum
Spezies
Haarfarbe
Kultur
Titel
Charakteristika

Sonstiges

Vorteile
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Heldendohument

PERSONLICHE DATEN

Wulfgrimm

Mensch

Thorwaler

Hohe LebenskraftV
- Hohe Zahigkeit

Ziher Hund

Nachteile

- ==
warze Aug

EL)

lL’

Schlechte Eigenschaften (Aberglaube, Jahzorn)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

! Fertigkeitsspezialisierung Boote & Schiffe

; Ortskenntnis (Thorwal)

Wettervorhersage

MU KL IN CH FF GE KO
13 10 12 11 12 13 15
Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
Alter Geschlecht
Grofde Gewicht
AP t
Augenfarbe 1100 e
Profession  Seefahrer
Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
1100 AP ausgegeben
Bonus/
Wert Malus
Lebensenergie
(Gw der Spezies + KO + KO) 35 5
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) -
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft)
Seelenkraft 1 o
(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Zihigkeit 2 B
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen o
(GE/2) 7
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 1 3 o
Geschwindigkeit 8 o
(GW der Spezies)
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3

KK
14
Grundwerte:
LE: 5
SK: -5
ZK: -5
GS: 8
Zukauf Max
40
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MU KL

10

IN CH

12

11

FF

12

GE

13

KO

15

KK

14

SPIELWERTE 13
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE ¥ B (WO Of Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KL/KL/IN New B 5 3!
Klettern MU/GE/KK = 5 . Geschichtswissen KL/KL/IN NEN B O o
Korperbeherrschung GE/GE/KO RS D BN7 Gotter & Kulte KL/KL/IN NN B 4 2!
~ Kraftakt KO/KK/KK J2 B =57 Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN Nenw C 0O oO!
Schwimmen GE/KO/KK JA8% B Fi0W 5 Mechanik KL/KL/FE Nemw B 0O O!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO Nemw D 6 3 Rechnen KLKL/IN New: A O O!
Singen KL/CH/KO EviL A 0O oO! Rechtskunde KLKL/IN New A O oOf
Sinnesscharfe KLININ  Em D 2 1! Sagen & Legenden KL/KL/IN New B 6 3!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja B o ol Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE %Y c oM o!
Zechen KL/KO/KK New A 6 3! Handwerkstalente FE/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B 10 §!
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH Evii B 0 o Handel KL/INNCH Nen B o0 o
Einschiichtern MU/INNCH NN B 6 3! Heilkunde Gift MU/KL/IN JASE B SO Of
Etikette KL/IN/CH Evi. B 0O ol Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO 2% B (Lo o!
Gassenwissen KL/INCH Evr C o0 o! Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 ol
Menschenkenntnis KL/INSCH Nemw C O ol Heilkunde Wunden KL/FF/FF IS D e 2!
Uberreden MU/INSCH Nen C o0 o! Holzbearbeitung FF/GE/KK JOuR B FE6w 3!
Verkleiden IN/CHGE Evi. B 0 o! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INCH Nemw D o0 o! Lederbearbeitung FF/GE/KO s B o ol
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/ININ Nen B O o Stoffbearbeitung KL/FF/EF N A B8R 4!
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C 0 oO! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja C o o!
Wildnisleben MU/GE/KO 2NN c Mol o
‘Sprachen
Thorwalsch 11
Garethi 1
L l Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 10 1 12 13 14 15 16 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL - s 5 e - i e PUNKTE STUFE
S chriften IN 10 1 12 13 14 15 0-3 1
" Thorwalsche Runen CH 9 10 1 12 13 14 4-6 2
FF 9 10 1n 12 | 13 14 15 7-9 3
GE 10 1 12 13 14 15 16 10-12 4
KO 12 13 14 15 16 17 18 13-15 5
KK 1 12 13 14 15 16 17 16+ 6
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LE AW INI SK ZK
40 7 13 1 3
MU KL IN CH FF

10 12

11

12

GE

KO

KK

KAMPF 13 13 15 14
Kampftechniken
KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste 133 B 6 7
Bégen FF c 6 7 Max Aktuell
Dolche GE B 10 1 6
Fechtwaffen GE ¥ 6 7 4 O
Hiebwaffen KK © 12 13
Kettenwaffen KK s, 6 7
- Lanzen KK B 6 7
Raufen GE/KK B 12 13 8 30 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e = 13 8 20 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 12 13 8
Stangenwaffen GE/KK @ 6 7 5 10 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FF B 10 1 5 s oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK C 6 7 5 o o oder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK @ 6 7 5
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Langschwert Schwerter GE/KK 15 1W6 +4 1Wé+4 o0 o mittel 13 8 1Stein
Streitaxt Hiebwaffen KK 14 1W6 +4 1W6+4 [¢) -1 mittel 13 1,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé [¢) o kurz 13 8 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
~ Lederriistung 3 1 -1GS,-1INI 3 Stein Thorwalerschild 25 of+2 4,5 Stein
. Kampfsonderfertigkeiten
STUEE IV
" ST;{;‘)E I ST((J-F:; I S'l'l.l(l-‘;-:)lll (HANDLUNGS-
Belastungsgewohnung | UNEAHIG)
Fintel Belastung O I O N
y Betaubung D D D D
Schildspalter -
& i Entriickt D D D D
| Sturmangriff Furcht ] ] [l |
- Vorstof} Paralyse | ] N ]
Wuchtschlag| Sgmelz Ll Ll Ll Ll
Verwirrung |:| D D D
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MU

KL

IN

CH

FF

BESITZ 1 3 1 O 1 2 1 1 1 2
Ausriistung
) GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Heiltrank (QS1,1W3 LeP) 0,1
Kleidung (normal) (1 Stein)
Langschwert 1,0
Lederriistung (6 Stein)
Streitaxt 1,5
Thorwalerschild 4,5
~ Amulette, Gotterfigiirchen und
- andere personliche Cegenstande 2,175
~ Becher 0,1
Beil/Handaxt 0,75
Essbesteck 0,1
Feuerstein & Stahl 0,25
Wolldecke 1,5
Geldbeutel 0,05
Kletterseil, 10 Schritt 5,0
Lederrucksack 2,0
Messer 0,25
Nadel- & Zwirnset 0,1
Fackel 0,5
Proviant firje1Tag:00 0O 4,5
Holzschale 0,2
Verband: 0000000000 0,05
Waffenpflegeset (Schleifstein, Tiicher) 1,0
Wasserschlauch 0,25
Wurfhaken 1,0
Zunderdose: 0000000000
000000000000000 0,225
GESAMTGEWICHT 27,1 GESAMTGEWICHT (o}
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW

~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

GE KO

13 15

Geldbeutel

Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer

Edelsteine

Schmuck

Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

10

KK

14

Wertin Stein

28

#
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		Held_Geschlecht: 

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Mensch]

		Held_Kultur: [Thorwaler]

		Held_Profession: [Seefahrer]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Hohe Lebenskraft V
Hohe Zähigkeit
Zäher Hund

		Held_Nachteile: Schlechte Eigenschaften (Aberglaube, Jähzorn)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_LE: 5

		GW_GS: 8

		GW_ZK: -5

		GW_SK: -5

		AP_ausgegeben: 1100

		LE_Wert_1: 35

		LE_BM_1: 5

		LE_Kauf_1: 0

		AE_Wert_1: -

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		SK_Wert_1: 1

		SK_BM_1: 0

		ZK_Wert_1: 2

		ZK_BM_1: 1

		AW_Wert_1: 7

		AW_BM_1: 0

		INI_Wert_1: 13

		INI_BM_1: 0

		GS_Wert_1: 8

		GS_BM_1: 0

		GS_Max_1: 8

		KE_Wert_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Max_1: 3

		SchiP_Aktuell_1: 

		MU_1: 13

		KL_1: 10

		IN_1: 12

		CH_1: 11

		FF_1: 12

		GE_1: 13

		KO_1: 15

		KK_1: 14

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 10

		Talent_FW_8: 6

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 2

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 0

		Talent_FW_13: 0

		Talent_FW_14: 6

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 5

		Talent_R_8: 3

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 1!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 0!

		Talent_R_13: 0!

		Talent_R_14: 3!

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_R_1: 0!

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_FW_2: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_FW_15: 0

		Talent_R_15: 0!

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_FW_16: 0

		Talent_R_16: 0!

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_FW_17: 6

		Talent_R_17: 3!

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_FW_18: 0

		Talent_R_18: 0!

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_FW_19: 0

		Talent_R_19: 0!

		Talent_Anmerkung_19: 

		Talent_FW_20: 0

		Talent_R_20: 0!

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_FW_21: 0

		Talent_R_21: 0!

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_FW_22: 0

		Talent_R_22: 0!

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_FW_23: 0

		Talent_R_23: 0!

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_R_24: 0!

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_FW_25: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_FW_26: 0

		Talent_R_26: 0!

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_FW_27: 0

		Talent_R_27: 0!

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_FW_28: 0

		Talent_R_28: 0!

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_FW_29: 0

		Talent_R_29: 0!

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_R_30: 0

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_FW_3: 5

		Talent_R_3: 3

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_FW_31: 0

		Talent_R_31: 0!

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_R_32: 3!

		Talent_FW_32: 5

		Talent_FW_33: 0

		Talent_R_33: 0!

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_FW_34: 4

		Talent_R_34: 2!

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_R_35: 0!

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 0

		Talent_R_36: 0!

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_R_37: 0!

		Talent_FW_37: 0

		Talent_FW_38: 0

		Talent_R_38: 0!

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_R_39: 0!

		Talent_FW_39: 0

		Talent_FW_40: 6

		Talent_R_40: 3!

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_R_41: 0!

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_R_42: 0!

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_FW_4: 7

		Talent_R_4: 4

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_FW_5: 7

		Talent_R_5: 4

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_FW_43: 0

		Talent_R_43: 0!

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_R_44: 5!

		Talent_FW_44: 10

		Talent_FW_45: 0

		Talent_R_45: 0!

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_R_46: 0!

		Talent_FW_46: 0

		Talent_FW_47: 0

		Talent_R_47: 0!

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 2!

		Talent_FW_50: 4

		Talent_FW_51: 6

		Talent_R_51: 3!

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 0!

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 8

		Talent_R_59: 4!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [Oloarkh]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [III]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 40

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 13

		SK_Max_1: 1

		ZK_Max_1: 3

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 12

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 12

		KT_FW_10: 12

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 10

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 7

		KT_AT_2: 7

		KT_AT_12: 11

		KT_AT_6: 7

		KT_AT_3: 11

		KT_AT_4: 7

		KT_AT_5: 13

		KT_AT_7: 7

		KT_AT_8: 13

		KT_AT_9: 13

		KT_AT_10: 13

		KT_AT_11: 7

		KT_AT_13: 7

		KT_AT_14: 7

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 8

		KT_PA_8: 8

		KT_PA_9: 8

		KT_PA_10: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 5

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 30

		LE_Verlust_2: 20

		LE_Verlust_3: 10

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [Thorwalsch]

		KT_PA_14: 5

		Nahwaffe_Name_2: [Streitaxt]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Hiebwaffen]

		Nah_Schadensbonus_2: KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +4

		Nah_TP_2: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: -1

		Nah_Reichweite_2: mittel

		Nah_AT_2: 13

		Nah_PA_2: 7

		Nah_Gewicht_2: 1,5 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 8

		Nah_AT_3: 13

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 15

		Nah_Schadensbonus_1: GE/KK

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +4

		Nah_TP_1: 1W6+4

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 13

		Nah_PA_1: 8

		Nah_Gewicht_1: 1 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Langschwert]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Schwerter]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [ ]

		Fern_Munition_1: 

		Fern_TP_1: 

		Fern_Reichweite_1: 

		Fern_Gewicht_1: 

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [ ]

		Fern_FK_1: 

		Fern_Ladezeit_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 3 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Lederrüstung]

		Ruestung_RS_1: 3

		Ruestung_BE_1: 1

		Ruestung_Abzuege_1: -1 GS, -1 INI

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: [Thorwalerschild]

		Schild_SP_1: 25

		Schild_Mod_1: 0/+2

		Schild_Gewicht_1: 4,5 Stein

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigkeitsspezialisierung Boote & Schiffe
Ortskenntnis (Thorwal)
Wettervorhersage

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 10

		EW_Mod_m2_MU: 11

		EW_Mod_m1_MU: 12

		EW_Mod_MU: 13

		EW_Mod_p1_MU: 14

		EW_Mod_p2_MU: 15

		EW_Mod_p3_MU: 16

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 9

		EW_Mod_m2_IN: 10

		EW_Mod_m1_IN: 11

		EW_Mod_IN: 12

		EW_Mod_p1_IN: 13

		EW_Mod_p2_IN: 14

		EW_Mod_p3_IN: 15

		EW_Mod_m3_CH: 8

		EW_Mod_m2_CH: 9

		EW_Mod_m1_CH: 10

		EW_Mod_CH: 11

		EW_Mod_p1_CH: 12

		EW_Mod_p2_CH: 13

		EW_Mod_p3_CH: 14

		EW_Mod_m3_FF: 9

		EW_Mod_m2_FF: 10

		EW_Mod_m1_FF: 11

		EW_Mod_FF: 12

		EW_Mod_p1_FF: 13

		EW_Mod_p2_FF: 14

		EW_Mod_p3_FF: 15

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14

		EW_Mod_p2_GE: 15

		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 12

		EW_Mod_m2_KO: 13

		EW_Mod_m1_KO: 14

		EW_Mod_KO: 15

		EW_Mod_p1_KO: 16

		EW_Mod_p2_KO: 17

		EW_Mod_p3_KO: 18

		EW_Mod_m3_KK: 11

		EW_Mod_m2_KK: 12

		EW_Mod_m1_KK: 13

		EW_Mod_KK: 14

		EW_Mod_p1_KK: 15

		EW_Mod_p2_KK: 16

		EW_Mod_p3_KK: 17

		Held_SF_Kampf: Belastungsgewöhnung I
Finte I
Schildspalter
Sturmangriff
Vorstoß
Wuchtschlag I

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 9

		Geld_H: 10

		Geld_K: 0

		Geld_D: 1

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Wulfgrimm

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Gewicht_7: 

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Gewicht_8: 2,175

		Besitz_Ort_8: 

		Besitz_Gewicht_9: 0,1

		Besitz_Ort_9: 

		Besitz_Gewicht_10: 0,75

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Gewicht_11: 0,1

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Gewicht_13: 1,5

		Besitz_Gewicht_15: 5,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,1

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Gewicht_19: 0,5

		Besitz_Gewicht_20: 4,5

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Gewicht_14: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Gewicht_16: 2,0

		Besitz_Gewicht_17: 0,25

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Gewicht_2: 

		Besitz_Ort_2: (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_3: 1,0

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: (6 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 1,5

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Gewicht_6: 4,5

		Besitz_Ort_6: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 0,2

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 0,05

		Besitz_Gewicht_24: 0,25

		Besitz_Gewicht_25: 1,0

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Gewicht_27: 0,225

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 1,0

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 28

		Gewicht_1: 27,1

		Schrift_1: [Thorwalsche Runen]

		Besitz_Gewicht_1: 0,1

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: Amulette, Götterfigürchen und

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Becher

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Essbesteck

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Wolldecke

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Geldbeutel

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Kletterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Lederrucksack

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Messer

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Nadel- & Zwirnset

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Fackel

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Holzschale

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Verband: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Waffenpflegeset (Schleifstein, Tücher)

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Wasserschlauch

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Wurfhaken

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: Zunderdose: O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Thorwalerschild

		Besitz_Name_2: Kleidung (normal)

		Besitz_Name_3: Langschwert

		Besitz_Name_4: Lederrüstung

		Besitz_Name_1: Heiltrank (QS 1, 1W3 LeP)

		Besitz_Name_5: Streitaxt

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 
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Heldendohument

PERSONLICHE DATEN

Name
Familie

" Geburtsdatum
Spezies
Haarfarbe
Kultur
Titel
Charakteristika

Sonstiges

Vorteile

Flink
" Fuchssinn

Nachteile

Belima

Mensch (Tulamidin)

Mhanadistani

Schlechte Eigenschaft (Goldgier)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

. Fallen Entschirfen
Fertigkeitsspezialisierung Gassenwissen

Fiichsisch

Ortskenntnis (Khunchom)

MU KL IN CH FF GE KO
14 11 14 12 14 15 11
Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad
Alter Geschlecht
Grofde Gewicht
AP t
Augenfarbe 1100 e
Profession  Streunerin (Diebin)
Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
1100 AP ausgegeben
Bonus/
Wert Malus
Lebensenergie ) o
(Gw der Spezies + KO + KO) 7
Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) -
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft)
Seelenkraft ) o
(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Zihigkeit ofl o
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen 3 1
(GE/2)
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative 1 1
(MU +GE)/2 5
Geschwindigkeit 3 1
(GW der Spezies)
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3

KK
Grundwerte:
LE: 5
SK: -5
ZK: -5
GS: 8
Zukauf Max
o 27

16

o

RN N





Heldendohument

MU KL

11

IN CH

14

12

FF

14

GE

15

KO

11

KK

9

SPIELWERTE 14
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE ¥ B (DN O Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A 10 5!
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK == B PR 4! Geschichtswissen KL/KL/IN NN B 1 1!
Korperbeherrschung GE/GE/KO Ja. D 8 4! Gotter & Kulte KL/KL/IN NN B 4 2!
~ Kraftakt KO/KK/KK j288 B &0 of Kriegskunst MU/KL/IN Nemn B 0 ol
Reiten CH/GE/KK JAo. B o ol Magiekunde KL/KL/IN Nemw C 1 1!
Schwimmen GE/KO/KK Ja B o0 ol Mechanik KL/KL/FE Nemw B 8 4!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D § 3! Rechnen KL/KL/IN Nemw A 4 2!
Singen KL/CHKO Evi.. A 0O o! Rechtskunde KL/KL/IN NEN A 3 2!
Sinnesscharfe KL/IN/IN  Evi. D 8 4! Sagen & Legenden KLKL/IN New B 5 3!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE JaR B SE7N 4 Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE Ja C 10
Zechen KL/KO/KK New A 7 4! Handwerkstalente FE/FF/KO
Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betéren MU/CH/CH Evi. B 7 4! Handel KLJN/CH NN B 8 4!
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B o0 o! Heilkunde Gift MU/KL/IN il B gMOW o!
Etikette KL/IN/CH Evi. B 0O ol Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO 2% B (Lo o!
Gassenwissen KL/INCH EviL C 10 5! Spezialisierung Heilkunde Seele IN/CHKO NN B 0 o
Menschenkenntnis KL/IN/CH SiNilns C S48 2! Heilkunde Wunden KL/FE/FF JS D he3nd 2!
Uberreden MU/INNCH Newn C 5 3! Holzbearbeitung FF/GE/KK JAuN B FioM Of
Verkleiden IN/CH/GE Evi. B 8 4! Lebensmittelbearbeitung  IN/FF/FF N A Mod o
Willenskraft MU/INSCH NeNw D 7 4! Lederbearbeitung FF/GE/KO Ja B o ol
Malen & Zeichnen IN/FE/EF Ja A O O
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK Ja 4 c BloM o!
Fahrtensuchen MU/IN/GE A c Sok" o Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FF/KK  EviL A o0 o! Schlasserknacken IN/FF/FF JAN C W10 5
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A O o! Steinbearbeitung FF/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/ININ Nen B O o Stoffbearbeitung KL/FF/EF Ja A o ol
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C 0 oO! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja C o o!
Wildnisleben MU/GE/KO Jag c Mo o!
‘Sprachen
Tulamidya |]
Garethi 1l
Eigenschaftsmodifikationen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 1 12 13 14 15 16 17 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL 3 s e = - E= o PUNKTE STUFE
S chriften IN 1 12 13 14 15 16 17 0-3 1
" Tulamidya-Zeichen CH 9 10 1 12 13 14 15 4-6 2
FF 1 12 13 14 15 16 17 7-9 3
GE 12 13 14 | 15 | 16 17 18 10-12 4
KO 8 9 10 1 12 13 14 13-15 5
KK 7 8 9 | 10 @ m | 12 16+ 6






P LE AW INI SK ZK
W
27 9 16 2 (o]

i ——
MU KL IN CH FF GE KO

D)

Heldendokument
KAMPE 14 11 14 12 14 15 11

Kampftechniken
. KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenel‘gie
Armbriiste FE B 6 8
Bogen - c 6 8 Max Aktuell
Dolche GE B 12 14 8
Fechtwaffen GE @ 6 8 5 27
Hiebwaffen KK e’ 6 3
Kettenwaffen KK s, 6
~ Lanzen KK B 6
Raufen GE/KK B 12 14 8 20 1/4 verloren (+1 Schmerz)
. Schilde 1<% € 6 3 13 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 6 8 5
Stangenwaffen GE/KK o 6 5 6 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FE B o 14 5 5 oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK o 6 3 ) ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK © 6 8 3

ahkampfwaffen

KK

WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Dolch Dolche GE 14 1Wé6 +1 1Wé+2 o0 o kurz 14 8 0,5 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé6+1 [¢) o kurz 14 8 -
Fernkampfwaffen
WAFFE KAMPETECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
Waurfstern Wurfwaffen 1Akt 1W6+1 2/10/15 14 5 0,25 Stein
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
\
. Kampfsonderfertigkeiten
STUFE IV
» ST;{;‘)E I ST((J-I—'; I STU(I-‘E)III (HANDLUNGS-
Fintel g UNFAHIG)
Kampfreflexel el une H Ll Ll Ll
ot b Betaubung
Praziser Schuss/Wurf | 5 [ L] [ i
A R | Entriickt D D D D
- Praziser Stich| Furcht W N ] ]
- Schnellziehen Paralyse | O] O ]
Verbessertes Ausweichen | Schmerz ] L] O ]
Verwirrung |:| D D D






S _ L

Heldendok

— =
5 Das Schwarze /

ument

MU

KL

11

IN

CH

12

FF

GE KO KK

15 11 9

BESITZ 14 14 14
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Arax (1 Portion, Waffengift, S. 342) 0,1
Brecheisen 5,0
Dietrich 0,25
Feqz-Amulett 0,05
Geldkatze 0,1
Halstuch (0,1 Stein)
- Heiltrank (QS 4, S. 272, 1W6+4 LeP) 0,1
Kapuzenumhang (2,0 Stein)
! ‘Kleidung (normal / tulamidisch) (1,0 Stein)
Kletterseil (10 Schritt) 5,0
Kohlestift 0,05
Lampend! (8 Std. Brennzeit: 00000000) 0,25
Messer 0,25
Nadel- und Zwirn-Set 0,1
Ollampe 0,25
Papier (10 Blatt) 0,05
Verband (10 Stiick: 0000000000) 0,05
Zunder (25 Portionen: 00000 s.u.
00000000000000000000 0,025
Zunderdose (Platz fiir 25 Portionen) @2
Wurfhaken 1,0
GESAMTGEWICHT 1 2,82 5 GESAMTGEWICHT (o}
-
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW
~ Aktionen

Sonderfertigkeiten

Geldbeutel

Dukaten o
Silbertaler 20
Heller o
Kreuzer o
Edelsteine

Supack Feqz-Amulett
Sonstiges

8o Silbertaler in einem
sicheren Versteck

Wertin Stein

Tragkraft 18

(KKx2)





		Tulamidische Diebin_2.pdf

		Persönliche Daten

		Seite 7.pdf

		7: Besitz





		Tulamidische Diebin Hintergrund



		Held_Name: Belima

		Held_Familie: 

		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Geschlecht: 

		Held_Spezies: [Mensch (Tulamidin)]

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Haare: 

		Held_Augen: 

		Held_Kultur: [Mhanadistani]

		Held_Profession: [Streunerin (Diebin)]

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		Held_Sonstiges_2: 

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		AP_gesamt: 1100

		AP_gesammelt: 0

		AP_ausgegeben: 1100

		GW_LE: 5

		GW_SK: -5

		GW_ZK: -5

		GW_GS: 8

		Held_Vorteile: Flink
Fuchssinn

		AE_Wert_1: -

		Held_Nachteile: Schlechte Eigenschaft (Goldgier)

		Held_SF_allgemein: Fallen Entschärfen
Fertigkeitsspezialisierung Gassenwissen
Füchsisch
Ortskenntnis (Khunchom)

		LE_BM_1: 0

		LE_Kauf_1: 0

		AE_BM_1: -

		AE_Kauf_1: -

		KE_BM_1: -

		KE_Kauf_1: -

		SK_BM_1: 0

		ZK_BM_1: 0

		AW_BM_1: 1

		AW_Hoch_Wert: 0

		INI_BM_1: 1

		GS_BM_1: 1

		SchiP_Wert_1: 3

		SchiP_BM_1: 0

		SchiP_Aktuell_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		GW_LE_Label: LE:

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:

		LE_Wert_1: 27

		AE_Max_1: -

		KE_Wert_1: -

		KE_Max_1: -

		SK_Wert_1: 2

		ZK_Wert_1: 0

		AW_Wert_1: 8

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		INI_Wert_1: 15

		GS_Wert_1: 8

		GS_Max_1: 9

		SchiP_Max_1: 3

		MU_1: 14

		KL_1: 11

		IN_1: 14

		CH_1: 12

		FF_1: 14

		GE_1: 15

		KO_1: 11

		KK_1: 9

		Talent_FW_1: 0

		Talent_FW_2: 0

		Talent_FW_3: 8

		Talent_FW_4: 8

		Talent_FW_5: 0

		Talent_FW_6: 0

		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 5

		Talent_FW_9: 0

		Talent_FW_10: 8

		Talent_FW_11: 0

		Talent_FW_12: 7

		Talent_FW_13: 10

		Talent_FW_14: 7

		Talent_FW_15: 0

		Talent_FW_16: 7

		Talent_FW_17: 0

		Talent_FW_18: 0

		Talent_FW_19: 10

		Talent_FW_20: 4

		Talent_FW_21: 5

		Talent_FW_22: 8

		Talent_FW_23: 7

		Talent_FW_24: 0

		Talent_FW_25: 0

		Talent_FW_26: 0

		Talent_FW_27: 0

		Talent_FW_28: 0

		Talent_FW_29: 0

		Talent_FW_30: 0

		Talent_FW_31: 10

		Talent_FW_32: 0

		Talent_FW_33: 1

		Talent_FW_34: 4

		Talent_FW_35: 0

		Talent_FW_36: 1

		Talent_FW_37: 8

		Talent_FW_38: 4

		Talent_FW_39: 3

		Talent_FW_40: 5

		Talent_FW_41: 0

		Talent_FW_42: 0

		Talent_FW_43: 0

		Talent_FW_44: 0

		Talent_FW_45: 0

		Talent_FW_46: 8

		Talent_FW_47: 0

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_FW_50: 3

		Talent_FW_51: 0

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 0

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 10

		Talent_FW_58: 0

		Talent_FW_59: 0

		Talent_Anmerkung_1: 

		Talent_Anmerkung_2: 

		Talent_Anmerkung_3: 

		Talent_Anmerkung_4: 

		Talent_Anmerkung_5: 

		Talent_Anmerkung_6: 

		Talent_Anmerkung_7: 

		Talent_Anmerkung_8: 

		Talent_Anmerkung_9: 

		Talent_Anmerkung_10: 

		Talent_Anmerkung_11: 

		Talent_Anmerkung_12: 

		Talent_Anmerkung_13: 

		Talent_Anmerkung_14: 

		Talent_Anmerkung_15: 

		Talent_Anmerkung_16: 

		Talent_Anmerkung_17: 

		Talent_Anmerkung_18: 

		Talent_Anmerkung_19: Spezialisierung

		Talent_Anmerkung_20: 

		Talent_Anmerkung_21: 

		Talent_Anmerkung_22: 

		Talent_Anmerkung_23: 

		Talent_Anmerkung_24: 

		Talent_Anmerkung_25: 

		Talent_Anmerkung_26: 

		Talent_Anmerkung_27: 

		Talent_Anmerkung_28: 

		Talent_Anmerkung_29: 

		Talent_Anmerkung_30: 

		Talent_Anmerkung_31: 

		Talent_Anmerkung_32: 

		Talent_Anmerkung_33: 

		Talent_Anmerkung_34: 

		Talent_Anmerkung_35: 

		Talent_Anmerkung_36: 

		Talent_Anmerkung_37: 

		Talent_Anmerkung_38: 

		Talent_Anmerkung_39: 

		Talent_Anmerkung_40: 

		Talent_Anmerkung_41: 

		Talent_Anmerkung_42: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Talent_Anmerkung_44: 

		Talent_Anmerkung_45: 

		Talent_Anmerkung_46: 

		Talent_Anmerkung_47: 

		Talent_Anmerkung_48: 

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_Anmerkung_59: 

		Sprache_1: [Tulamidya]

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_3: [ ]

		Sprache_Wert_3: [ ]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_1: [Tulamidya-Zeichen]

		Schrift_2: [ ]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_R_1: 0

		Talent_R_2: 0!

		Talent_R_3: 4!

		Talent_R_4: 4!

		Talent_R_5: 0!

		Talent_R_6: 0!

		Talent_R_7: 0!

		Talent_R_8: 3!

		Talent_R_9: 0!

		Talent_R_10: 4!

		Talent_R_11: 0!

		Talent_R_12: 4

		Talent_R_13: 5

		Talent_R_14: 4!

		Talent_R_15: 0!

		Talent_R_16: 4!

		Talent_R_17: 0!

		Talent_R_18: 0!

		Talent_R_19: 5!

		Talent_R_20: 2!

		Talent_R_21: 3!

		Talent_R_22: 4!

		Talent_R_23: 4!

		Talent_R_24: 0

		Talent_R_25: 0!

		Talent_R_26: 0!

		Talent_R_27: 0!

		Talent_R_28: 0!

		Talent_R_29: 0!

		Talent_R_30: 0!

		Talent_R_31: 5!

		Talent_R_32: 0!

		Talent_R_33: 1!

		Talent_R_34: 2!

		Talent_R_35: 0!

		Talent_R_36: 1!

		Talent_R_37: 4!

		Talent_R_38: 2!

		Talent_R_39: 2!

		Talent_R_40: 3!

		Talent_R_41: 0!

		Talent_R_42: 0!

		Talent_R_43: 0!

		Talent_R_44: 0!

		Talent_R_45: 0!

		Talent_R_46: 4!

		Talent_R_47: 0!

		Talent_R_48: 0!

		Talent_R_49: 0!

		Talent_R_50: 2!

		Talent_R_51: 0!

		Talent_R_52: 0

		Talent_R_53: 0!

		Talent_R_54: 0

		Talent_R_55: 0!

		Talent_R_56: 0!

		Talent_R_57: 5

		Talent_R_58: 0!

		Talent_R_59: 0!

		EW_Mod_m3_MU: 11

		EW_Mod_m2_MU: 12

		EW_Mod_m1_MU: 13

		EW_Mod_MU: 14

		EW_Mod_p1_MU: 15

		EW_Mod_p2_MU: 16

		EW_Mod_p3_MU: 17

		EW_Mod_m3_KL: 8

		EW_Mod_m2_KL: 9

		EW_Mod_m1_KL: 10

		EW_Mod_KL: 11

		EW_Mod_p1_KL: 12

		EW_Mod_p2_KL: 13

		EW_Mod_p3_KL: 14

		EW_Mod_m3_IN: 11

		EW_Mod_m2_IN: 12

		EW_Mod_m1_IN: 13

		EW_Mod_IN: 14

		EW_Mod_p1_IN: 15

		EW_Mod_p2_IN: 16

		EW_Mod_p3_IN: 17

		EW_Mod_m3_CH: 9

		EW_Mod_m2_CH: 10

		EW_Mod_m1_CH: 11

		EW_Mod_CH: 12

		EW_Mod_p1_CH: 13

		EW_Mod_p2_CH: 14

		EW_Mod_p3_CH: 15

		EW_Mod_m3_FF: 11

		EW_Mod_m2_FF: 12

		EW_Mod_m1_FF: 13

		EW_Mod_FF: 14

		EW_Mod_p1_FF: 15

		EW_Mod_p2_FF: 16

		EW_Mod_p3_FF: 17

		EW_Mod_m3_GE: 12

		EW_Mod_m2_GE: 13

		EW_Mod_m1_GE: 14

		EW_Mod_GE: 15

		EW_Mod_p1_GE: 16

		EW_Mod_p2_GE: 17

		EW_Mod_p3_GE: 18

		EW_Mod_m3_KO: 8

		EW_Mod_m2_KO: 9

		EW_Mod_m1_KO: 10

		EW_Mod_KO: 11

		EW_Mod_p1_KO: 12

		EW_Mod_p2_KO: 13

		EW_Mod_p3_KO: 14

		EW_Mod_m3_KK: 6

		EW_Mod_m2_KK: 7

		EW_Mod_m1_KK: 8

		EW_Mod_KK: 9

		EW_Mod_p1_KK: 10

		EW_Mod_p2_KK: 11

		EW_Mod_p3_KK: 12

		KT_FW_1: 6

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 12

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 6

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 12

		KT_FW_13: 6

		KT_FW_14: 6

		LE_Aktuell_1: 

		LE_Aktuell_2: 

		Nahwaffe_Name_1: [Dolch]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Dolche]

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: GE

		Nah_TP_Wurf_1: 1W6

		Nah_TP_Basis_1: +1

		Nah_TP_1: 1W6+2

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: 0

		Nah_Reichweite_1: kurz

		Nah_Gewicht_1: 0,5 Stein

		Nahwaffe_Name_2: [Waffenlos]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Raufen]

		Nah_Schadensbonus_2: GE/KK

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: 

		Nah_TP_2: 1W6+1

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: 0

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_Gewicht_2: -

		Nahwaffe_Name_3: [ ]

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Nah_Schadensbonus_3: 

		Nah_Schadensschwelle_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_3: 

		Nah_AT_Mod_3: 

		Nah_PA_Mod_3: 

		Nah_Reichweite_3: 

		Nah_Gewicht_3: 

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Wurfstern]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Wurfwaffen]

		Fern_Ladezeit_1: 1 Akt

		Fern_Munition_1: 5

		Fern_TP_1: 1W6+1

		Fern_Reichweite_1: 2/10/15

		Fern_Gewicht_1: 0,25 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Ruestung_Name_1: [ ]

		Ruestung_RS_1: 

		Ruestung_BE_1: 

		Ruestung_Abzuege_1: 

		Ruestung_Gewicht_1: 

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Schild_Name_1: [ ]

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_SP_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_SP_3: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Schild_Name_4: [ ]

		Schild_SP_4: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Held_SF_Kampf: Finte I
Kampfreflexe I
Präziser Schuss/Wurf I
Präziser Stich I
Schnellziehen
Verbessertes Ausweichen I

		Belastung_1: Off

		Belastung_2: Off

		Belastung_3: Off

		Belastung_4: Off

		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		LE_Max_1: 27

		AW_Max_1: 9

		INI_Max_1: 16

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 0

		KT_AT_1: 8

		KT_AT_2: 8

		KT_AT_3: 14

		KT_PA_3: 8

		KT_AT_4: 8

		KT_PA_4: 5

		KT_AT_5: 8

		KT_PA_5: 3

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 14

		KT_PA_8: 8

		KT_AT_9: 8

		KT_PA_9: 3

		KT_AT_10: 8

		KT_PA_10: 5

		KT_AT_11: 8

		KT_PA_11: 5

		KT_AT_12: 14

		KT_AT_13: 8

		KT_PA_13: 3

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_14: 3

		LE_Verlust_1: 20

		LE_Verlust_2: 13

		LE_Verlust_3: 6

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Nah_AT_1: 14

		Nah_PA_1: 8

		Nah_AT_2: 14

		Nah_PA_2: 8

		Nah_AT_3: 

		Nah_PA_3: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Fern_FK_1: 14

		Fern_FK_2: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_FK_4: 

		Besitz_Name_1: Arax (1 Portion, Waffengift, S. 342)

		Besitz_Gewicht_1: 0,1

		Besitz_Ort_1: 

		Besitz_Name_2: Brecheisen

		Besitz_Gewicht_2: 5,0

		Besitz_Ort_2: 

		Besitz_Name_3: Dietrich

		Besitz_Gewicht_3: 0,25

		Besitz_Ort_3: 

		Besitz_Name_4: Feqz-Amulett

		Besitz_Gewicht_4: 0,05

		Besitz_Ort_4: 

		Besitz_Name_5: Geldkatze

		Besitz_Gewicht_5: 0,1

		Besitz_Ort_5: 

		Besitz_Name_6: Halstuch

		Besitz_Gewicht_6: 

		Besitz_Ort_6: (0,1 Stein)

		Besitz_Name_7: Heiltrank (QS 4, S. 272, 1W6+4 LeP)

		Besitz_Gewicht_7: 0,1

		Besitz_Ort_7: 

		Besitz_Name_8: Kapuzenumhang

		Besitz_Gewicht_8: 

		Besitz_Ort_8: (2,0 Stein)

		Besitz_Name_9: Kleidung (normal / tulamidisch)

		Besitz_Gewicht_9: 

		Besitz_Ort_9: (1,0 Stein)

		Besitz_Name_10: Kletterseil (10 Schritt)

		Besitz_Gewicht_10: 5,0

		Besitz_Ort_10: 

		Besitz_Name_11: Kohlestift

		Besitz_Gewicht_11: 0,05

		Besitz_Ort_11: 

		Besitz_Name_12: Lampenöl (8 Std. Brennzeit: OOOOOOOO)

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: 

		Besitz_Name_13: Messer

		Besitz_Gewicht_13: 0,25

		Besitz_Ort_13: 

		Besitz_Name_14: Nadel- und Zwirn-Set

		Besitz_Gewicht_14: 0,1

		Besitz_Ort_14: 

		Besitz_Name_15: Öllampe

		Besitz_Gewicht_15: 0,25

		Besitz_Ort_15: 

		Besitz_Name_16: Papier (10 Blatt)

		Besitz_Gewicht_16: 0,05

		Besitz_Ort_16: 

		Besitz_Name_17: Verband (10 Stück: OOOOOOOOOO)

		Besitz_Gewicht_17: 0,05

		Besitz_Ort_17: 

		Besitz_Name_18: Zunder (25 Portionen: OOOOO

		Besitz_Gewicht_18: s.u.

		Besitz_Ort_18: 

		Besitz_Name_19: OOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

		Besitz_Gewicht_19: 0,025

		Besitz_Ort_19: 

		Besitz_Name_20: Zunderdose (Platz für 25 Portionen)

		Besitz_Gewicht_20: 0,2

		Besitz_Ort_20: 

		Besitz_Name_21: Wurfhaken

		Besitz_Gewicht_21: 1,0

		Besitz_Ort_21: 

		Besitz_Name_22: 

		Besitz_Gewicht_22: 

		Besitz_Ort_22: 

		Besitz_Name_23: 

		Besitz_Gewicht_23: 

		Besitz_Ort_23: 

		Besitz_Name_24: 

		Besitz_Gewicht_24: 

		Besitz_Ort_24: 

		Besitz_Name_25: 

		Besitz_Gewicht_25: 

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Name_26: 

		Besitz_Gewicht_26: 

		Besitz_Ort_26: 

		Besitz_Name_27: 

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Gewicht_29: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Besitz_Ort_66: 

		Geld_D: 0

		Geld_S: 20

		Geld_H: 0

		Geld_K: 0

		Geld_Edel: 

		Geld_Schmuck: Feqz-Amulett

		Geld_Sonstiges: 80 Silbertaler in einem sicheren Versteck

		Gewicht_1: 12,825

		Tier_Name: 

		Tier_Größe: 

		Tier_Typus: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_CH: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Gewicht_2: 0

		Trag_1: 18






W

F'_-——v:— TSN mm—
f PDas Schwarze A _j
MU KL IN CH FE GE KO KK
Heldendokument
PERSONLICHE DATEN 14 10 11 8 14 13 15 15
Name Korgrimm
Familie Geburtsort Erfahren Erfahrungsgrad Grundwerte:
' Geburtsdatum Alter Geschlecht
Spezies Zwerg Grofle Gewicht LE: 8
AP t
Haarfarbe Augenfarbe 1100 By
Kultur Erzzwerge Profession  Krieger SK: -4
Titel Sozialstatus Frei (o) AP gesammelt
 Charakteristika ZK: -4
- Sonstiges
L, 1100 AP ausgegeben GS: 6
Vorteile o,
Wert Malus  Zukauf Max
Dunkelsicht Lebensenergie 3 o 2
HOhe LebenSkraft IV (Gw der Spezies + KO + KO) 3 4 4
 Immunitat gegen Gift (Tulmadron)
Schwer zu verzaubern Astralenergie . - - -
. (20 durch Zauberer + Leiteigenschaft)
Zaher Hund
Zwergennase

~ Nachteile

Pechll

Prinzipientreue Il (zwergische Kriegerehre)
Schlechte Angewohnheit (Langschlifer)
Schlechte Eigenschaft (Goldgier)

Schlechte Eigenschaft (Jahzorn)
Unfahigkeit (Schwimmen)

Allgemeine Sonderfertigkeiten

1 Fertigkeitsspezialisierung (Kriegskunst)
- Gelandekunde (Gebirgskunde)

Meister der Improvisation

Ortskenntnis (Xorlosch)

Karmaenergie

(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft)

Seelenkraft

(GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)

Zihigkeit

(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)

Ausweichen o

(GE/2) 7 7
Optionale Parade-Erhohung: o

Initiative

(MU +GE)/2 1 4 o 1 4
Geschwindigkeit 6 o 6
(GW der Spezies)

Schicksalspunkte

Wert Bonus Max Aktuell

3 -2 1





Heldendohument

KL

10

IN

11

CH

8

FF

14

GE

13

KO

15

KK

15

SPIELWERTE 14
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE StG. Fw R ANMERKUNG TALENT PROBE BE StTG. Fw R ANMERKUNG

Korpertalente MU/GE/KK Wissenstalente KL/KL/IN
Fliegen MU/IN/GE Jie¥ B LuOW Of Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja |l A ho o! Geographie KLKL/IN New B 0O O!
Klettern MU/GE/KK == 5 PR O Geschichtswissen KL/KL/IN NeEN B 7 4!
Korperbeherrschung GE/GE/KO JARS D BT 2 Gotter & Kulte KL/KL/IN Nemw B 5 3!

- Kraftakt KO/KK/KK Ja B ENZEY 4 Kriegskunst MU/KL/IN New B 10 5! FS:Tunnelkampf

~ Reiten CH/GE/KK Ja B 4 2! Magiekunde KL/KL/IN Nenw C 0O oO!
Schwimmen GE/KO/KK JA B 0 Mechanik KL/KL/FE Nemw B 2 1!
Selbstbeherrschung MU/MU/KO New D 8 4 Rechnen KLKL/IN New A 2 1!
Singen KL/CHKO Evi.. A 0O o! Rechtskunde KL/KL/IN NEN A 4 2!
Sinnesscharfe KL/ININ Evi. D 3 2! Sagen & Legenden KL/KL/IN Nemw: B 8 4!
Tanzen KL/CH/GE Ja A o ol Sphérenkunde KL/KL/IN New B 0 O
Taschendiebstahl MU/FF/GE JafS B SFOM o Sternkunde KL/KL/IN Nen A O oO!
Verbergen MU/IN/GE Y c FS2 1!
Zechen KL/KO/KK New A 9 5! Handwerkstalente FE/FF/KO

Alchimie MU/KL/FF A ¢ o ol
Gesellschaftstalente IN/CH/CH Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B 0 O
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH Evit B o0 o! Handel KL/IN/CH Nemw B 0 oO!
Einschiichtern MU/INSCH Nemw B o0 o! Heilkunde Gift MU/KL/IN il B gMOW o!
Etikette KL/INJCH Evi. B 5 3! Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO AN B LSO of
Gassenwissen KL/INCH Evr C o0 o! Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 ol
Menschenkenntnis KL/IN/CH SNilre C 28 1! Heilkunde Wunden KL/FE/FF JS D 'e6hd 3!
Uberreden MU/INCH Nemw C O o! Holzbearbeitung FF/GE/KK joun B FioM o
Verkleiden IN/CHIGE Evi. B 0 oO! Lebensmittelbearbeitung  IN/FF/FF Ja A o ol
Willenskraft MU/INSCH Nen D 6 3! Lederbearbeitung FF/GE/KO =1 5 MO8 o
Malen & Zeichnen IN/FE/FE Ja A o ol
Naturtalente MU/GE/KO Metallbearbeitung FF/KO/KK oY c B 3
Fahrtensuchen MU/IN/GE Jal® c Sok’ o! Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FE/KK EviL A o0 O! Schldsserknacken IN/FE/FE A Cc o ol
Fischen & Angeln FF/GE/KO EviL A O O Steinbearbeitung FF/FE/KK O A BT 4
Orientierung KL/ININ Nen B O o Stoffbearbeitung KL/FF/EF Ja A o ol
Pflanzenkunde KL/FE/KO Evi. C 0 oO! STG. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MUMU/CH Ja C o o!
Wildnisleben MU/GE/KO 2NN c Mol o
\}

‘Sprachen
Rogolan 11
Garethi 1l

Oloarkh

chriften
~ Rogolan-Runen

Kusliker Zeichen

Eigenschaftsmodifikationen

-3 -2 -1 o +1 +2 +3
MU 1 12 13 14 15 16 17
KL 7 8 9 10 1 12 13
IN 8 10 1 12 13 14
CH 5 7 8 9 10 m
FF 1 12 13 14 15 16 17
GE 10 1 12 13 14 15 16
KO 12 13 14 15 16 17 18
KK 12 13 14 15 16 17 18

FERTIGKEITS-  QUALITATS-
PUNKTE STUEE
0-3 1
4-6 2
7-9 3
10-12 4
13-15 5
16+ 6
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KAMPE 14 10 11 8 14 13 15 15

Kampftechniken
KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Ktw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste FF B 12 14
Bégen FF c 6 8 Max Aktuell
Dolche GE B 10 12 6
Fechtwaffen GE @ 6 8 4 4 2’
Hiebwaffen KK G 6 5
Kettenwaffen KK s, 6
~ Lanzen KK B 6
Raufen GE/KK B 12 14 8 31 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK e = 14 8 21 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK @ 6 8 5
Stangenwaffen GE/KK @ 6 5 10 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FF B 6 8 5 s oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK @ 12 14 8 o o oder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK d 6 8 5
ahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Felsspalter Zweihandhiebwaffen KK 14 2Wé6 +2 2W6+3 o -2 mittel 8 3 3 Stein
Drachenzahn Dolche GE 14 1W6 +2 1Wé+2 [¢) -1 kurz 12 5 0,75 Stein
Waffenlos Raufen GE/KK 14 1Wé 1Wé6+1 [¢) o kurz 14 8 -
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
Schwere Armbrust Armbriiste 15 Akt. 2W6+6 20/100/160 14 Bolzen 7,25 Stein
e
" Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
~ Kettenriistung 4 o 12 Stein
Y
. Kampfsonderfertigkeiten
. STUFET sween  stem (SURN
Aufmerksamkeit Q) 2) 3) )
Belastungsgewohnung | & 11 Belastung O ] O ]
_Finte | Betdubung D D D D
" Schildspalter i [ [ [ [
. Furcht
~ Sturmangriff o L o L
. Paralyse |:| D D D
- Vorstof? pmIh n [ n n
Wouchtschlagl &I Vi 0 H 0 H
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eldondolumens  [* 1= 1" [ 1~ [ 1= [=
BESITZ 14 10 1 8 14 13 15 15

o
Ausriistung Geldbeutel
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Dukaten 1
Drachenzahn 0,75 Girtel
Felsspalter 3,0 Hand/Riicken Silbertaler 23
Kettenhemd am Kérper (12 Stein) Heller 19
Satz normale Kleidung am Korper (1 Stein) Rediser 10
Leichte Armbrust & Bolzen (10) 7,25 Rucken / Girtel
e T Edelsteine ..
Amulette, Angroschfigiirchen und um den Hals, im Edelsteine im Wertvon
~ andere personliche Gegenstinde 2,175 Rucksack 48Silbertalern
Becher 0,1 Gurtel
~ Beil/Handaxt 0,75 Rucksack
Essbesteck 0,1 Rucksack
Wolldecke 1,5 Rucksack Schmuck
Feuerstein & Stahl 0,25 Rucksack
Geldbeutel 0,05 Rucksack
Kltterseil, 10 Schritt 5,0 Rucksack (aufden)
Lederrucksack 2,0 Riicken
Messer 0,25 Giirtel i
Sonstiges
Nadel & Zwirnset 0,1 Rucksack
Fackel 0,5 Rucksack (aufden)
Proviant firje1Tag:00 0 1,5 Rucksack
Holzschale AR Rucksack
Verband: 0000000000 0,05 Rucksack
Waffenpflegeset 1,0 Rucksack
Wasserschlauch 0,25 umgehangt
Wurfhaken 1,0 Rucksack (auRRen)
Zunderdose mitZunder: 00000
00000000000000000000 0,225 Rucksack
w3
Wertin Stein
Tragkraft
GESAMTGEWICHT GESAMTGEWICHT
28 o (KKx2) 3 O
\
-
Tier
Name Grofienkategorie
- Typus MU KL IN CH
FF GE KO KK LeP AsP
SK ZK RS INI GS
- Angriff AT PA TP RW
~ Aktionen

- Sonderfertigkeiten
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		Held_Geburtsort: 

		Held_Geburtsdatum: 

		Held_Alter: 

		Held_Groesse: 

		Held_Gewicht: 

		Held_Augen: 

		Held_Spezies: [Zwerg]

		Held_Kultur: [Erzzwerge]

		Held_Profession: [Krieger]

		Held_Haare: 

		Held_Titel: 

		Held_Sozialstatus: Frei

		Held_Charakteristika: 

		Held_Sonstiges_1: 

		AP_gesammelt: 0

		AP_gesamt: 1100

		AP_Erfahrungsgrad: [Erfahren]

		Held_Sonstiges_2: 

		Held_Vorteile: Dunkelsicht I
Hohe Lebenskraft IV
Immunität gegen Gift (Tulmadron)
Schwer zu verzaubern
Zäher Hund
Zwergennase

		Held_Nachteile: Pech II
Prinzipientreue II (zwergische Kriegerehre)
Schlechte Angewohnheit (Langschläfer)
Schlechte Eigenschaft (Goldgier)
Schlechte Eigenschaft (Jähzorn)
Unfähigkeit (Schwimmen)

		GW_SK_Label: SK:

		GW_ZK_Label: ZK:

		GW_GS_Label: GS:
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		GW_LE: 8
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		GW_ZK: -4

		GW_SK: -4
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		SchiP_BM_1: -2
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		MU_1: 14

		KL_1: 10

		IN_1: 11

		CH_1: 8

		FF_1: 14
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		KO_1: 15

		KK_1: 15
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		Talent_FW_7: 0

		Talent_FW_8: 8

		Talent_FW_9: 0
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		Talent_R_48: 0!

		Talent_FW_48: 0

		Talent_FW_49: 0

		Talent_R_49: 0!

		Talent_Anmerkung_49: 

		Talent_Anmerkung_50: 

		Talent_R_50: 3!

		Talent_FW_50: 6

		Talent_FW_51: 0

		Talent_R_51: 0

		Talent_Anmerkung_51: 

		Talent_Anmerkung_52: 

		Talent_R_52: 0!

		Talent_FW_52: 0

		Talent_FW_53: 0

		Talent_R_53: 0

		Talent_Anmerkung_53: 

		Talent_Anmerkung_54: 

		Talent_R_54: 0!

		Talent_FW_54: 0

		Talent_FW_55: 5

		Talent_R_55: 3

		Talent_Anmerkung_55: 

		Talent_Anmerkung_56: 

		Talent_R_56: 0!

		Talent_FW_56: 0

		Talent_FW_57: 0

		Talent_R_57: 0!

		Talent_Anmerkung_57: 

		Talent_Anmerkung_58: 

		Talent_R_58: 4

		Talent_FW_58: 7

		Talent_FW_59: 0

		Talent_R_59: 0!

		Talent_Anmerkung_59: 

		Talent_Anmerkung_43: 

		Sprache_Wert_1: [III]

		Sprache_2: [Garethi]

		Sprache_3: [Oloarkh]

		Sprache_4: [ ]

		Sprache_5: [ ]

		Sprache_6: [ ]

		Sprache_7: [ ]

		Sprache_Wert_2: [II]

		Sprache_Wert_3: [I]

		Sprache_Wert_4: [ ]

		Sprache_Wert_5: [ ]

		Sprache_Wert_6: [ ]

		Sprache_Wert_7: [ ]

		Schrift_2: [Kusliker Zeichen]

		Schrift_3: [ ]

		Schrift_4: [ ]

		Schrift_5: [ ]

		Talent_FW_30: 0

		LE_Max_1: 42

		AW_Max_1: 7

		INI_Max_1: 14

		SK_Max_1: 2

		ZK_Max_1: 4

		Talent_FW_24: 0

		KT_FW_1: 12

		KT_FW_2: 6

		KT_FW_3: 10

		KT_FW_4: 6

		KT_FW_5: 6

		KT_FW_6: 6

		KT_FW_7: 6

		KT_FW_8: 12

		KT_FW_9: 12

		KT_FW_10: 6

		KT_FW_11: 6

		KT_FW_12: 6

		KT_FW_13: 12

		KT_FW_14: 6

		KT_AT_1: 14

		KT_AT_2: 8

		KT_AT_12: 8

		KT_AT_6: 8

		KT_AT_3: 12

		KT_AT_4: 8

		KT_AT_5: 8

		KT_AT_7: 8

		KT_AT_8: 14

		KT_AT_9: 14

		KT_AT_10: 8

		KT_AT_11: 8

		KT_AT_13: 14

		KT_AT_14: 8

		KT_PA_3: 6

		KT_PA_4: 4

		KT_PA_5: 5

		KT_PA_8: 8

		KT_PA_9: 8

		KT_PA_10: 5

		KT_PA_11: 5

		KT_PA_13: 8

		LE_Aktuell_2: 

		LE_Verlust_1: 31

		LE_Verlust_2: 21

		LE_Verlust_3: 10

		LE_Verlust_4: 5

		LE_Verlust_5: 0

		Sprache_1: [ Rogolan]

		KT_PA_14: 5

		Nahwaffe_Name_2: [Drachenzahn]

		Nah_Kampftechnik_Name_2: [Dolche]

		Nah_Schadensbonus_2: GE

		Nah_Schadensschwelle_2: 14

		Nah_TP_Wurf_2: 1W6

		Nah_TP_Basis_2: +2

		Nah_TP_2: 1W6+2

		Nah_AT_Mod_2: 0

		Nah_PA_Mod_2: -1

		Nah_Reichweite_2: kurz

		Nah_AT_2: 12

		Nah_PA_2: 5

		Nah_Gewicht_2: 0,75 Stein

		Nah_Gewicht_3: -

		Nah_PA_3: 8

		Nah_AT_3: 14

		Nah_Reichweite_3: kurz

		Nah_PA_Mod_3: 0

		Nah_AT_Mod_3: 0

		Nah_TP_3: 1W6+1

		Nah_TP_Basis_3: 

		Nah_TP_Wurf_3: 1W6

		Nah_Schadensschwelle_3: 14

		Nah_Schadensbonus_3: GE/KK

		Nah_Kampftechnik_Name_3: [Raufen]

		Nahwaffe_Name_3: [Waffenlos]

		Nahwaffe_Name_4: [ ]

		Nah_Schadensbonus_4: 

		Nah_Schadensschwelle_4: 

		Nah_TP_Wurf_4: 

		Nah_TP_Basis_4: 

		Nah_TP_4: 

		Nah_AT_Mod_4: 

		Nah_PA_Mod_4: 

		Nah_Reichweite_4: 

		Nah_AT_4: 

		Nah_PA_4: 

		Nah_Gewicht_4: 

		Nah_Schadensschwelle_1: 14

		Nah_Schadensbonus_1: KK

		Nah_TP_Wurf_1: 2W6

		Nah_TP_Basis_1: +2

		Nah_TP_1: 2W6+3

		Nah_AT_Mod_1: 0

		Nah_PA_Mod_1: -2

		Nah_Reichweite_1: mittel

		Nah_AT_1: 8

		Nah_PA_1: 3

		Nah_Gewicht_1: 3 Stein

		Nah_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Nahwaffe_Name_1: [Felsspalter]

		Nah_Kampftechnik_Name_1: [Zweihandhiebwaffen]

		Fern_Kampftechnik_Name_1: [Armbrüste]

		Fern_Munition_1: Bolzen

		Fern_TP_1: 2W6+6

		Fern_Reichweite_1: 20/100/160

		Fern_Gewicht_1: 7,25 Stein

		Fernwaffe_Name_2: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_2: [ ]

		Fern_Ladezeit_2: 

		Fern_TP_2: 

		Fern_Reichweite_2: 

		Fern_FK_2: 

		Fern_Munition_2: 

		Fern_Gewicht_2: 

		Fern_Gewicht_3: 

		Fern_Munition_3: 

		Fern_FK_3: 

		Fern_Reichweite_3: 

		Fern_TP_3: 

		Fern_Ladezeit_3: 

		Fern_Kampftechnik_Name_3: [ ]

		Fernwaffe_Name_3: [ ]

		Fern_Kampftechnik_Name_4: [ ]

		Fern_Ladezeit_4: 

		Fern_TP_4: 

		Fern_Reichweite_4: 

		Fern_FK_4: 

		Fern_Munition_4: 

		Fern_Gewicht_4: 

		Fernwaffe_Name_1: [Schwere Armbrust]

		Fern_FK_1: 14

		Fern_Ladezeit_1: 15 Akt.

		Ruestung_Gewicht_1: 12 Stein

		Ruestung_Gebiet_1: 

		Ruestung_Name_2: [ ]

		Ruestung_RS_2: 

		Ruestung_BE_2: 

		Ruestung_Abzuege_2: 

		Ruestung_Gewicht_2: 

		Ruestung_Gebiet_2: 

		Ruestung_Name_3: [ ]

		Ruestung_RS_3: 

		Ruestung_BE_3: 

		Ruestung_Abzuege_3: 

		Ruestung_Gewicht_3: 

		Ruestung_Gebiet_3: 

		Ruestung_Gebiet_4: 

		Ruestung_Gewicht_4: 

		Ruestung_Abzuege_4: 

		Ruestung_BE_4: 

		Ruestung_RS_4: 

		Ruestung_Name_4: [ ]

		Ruestung_Name_1: [Kettenrüstung]

		Ruestung_RS_1: 4

		Ruestung_BE_1: 0

		Ruestung_Abzuege_1: 

		GW_Label: Grundwerte:

		AW_Hoch: Optionale Parade-Erhöhung:

		AW_Hoch_Wert: 0

		Schild_Name_1: []

		Schild_SP_1: 

		Schild_Mod_1: 

		Schild_Gewicht_1: 

		Schild_Gewicht_4: 

		Schild_Gewicht_3: 

		Schild_Gewicht_2: 

		Schild_Mod_2: 

		Schild_Mod_3: 

		Schild_Mod_4: 

		Schild_SP_4: 

		Schild_SP_3: 

		Schild_SP_2: 

		Schild_Name_2: [ ]

		Schild_Name_3: [ ]

		Schild_Name_4: [ ]

		Held_SF_allgemein: Fertigkeitsspezialisierung (Kriegskunst)
Geländekunde (Gebirgskunde)
Meister der Improvisation
Ortskenntnis (Xorlosch)
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		Belastung_3: Off
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		Taub_1: Off

		Taub_2: Off

		Taub_3: Off

		Taub_4: Off

		Ent_1: Off

		Ent_2: Off

		Ent_3: Off

		Ent_4: Off

		Furcht_1: Off

		Furcht_2: Off

		Furcht_3: Off

		Furcht_4: Off

		Paralyse_1: Off

		Paralyse_2: Off

		Paralyse_3: Off

		Paralyse_4: Off

		Schmerz_1: Off

		Schmerz_2: Off

		Schmerz_3: Off

		Schmerz_4: Off

		Verwirrung_1: Off

		Verwirrung_2: Off

		Verwirrung_3: Off

		Verwirrung_4: Off

		AE_Max_1: -

		KE_Max_1: -

		LE_Aktuell_1: 

		EW_Mod_m3_MU: 11

		EW_Mod_m2_MU: 12

		EW_Mod_m1_MU: 13

		EW_Mod_MU: 14

		EW_Mod_p1_MU: 15

		EW_Mod_p2_MU: 16

		EW_Mod_p3_MU: 17

		EW_Mod_m3_KL: 7

		EW_Mod_m2_KL: 8

		EW_Mod_m1_KL: 9

		EW_Mod_KL: 10

		EW_Mod_p1_KL: 11

		EW_Mod_p2_KL: 12

		EW_Mod_p3_KL: 13

		EW_Mod_m3_IN: 8

		EW_Mod_m2_IN: 9

		EW_Mod_m1_IN: 10

		EW_Mod_IN: 11

		EW_Mod_p1_IN: 12

		EW_Mod_p2_IN: 13

		EW_Mod_p3_IN: 14

		EW_Mod_m3_CH: 5

		EW_Mod_m2_CH: 6

		EW_Mod_m1_CH: 7

		EW_Mod_CH: 8

		EW_Mod_p1_CH: 9

		EW_Mod_p2_CH: 10

		EW_Mod_p3_CH: 11

		EW_Mod_m3_FF: 11

		EW_Mod_m2_FF: 12

		EW_Mod_m1_FF: 13

		EW_Mod_FF: 14

		EW_Mod_p1_FF: 15

		EW_Mod_p2_FF: 16

		EW_Mod_p3_FF: 17

		EW_Mod_m3_GE: 10

		EW_Mod_m2_GE: 11

		EW_Mod_m1_GE: 12

		EW_Mod_GE: 13

		EW_Mod_p1_GE: 14
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		EW_Mod_p3_GE: 16

		EW_Mod_m3_KO: 12

		EW_Mod_m2_KO: 13

		EW_Mod_m1_KO: 14

		EW_Mod_KO: 15

		EW_Mod_p1_KO: 16

		EW_Mod_p2_KO: 17
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		Held_SF_Kampf: Aufmerksamkeit
Belastungsgewöhnung I & II
Finte I
Schildspalter
Sturmangriff
Vorstoß
Wuchtschlag I & II

		Fernwaffe_Name_4: [ ]

		Talent_FW_1: 0

		Geld_S: 23

		Geld_H: 19

		Geld_K: 10

		Geld_D: 1

		Geld_Edel: Edelsteine im Wert von 48 Silbertalern

		Geld_Schmuck: 

		Geld_Sonstiges: 

		Held_Name: Korgrimm

		Tier_Typus: 

		Tier_Größe: 

		Tier_MU: 

		Tier_KL: 

		Tier_IN: 

		Tier_FF: 

		Tier_GE: 

		Tier_CH: 

		Tier_SK: 

		Tier_ZK: 

		Tier_RS: 

		Tier_INI: 

		Tier_GS: 

		Tier_Name: 

		Tier_KO: 

		Tier_KK: 

		Tier_LE: 

		Tier_AE: 

		Tier_AT: 

		Tier_PA: 

		Tier_TP: 

		Tier_RW: 

		Tier_Angriff: 

		Tier_Aktion: 

		Tier_SF_1: 

		Tier_SF_2: 

		Besitz_Ort_1: Gürtel

		Besitz_Gewicht_7: 2,175

		Besitz_Ort_7: Rucksack

		Besitz_Gewicht_8: 0,1

		Besitz_Ort_8: Gürtel

		Besitz_Gewicht_9: 0,75

		Besitz_Ort_9: Rucksack

		Besitz_Gewicht_10: 0,1

		Besitz_Ort_10: Rucksack

		Besitz_Gewicht_11: 1,5

		Besitz_Ort_11: Rucksack

		Besitz_Gewicht_12: 0,25

		Besitz_Ort_12: Rucksack

		Besitz_Gewicht_13: 0,05

		Besitz_Gewicht_15: 2,0

		Besitz_Gewicht_18: 0,5

		Besitz_Ort_18: Rucksack (außen)

		Besitz_Gewicht_19: 1,5

		Besitz_Gewicht_20: 0,2

		Besitz_Ort_13: Rucksack

		Besitz_Ort_14: Rucksack (außen)

		Besitz_Gewicht_14: 5,0

		Besitz_Ort_16: Gürtel

		Besitz_Ort_17: Rucksack

		Besitz_Ort_15: Rücken

		Besitz_Gewicht_16: 0,25

		Besitz_Gewicht_17: 0,1

		Besitz_Ort_19: Rucksack

		Besitz_Ort_20: Rucksack

		Besitz_Gewicht_2: 3,0

		Besitz_Ort_2: Hand/Rücken

		Besitz_Gewicht_3: 

		Besitz_Ort_3: am Körper (12 Stein)

		Besitz_Gewicht_4: 

		Besitz_Ort_4: am Körper (1 Stein)

		Besitz_Gewicht_5: 7,25

		Besitz_Ort_5: Rücken / Gürtel

		Besitz_Gewicht_6: 

		Besitz_Ort_6: um den Hals, im

		Besitz_Ort_34: 

		Besitz_Gewicht_34: 

		Besitz_Ort_35: 

		Besitz_Gewicht_35: 

		Besitz_Ort_47: 

		Besitz_Gewicht_44: 

		Besitz_Gewicht_41: 

		Besitz_Ort_41: 

		Besitz_Ort_40: 

		Besitz_Gewicht_42: 

		Besitz_Ort_48: 

		Besitz_Ort_49: 

		Besitz_Ort_39: 

		Besitz_Gewicht_39: 

		Besitz_Ort_36: 

		Besitz_Gewicht_37: 

		Besitz_Ort_37: 

		Besitz_Gewicht_43: 

		Besitz_Ort_43: 

		Besitz_Ort_45: 

		Besitz_Ort_46: 

		Besitz_Ort_44: 

		Besitz_Gewicht_47: 

		Besitz_Gewicht_45: 

		Besitz_Gewicht_46: 

		Besitz_Gewicht_50: 

		Besitz_Ort_50: 

		Besitz_Gewicht_51: 

		Besitz_Ort_51: 

		Besitz_Gewicht_52: 

		Besitz_Ort_52: 

		Besitz_Gewicht_53: 

		Besitz_Gewicht_21: 0,05

		Besitz_Ort_21: Rucksack

		Besitz_Gewicht_54: 

		Besitz_Ort_54: 

		Besitz_Gewicht_22: 1,0

		Besitz_Gewicht_24: 1,0

		Besitz_Gewicht_25: 

		Besitz_Gewicht_26: 0,225

		Besitz_Gewicht_27: 

		Besitz_Ort_27: 

		Besitz_Gewicht_28: 

		Besitz_Ort_22: Rucksack

		Besitz_Ort_23: umgehängt

		Besitz_Gewicht_23: 0,25

		Besitz_Ort_25: 

		Besitz_Ort_26: Rucksack

		Besitz_Ort_24: Rucksack (außen)

		Besitz_Ort_28: 

		Besitz_Ort_29: 

		Besitz_Gewicht_36: 

		Besitz_Gewicht_30: 

		Besitz_Ort_30: 

		Besitz_Gewicht_31: 

		Besitz_Gewicht_38: 

		Besitz_Ort_42: 

		Besitz_Gewicht_48: 

		Besitz_Gewicht_49: 

		Besitz_Gewicht_55: 

		Besitz_Ort_55: 

		Besitz_Gewicht_57: 

		Besitz_Gewicht_59: 

		Besitz_Ort_61: 

		Besitz_Ort_59: 

		Besitz_Gewicht_60: 

		Besitz_Ort_31: 

		Besitz_Gewicht_32: 

		Besitz_Ort_32: 

		Besitz_Ort_33: 

		Besitz_Gewicht_40: 

		Besitz_Ort_53: 

		Besitz_Gewicht_56: 

		Besitz_Ort_56: 

		Besitz_Gewicht_33: 

		Besitz_Ort_38: 

		Besitz_Ort_57: 

		Besitz_Gewicht_58: 

		Besitz_Ort_58: 

		Besitz_Ort_62: 

		Besitz_Gewicht_63: 

		Besitz_Ort_63: 

		Besitz_Gewicht_62: 

		Besitz_Ort_60: 

		Besitz_Gewicht_61: 

		Besitz_Gewicht_64: 

		Besitz_Ort_64: 

		Besitz_Ort_65: 

		Besitz_Gewicht_65: 

		Besitz_Ort_66: 

		Besitz_Gewicht_66: 

		Trag_1: 30

		Gewicht_1: 28

		Schrift_1: [Rogolan-Runen]

		Besitz_Gewicht_1: 0,75

		Besitz_Name_34: 

		Besitz_Name_35: 

		Besitz_Name_36: 

		Besitz_Name_37: 

		Besitz_Name_38: 

		Besitz_Name_39: 

		Besitz_Name_7: andere persönliche Gegenstände

		Besitz_Name_40: 

		Besitz_Name_8: Becher

		Besitz_Name_41: 

		Besitz_Name_9: Beil/Handaxt

		Besitz_Name_42: 

		Besitz_Name_10: Essbesteck

		Besitz_Name_43: 

		Besitz_Name_11: Wolldecke

		Besitz_Name_44: 

		Besitz_Name_12: Feuerstein & Stahl

		Besitz_Name_45: 

		Besitz_Name_13: Geldbeutel

		Besitz_Name_46: 

		Besitz_Name_14: Kltterseil, 10 Schritt

		Besitz_Name_47: 

		Besitz_Name_15: Lederrucksack

		Besitz_Name_48: 

		Besitz_Name_16: Messer

		Besitz_Name_49: 

		Besitz_Name_17: Nadel & Zwirnset

		Besitz_Name_50: 

		Besitz_Name_18: Fackel

		Besitz_Name_51: 

		Besitz_Name_19: Proviant für je 1 Tag: O O O

		Besitz_Name_52: 

		Besitz_Name_20: Holzschale

		Besitz_Name_53: 

		Besitz_Name_21: Verband: O O O O O O O O O O 

		Besitz_Name_54: 

		Besitz_Name_22: Waffenpflegeset

		Besitz_Name_55: 

		Besitz_Name_23: Wasserschlauch

		Besitz_Name_56: 

		Besitz_Name_24: Wurfhaken

		Besitz_Name_57: 

		Besitz_Name_25: Zunderdose mit Zunder: O O O O O

		Besitz_Name_58: 

		Besitz_Name_26: O O O O O O O O O O O O O O O O O O O O

		Besitz_Name_59: 

		Besitz_Name_27: 

		Besitz_Name_60: 

		Besitz_Name_28: 

		Besitz_Name_61: 

		Besitz_Name_29: 

		Besitz_Name_62: 

		Besitz_Name_30: 

		Besitz_Name_63: 

		Besitz_Name_31: 

		Besitz_Name_64: 

		Besitz_Name_32: 

		Besitz_Name_65: 

		Besitz_Name_33: 

		Besitz_Name_66: 

		Besitz_Name_6: Amulette, Angroschfigürchen und

		Besitz_Name_2: Felsspalter

		Besitz_Name_3: Kettenhemd

		Besitz_Name_4: Satz normale Kleidung

		Besitz_Name_1: Drachenzahn

		Besitz_Name_5: Leichte Armbrust & Bolzen (10)

		Gewicht_2: 0

		Besitz_Gewicht_29: 





