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Sonderfertigkeiten (ausser Kampf)

Gaben (F) 			   TaW
	
	
	

Kampftechniken        BE 	 AT • PA 	 TaW
 
	 Dolche	 D	 BE–1	 •	
	 Hiebwaffen	 D	 BE–4	 •
	 Raufen	 C	 BE	 •
	 Ringen	 D	 BE	 •
	 Säbel	 D	 BE–2	 •
	 Wurfmesser	 C	 BE–3	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •

Körperliche Talente (D) 		          	 TaW
 
	 Athletik (GE•KO•KK)	 	 BEx2
	 Klettern (MU•GE•KK)	 	 BEx2	
	 Körperbeherrschung (MU•IN•GE)	 	 BEx2	
	 Schleichen (MU•IN•GE)	 	 BE	
	 Schwimmen (GE•KO•KK)	 	 BEx2	
	 Selbstbeherrschung (MU•KO•KK)	 	 —	
	 Sich Verstecken (MU•IN•GE)	 	 BE–2	
	 Singen (IN•CH•CH/KO)	 	 BE–3	
	 Sinnenschärfe (KL•IN•IN/FF)	 	 spez.	
	 Tanzen (CH•GE•GE)	 	 BEx2	
	 Zechen (IN•KO•KK)	 	 —	
	

	 	

Gesellschaftliche Talente (B	)	 TaW
	 Menschenkenntnis (KL•IN•CH)	 	 	
	 Überreden (MU•IN•CH)	 	 	
	 	 	
	

Natur-talente (B) 			   TaW
	 Fährtensuchen (KL•IN•IN/KO)	 	 	
	 Orientierung (KL•IN•IN)	 	 	 	
	 Wildnisleben (IN•GE•KO)	 	 	 	  	

Wissenstalente (B) 			   TaW
 
	 Götter / Kulte (KL•KL•IN)	 	 	
	 Rechnen (KL•KL•IN)	 	 	 	
	 Sagen / Legenden (KL•IN•CH)	 	 	 	

 	

Sprachen & Schriften (var.) 	 Komp.	 TaW
	 Muttersprache: 

	
	
	
	
	
	

	
	
Handwerkliche Talente (B) 		  TaW
	 Heilkunde Wunden (KL•CH•FF)	 	 	 	
	 Holzbearbeitung (KL•FF•KK)	 	 	
	 Kochen (KL•IN•FF)	 	 	 	
	 Lederarbeiten (KL•FF•FF)	 	 	
	 Malen/Zeichnen (KL•IN•FF)	 	
	 Schneidern (KL•FF•FF)	 	 	

	
	

MU:      KL:      IN:      CH:      FF:      GE:      KO:      KK:         BE:
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Raufen	 10 / 3	 +0
Ringen	 10 / 3	 +0
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SE	 Zaubername	 Probe	 ZfW	 ZD	 Kosten	 Reichweite	 WD	 Anmerkungen	 Komp.	 Rep.	 Merkmale	 Haus?	 Lern

Name			   Rasse		  Kultur		  Profession

Repräsentationen		  Merkmale		  Begabungen		  Unfähigkeiten
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Name			   Rasse		  Kultur		  Profession

Repräsentationen		  Merkmale		  Begabungen		  Unfähigkeiten
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Name			   Rasse		  Kultur		  Profession

Repräsentationen		  Merkmale		  Begabungen		  Unfähigkeiten

MU	 KL	 IN	 CH	 FF	 GE	 KO	 KK	 MR

	 Ritualname	 Probe	 Dauer	 Kosten	 Wirkung / Anmerkung

Magische Vor- / Nachteile:

Magische Sonderfertigkeiten:

Regeneration:            AsP / Phase

Artefakte / Tränke:

Anmerkungen:

Allgemein: (A) Aufrechterhalten, A: Aktion, AsP: Astralpunkt, Haus: Hauszauber, Komp: Komplexität, KR: Kampfrunde, Lern:           
Lernschwierigkeit, Med: Große Meditation, Mod: Modifikation nach Rasse, Kultur und Profession, MR: Magieresistenz, pAsP: permanente 
AsP, Rep: Repräsentation, SE: Spezielle Erfahrung, SF: Sonderfertigkeit, SR: Spielrunde, WD: Wirkungsdauer, ZD: Zauberdauer, ZfP*: 
bei der Probe übrig behaltene Zauberfertigkeitspunkte, ZfW: Zauberfertigkeitswert • Merkmale: Anti: Antimagie, Besw: Beschwörung,  
Dämo: Dämonisch, Eign: Eigenschaften, Einfl: Einfluss, Elem: Elementar, Form: Form, Geis: Geisterwesen, Heil: Heilung, Hell: Hell-
sicht, Herr: Herrschaft, Illu: Illusion, Krft: Kraft, Limb: Limbus, Meta: Metamagie, Objk: Objekt, Rufe: Herbeirufung, Scha: Schaden, 
Tele: Telekinese, Temp: Temporal, Umwt: Umwelt, Vers: Verständigung • Traditionen / Repräsentationen: Ach: Achaz-Kristallomanten, 
Bor: Borbaradianer, Dru: Druiden, Elf: Elfen, Geo: Geoden, Hex: Hexen, Mag: Gildenmagier, Sch: Schelme, Srl: Scharlatane

(MU+IN+CH)/2	 Mod.	 Vor-/Nachteil	 SF	 Med.	 Zukauf	 Max.	 pAsP	 Aktuell

	 +	 +	 +	 +	 +	 =	 –	 =

	 (MU+KL+KO)/5	 Modifikationen	 Vor-/Nachteil	 Sonderfertigkeiten	 aktuell

MR 	 +	 +	 +	 =

RITUALE
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	Rasse (Modifikationen): Götter: Rastullah
	Kultur (Modifikationen): 
	Profession (Modifikationen): Seelentier: Al'Kebir Antilope
	Alter: 5.T. 7.G. n. 3.Ras. 249 RE
	Grösse: 174 Halbfinger
	Gewicht: 65 Stein
	Haarfarbe: schwarz
	Augenfarbe: grau
	Geschlecht: weiblich
	Titel: 
	Stand: 
	Sozialstatus: 7
	Eingesetzte AP: 5494
	Aussehen 1: gutgebaute, mittelgroße 
	Aussehen 2: Frau mit großen, rundlichen Augen;
	Aussehen 3: Edelstein im linken Nasenflügel, 
	Aussehen 4: Gesicht ist von Schleier "verhüllt"
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1:  Cemre wurde als Tochter des Wirtes
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: der Karawanserei in der Oase Manesh
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: geboren. Mit 7 Jahren entdeckte eine
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: durchreisende Sharisad ihr Talent und
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: nahm sie als Schülerin an. Viele Jahre
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: später kehrte sie in ihre Heimat zurück.
	Vorteile & Nachteile 1: Vorteile: Balance, Gutaussehend, Hitzeresistenz, Richtungssinn
	Vorteile & Nachteile 2: 
	Vorteile & Nachteile 3: Nachteile: Arroganz 6, Eitelkeit 6, Jähzorn 6, Neugier 7, Prinzipientreue 6 (Rastullahglauben), Raumangst 6, 
	Vorteile & Nachteile 4: Speisegebote (Novadis), Verpflichtungen (Laenya saba Eynarja)
	Vorteile & Nachteile 5: 
	Mut (Modifikator): +1
	Mut (Start): 11
	Klugheit (Modifikator): 
	Klugheit (Start): 13
	Intuition (Modifikator): 
	Charisma (Modifikator): 
	Fingerfertigkeit (Modifikator): 
	Gewandtheit (Modifikator): 
	Konstitution (Modifikator): 
	Körperkraft (Modifikator): 
	Geschwindigkeit (Modifikator): 
	Intuition (Start): 14
	Charisma (Start): 14
	Fingerfertigkeit (Start): 12
	Gewandtheit (Start): 13
	Konstitution (Start): 13
	Körperkraft (Start): 10
	Geschwindigkeit (Start): 8
	Lebenspunkte (Modifikator): 10
	Lebenspunkte (Start): 18
	Lebenspunkte (Zugekauft): 4
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 7


	Ausdauer (Modifikator): 14
	Ausdauer (Start): 19
	Ausdauer (Zugekauft): 
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 13


	Astralenergie (Zugekauft): 
	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Karmaenergie (Modifikator): 
	Karmaenergie (Start): 
	Karmaenergie (Zugekauft): 
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Zugekauft): 
	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 6


	INI-Basiswert (Modifikator): 0
	INI-Basiswert (Start): 10
	AT-Basiswert (Modifikator): 0
	AT-Basiswert (Start): 7
	PA-Basiswert (Modifikator): 0
	PA-Basiswert (Start): 7
	FK-Basiswert (Modifikator): 0
	FK-Basiswert (Start): 7
	Gesamt: 6000
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Off
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Kulturkunde (Novadis / Tulamidenlande), Standfest,
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: Wüstenkundig
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: Meisterhandwerk: Tanzen, Betören
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: Talentspezialisierung: Schneidern (Maßschneidern)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: 
	Gaben 1: 
	Gaben TaW 1: 
	1: 
	2: 

	Gaben 2: 
	Gaben TaW 2: 
	1: 
	2: 

	Gaben 3: 
	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 10
	Kampftechniken (PA) 1: 11
	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (AT) 2: 8
	Kampftechniken (PA) 2: 8
	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 0
	2: 

	Kampftechniken (AT) 3: 9
	Kampftechniken (PA) 3: 9
	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 2
	2: 

	Kampftechniken (AT) 4: 10
	Kampftechniken (PA) 4: 10
	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 4
	2: 

	Kampftechniken (AT) 5: 13
	Kampftechniken (PA) 5: 13
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 10
	2: 

	Kampftechniken (AT) 6: 8
	Kampftechniken (PA) 6: -
	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Kampftechniken 7: 
	Kampftechniken (Kosten) 7: 
	Kampftechniken (BE) 7: 
	Kampftechniken (AT) 7: 
	Kampftechniken (PA) 7: 
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 8: 
	Kampftechniken (Kosten) 8: 
	Kampftechniken (BE) 8: 
	Kampftechniken (AT) 8: 
	Kampftechniken (PA) 8: 
	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 9: 
	Kampftechniken (Kosten) 9: 
	Kampftechniken (BE) 9: 
	Kampftechniken (AT) 9: 
	Kampftechniken (PA) 9: 
	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 10: 
	Kampftechniken (Kosten) 10: 
	Kampftechniken (BE) 10: 
	Kampftechniken (AT) 10: 
	Kampftechniken (PA) 10: 
	Kampftechniken (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 11: 
	Kampftechniken (Kosten) 11: 
	Kampftechniken (BE) 11: 
	Kampftechniken (AT) 11: 
	Kampftechniken (PA) 11: 
	Kampftechniken (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 12: 
	Kampftechniken (Kosten) 12: 
	Kampftechniken (BE) 12: 
	Kampftechniken (AT) 12: 
	Kampftechniken (PA) 12: 
	Kampftechniken (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 13: 
	Kampftechniken (Kosten) 13: 
	Kampftechniken (BE) 13: 
	Kampftechniken (AT) 13: 
	Kampftechniken (PA) 13: 
	Kampftechniken (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 14: 
	Kampftechniken (Kosten) 14: 
	Kampftechniken (BE) 14: 
	Kampftechniken (AT) 14: 
	Kampftechniken (PA) 14: 
	Kampftechniken (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 15: 
	Kampftechniken (Kosten) 15: 
	Kampftechniken (BE) 15: 
	Kampftechniken (AT) 15: 
	Kampftechniken (PA) 15: 
	Kampftechniken (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 16: 
	Kampftechniken (Kosten) 16: 
	Kampftechniken (BE) 16: 
	Kampftechniken (AT) 16: 
	Kampftechniken (PA) 16: 
	Kampftechniken (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 11: 
	1: 0
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 1: 
	1: 6
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 2: 
	1: 3
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 3: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 4: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 5: 
	1: -1
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 6: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 7: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 8: 
	1: 0
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 9: 
	1: 9
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 10: 
	1: 14
	2: 

	Körperliche Talente 12: Akrobatik (MU/GE/KK)
	Körperliche Talente (BE) 12: BEx2
	Körperliche Talente (TaW) 12: 
	1: 6
	2: 

	Körperliche Talente 13: Reiten (CH/GE/KK)
	Körperliche Talente (BE) 13: BE-2
	Körperliche Talente (TaW) 13: 
	1: 9
	2: 

	Körperliche Talente 14: 
	Körperliche Talente (BE) 14: 
	Körperliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 15: 
	Körperliche Talente (BE) 15: 
	Körperliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 16: 
	Körperliche Talente (BE) 16: 
	Körperliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 3: Betören (IN/CH/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 10
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 9
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 5

	Gesellschaftliche Talente 4: Etikette (KL/IN/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	2: 
	1: 3

	Gesellschaftliche Talente 5: Gassenwissen (KL/IN/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	2: 
	1: 3

	Gesellschaftliche Talente 6: Lehren /KL/IN/CH
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	2: 
	1: 4

	Gesellschaftliche Talente 7: Schauspielerei (MU/KL/CH)
	Natur-Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 

	Natur-Talente 4: 
	Natur-Talente 6: 
	Natur-Talente (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente 7: 
	Natur-Talente (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente 5: 
	Natur-Talente (TaW) 5: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 2: 
	1: 4
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 3: 
	1: 3
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 1: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente 4: Brett - u. Kartenspiel (KL/KL/IN)
	Wissenstalente (TaW) 4: 
	1: 14
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 1: 
	2: 
	1: 9

	Wissenstalente (TaW) 2: 
	2: 
	1: 7

	Wissenstalente (TaW) 3: 
	2: 
	1: 9

	Wissenstalente 5: Magiekunde (KL/KL/IN)
	Wissenstalente (TaW) 5: 
	1: 5
	2: 

	Wissenstalente 6: Pflanzenkunde (KL/IN/FF)
	Wissenstalente (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Wissenstalente 7: Rechtskunde (KL/KL/IN)
	Wissenstalente (TaW) 7: 
	1: 1
	2: 

	Wissenstalente 8: Schätzen (KL/IN/IN)
	Wissenstalente (TaW) 8: 
	1: 3
	2: 

	Wissenstalente 9: Sternenkunde (KL/KL/IN)
	Wissenstalente (TaW) 9: 
	1: 12
	2: 

	Wissenstalente 10: 
	Wissenstalente (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 11: Gesellschaft (B) - Fortsetzung...
	Wissenstalente (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 12: Sich Verkleiden (MU/CH/GE)
	Wissenstalente (TaW) 12: 
	1: 7
	2: 

	Wissenstalente 13: Überzeugen (KL/IN/CH)
	Wissenstalente (TaW) 13: 
	1: 3
	2: 

	Wissenstalente 14: 
	Wissenstalente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 15: 
	Wissenstalente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 16: 
	Wissenstalente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 17: 
	Wissenstalente (TaW) 17: 
	1: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 1: Tulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 1: 
	1: 13

	Sprachen & Schriften (TaW) 1: 
	2: 

	Sprachen & Schriften (Komp: 
	) 1: 18
	) 2: 16
	) 3: 18
	) 4: 
	) 5: 
	) 6: 13
	) 7: 10
	) 8: 14
	) 9: 
	) 10: 
	) 11: 

	Sprachen & Schriften 2: Ferkina
	Sprachen und Schriften (TaW) 2: 
	1: 5

	Sprachen & Schriften (TaW) 2: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 3: Garethi
	Sprachen und Schriften (TaW) 3: 
	1: 6

	Sprachen & Schriften (TaW) 3: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 4: 
	Sprachen und Schriften (TaW) 4: 
	1: 

	Sprachen & Schriften (TaW) 4: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 5: 
	Sprachen und Schriften (TaW) 5: 
	1: 

	Sprachen & Schriften (TaW) 5: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 6: Geheiligte Glyphen von Unau
	Sprachen und Schriften (TaW) 6: 
	1: 7

	Sprachen & Schriften (TaW) 6: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 7: Kusliker Zeichen
	Sprachen und Schriften (TaW) 7: 
	1: 3

	Sprachen & Schriften (TaW) 7: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 8: Tulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 8: 
	1: 7

	Sprachen & Schriften (TaW) 8: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 9: 
	Sprachen und Schriften (TaW) 9: 
	1: 

	Sprachen & Schriften (TaW) 9: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 10: 
	Sprachen und Schriften (TaW) 10: 
	1: 

	Sprachen & Schriften (TaW) 10: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 11: 
	Sprachen und Schriften (TaW) 11: 
	1: 

	Sprachen & Schriften (TaW) 11: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 7: Ackerbau (IN/FF/KO)
	Handwerkliche Talente (TaW) 7: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 6: 
	1: 7
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 5: 
	1: 0
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 4: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 3: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 1: 
	1: 6
	2: 

	Handwerkliche Talente 8: Boote fahren (GE/KO/KK)
	Handwerkliche Talente (TaW) 8: 
	1: -1
	2: 

	Handwerkliche Talente 9: Hauswirtschaft (IN/CH/FF)
	Handwerkliche Talente (TaW) 9: 
	1: 3
	2: 

	Handwerkliche Talente 10: Heilkunde Gift (MU/KL/IN)
	Handwerkliche Talente (TaW) 10: 
	1: 3
	2: 

	Handwerkliche Talente 11: Heilkunde Krankheiten (MU/KL/CH)
	Handwerkliche Talente (TaW) 11: 
	1: 3
	2: 

	Handwerkliche Talente 12: Heilkunde Seele (IN/CH/CH)
	Handwerkliche Talente (TaW) 12: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente 13: Musizieren (IN/CH/FF)
	Handwerkliche Talente (TaW) 13: 
	1: 8
	2: 

	Handwerkliche Talente 14: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 15: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 16: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 2
	2a: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 2
	2a: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 
	2a: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 4: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 
	2a: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 5: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 
	2a: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	1a: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	1a: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	1a: 

	Schild / Parierwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 
	2a: 

	Schild / Parierwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	1a: 
	2a: 

	Astralenergie (max: 
	): 41

	Karmaenergie (max: 
	): 

	Ausrüstung 19: Futterbeutel, Wasserbeutel für Pferd
	Ausrüstung (Gewicht) 19: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 19: Packtaschen
	Ausrüstung 20: Kraftfutter, kleiner Eimer
	Ausrüstung (Gewicht) 20: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 20: Packtaschen
	Ausrüstung 21: Pferdedecke
	Ausrüstung (Gewicht) 21: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 21: Packtaschen
	Ausrüstung 22: Gefütterter Schlafsack
	Ausrüstung (Gewicht) 22: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 22: Packtaschen
	Ausrüstung 23: Zeltplane
	Ausrüstung (Gewicht) 23: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 23: Packtaschen
	Ausrüstung 24: Papyrus, Schreibzeug
	Ausrüstung (Gewicht) 24: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 24: Packtaschen
	Ausrüstung 26: 
	Ausrüstung (Gewicht) 26: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 26: 
	Ausrüstung 25: Räucherwerk
	Ausrüstung (Gewicht) 25: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 25: Packtaschen
	Ausrüstung 27: 
	Ausrüstung (Gewicht) 27: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 27: 
	Ausrüstung 29: 
	Ausrüstung (Gewicht) 29: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 29: 
	Ausrüstung 31: 
	Ausrüstung (Gewicht) 31: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 31: 
	Ausrüstung 33: 
	Ausrüstung (Gewicht) 33: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 33: 
	Ausrüstung 28: 
	Ausrüstung (Gewicht) 28: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 28: 
	Ausrüstung 30: 
	Ausrüstung (Gewicht) 30: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 30: 
	Ausrüstung 32: 
	Ausrüstung (Gewicht) 32: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 32: 
	Ausrüstung 34: 
	Ausrüstung (Gewicht) 34: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 34: 
	Ausrüstung 18: Sattel, Führhalfter, Strick
	Ausrüstung (Gewicht) 18: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 18: Pferd
	Proviant / Tränke (Rationen) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke (Rationen) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke (Rationen) 4: 
	4: 
	1: 
	2: 
	3: 

	Proviant / Tränke (Rationen) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 5: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 5: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 6: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 6: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 7: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 7: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 8: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 8: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Edelsteine u: 
	ä: kleiner Edelstein im linken Nasenflügel

	Name: Cemre az-Zahra Demalsunya
	Rasse: Tulamide
	Kultur: Novadis (Oase)
	Profession: Novadische Sharisad
	Mut: 12
	Klugheit: 13
	Intuition: 14
	Charisma: 15
	Fingerfertigkeit: 13
	Gewandtheit: 15
	Konstitution: 13
	Körperkraft: 11
	Magieresistenz: 5
	Regeneration: 1W+1
	Astralenergie (Vor-/Nachteil): 
	Astralenergie (Zukauf): 
	Astralenergie (Maximum): 
	Astralenergie (Sonderfertigkeiten): 7
	Astralenergie (pAsP): 
	Astralenergie (Meditationen): 
	Magieresistenz (Vor-/Nachteil): 
	Magieresistenz (Sonderfertigkeiten): 
	Ritualkenntnis 1: 
	1: 9
	10: 
	9: 
	8: 
	7: 
	6: 
	5: 
	4: 
	3: 
	2: 
	0: Zaubertänzer

	Ritualkenntnis 2: 
	1: 
	10: 
	9: 
	8: 
	7: 
	6: 
	5: 
	4: 
	3: 
	2: 
	0: 

	GP-Basis: 110 GP
	Geschwindigkeit: 8
	Karmaenergie: 
	AT-Basiswert: 8
	PA-Basiswert: 8
	FK-Basiswert: 8
	INI-Basiswert: 11
	BE: 0
	Ausdauer: 34
	Lebensenergie: 33
	Tiere (Name) 1: Shaya (Juwel)
	Tiere (ZK) 3: 
	Tiere (Art) 1: weiße Shadifst.
	Tiere (INI) 1: 9+W6
	Tiere (AT) 1: 
	Tiere (PA) 1: 8
	Tiere (TP) 1: 
	Tiere (RS) 1: 1
	Tiere (KO) 1: 18
	Tiere (GS) 1: 2
	Tiere (AU) 1: 6/5
	Tiere (MR) 1: 0/8
	Tiere (LO) 1: 13
	Tiere (TK) 1: x5
	Tiere (ZK) 1: -
	Tiere (Name) 2: 
	Tiere (Art) 2: - Biss
	Tiere (INI) 2: 
	Tiere (AT) 2: 11
	Tiere (PA) 2: 
	Tiere (TP) 2: 1W+1
	Tiere (RS) 2: 
	Tiere (KO) 2: 
	Tiere (GS) 2: 12
	Tiere (AU) 2: 
	Tiere (MR) 2: 
	Tiere (LO) 2: 
	Tiere (TK) 2: 
	Tiere (ZK) 2: 
	Tiere (Name) 3: 
	Tiere (Art) 3: - Tritt
	Tiere (INI) 3: 
	Tiere (AT) 3: 11
	Tiere (PA) 3: 
	Tiere (TP) 3: 1W+2
	Tiere (RS) 3: 
	Tiere (KO) 3: 
	Tiere (GS) 3: 15
	Tiere (AU) 3: 
	Tiere (MR) 3: 
	Tiere (LO) 3: 
	Tiere (TK) 3: 
	Tiere (LE) 1: 57
	Tiere (LE) 3: 
	Tiere (LE) 2: 
	Initiative (gesamt): 
	Nahkampfwaffe 1: Khunchomer
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 1: Säbel / -2
	Nahkampfwaffe (DK) 1: N
	Nahkampfwaffe (TP) 1: 1W+4
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 1: 12/3
	Nahkampfwaffe (INI) 1: 0
	Nahkampfwaffe (WM) 1: 0
	Nahkampfwaffe (AT) 1: 13
	Nahkampfwaffe (PA) 1: 13
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 1: 1W+4
	Nahkampfwaffe 2: Waqqif
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 2: Dolche / -1
	Nahkampfwaffe (DK) 2: H
	Nahkampfwaffe (TP) 2: 1W+2
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 2: 12/5
	Nahkampfwaffe (INI) 2: -2
	Nahkampfwaffe (WM) 2: -1/-3
	Nahkampfwaffe (AT) 2: 9
	Nahkampfwaffe (PA) 2: 8
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 2: 1W+2
	Nahkampfwaffe 3: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Nahkampfwaffe (DK) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 3: 
	Nahkampfwaffe (INI) 3: 
	Nahkampfwaffe (WM) 3: 
	Nahkampfwaffe (AT) 3: 
	Nahkampfwaffe (PA) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 3: 
	Nahkampfwaffe 4: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 4: 
	Nahkampfwaffe (DK) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 4: 
	Nahkampfwaffe (INI) 4: 
	Nahkampfwaffe (WM) 4: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4: 
	Nahkampfwaffe (PA) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 4: 
	Nahkampfwaffe 5: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 5: 
	Nahkampfwaffe (DK) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 5: 
	Nahkampfwaffe (INI) 5: 
	Nahkampfwaffe (WM) 5: 
	Nahkampfwaffe (AT) 5: 
	Nahkampfwaffe (PA) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 5: 
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 1: Aufmerksamkeit, Ausweichen I+II
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 3: 
	Fernkampfwaffe 1: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 1: 
	Fernkampfwaffe (TP) 1: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 1: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1: 
	Fernkampfwaffe (FK) 1: 
	Fernkampfwaffe 2: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP) 2: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2: 
	Fernkampfwaffe (FK) 2: 
	Fernkampfwaffe 3: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Fernkampfwaffe (TP) 3: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 3: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 3: 
	Fernkampfwaffe (FK) 3: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Waffenloser Kampf (AT) 1: 9
	Waffenloser Kampf (PA) 1: 9
	Waffenloser Kampf (TP(A)) 1: 1W6
	Waffenloser Kampf (AT) 2: 10
	Waffenloser Kampf (PA) 2: 10
	Waffenloser Kampf (TP(A)) 2: 1W6
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 3: 
	Schild / Parierwaffe 1: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 1: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 1: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 1: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 1: 
	Schild / Parierwaffe 2: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 2: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 2: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 2: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 2: 
	Rüstungsstück 1: keine
	Rüstungsstück (RS) 1: 0
	Rüstungsstück (BE) 1: 0
	Rüstungsstück 2: 
	Rüstungsstück (RS) 2: 
	Rüstungsstück (BE) 2: 
	Rüstungsstück 3: 
	Rüstungsstück (RS) 3: 
	Rüstungsstück (BE) 3: 
	Rüstungsstück 4: 
	Rüstungsstück (RS) 4: 
	Rüstungsstück (BE) 4: 
	Rüstungsstück 5: 
	Rüstungsstück (RS) 5: 
	Rüstungsstück (BE) 5: 
	Rüstung (RS): 
	Ausweichen (Summe): 14
	RS (Kopf): 
	RS (Oberkörper): 
	RS (rechter Arm): 
	RS (linker Arm): 
	RS (Unterleib): 
	RS (rechtes Bein): 
	RS (linkes Bein): 
	Lebensenergie (1/2): 17
	Lebensenergie (1/3): 11
	Lebensenergie (1/4): 8
	Lebensenergie (aktuell): 
	Ausdauer (1/2): 17
	Ausdauer (1/3): 12
	Ausdauer (1/4): 9
	Ausdauer (aktuell): 
	Astralenergie (aktuell): 
	Karmaenergie (aktuell): 
	Initiative (Basis): 11
	RS (Rücken): 
	Parierwaffen II: Off
	Linkhand: Off
	Schildkampf I: Off
	Schildkampf II: Off
	Parierwaffen I: Off
	Ausweichen III: Off
	Ausweichen I: Yes
	Ausweichen II: Yes
	Rüstungsgewöhnung I: Off
	Rüstungsgewöhnung II: Off
	Rüstungsgewöhnung III: Off
	Dukaten 1: 12
	Notizen 4: 
	Dukaten 2: 
	Dukaten 3: 
	Dukaten 4: 
	Dukaten 5: 
	Dukaten 6: 
	Dukaten 7: 
	Dukaten 8: 
	Dukaten 9: 
	Silbertaler 1: 9
	Silbertaler 2: 
	Silbertaler 3: 
	Silbertaler 4: 
	Silbertaler 5: 
	Silbertaler 6: 
	Silbertaler 7: 
	Silbertaler 8: 
	Silbertaler 9: 
	Heller 1: 6
	Heller 2: 
	Heller 3: 
	Heller 4: 
	Heller 5: 
	Heller 6: 
	Heller 7: 
	Heller 8: 
	Heller 9: 
	Kreuzer 1: 8
	Kreuzer 2: 
	Kreuzer 3: 
	Kreuzer 4: 
	Kreuzer 5: 
	Kreuzer 6: 
	Kreuzer 7: 
	Kreuzer 8: 
	Kreuzer 9: 
	Sonstiger Besitz 1: 
	Sonstiger Besitz 2: 
	Sonstiger Besitz 3: 
	Verbindungen 6: 
	Verbindungen 3: 
	Verbindungen 4: 
	Verbindungen 5: 
	Verbindungen 9: 
	Verbindungen 8: 
	Verbindungen 7: 
	Verbindungen 2: 
	Verbindungen 1: 
	Notizen 2: 
	Notizen 3: 
	Notizen 1: 
	Ausrüstung 1: Edle Seidenkleidung, Kamelhaarumhang
	Ausrüstung (Gewicht) 1: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 1: Körper
	Ausrüstung 2: Seidenschleier
	Ausrüstung (Gewicht) 2: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 2: Gesicht
	Ausrüstung 3: Umhängetasche
	Ausrüstung (Gewicht) 3: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 3: Schulter
	Ausrüstung 4: versilbertes Ess- und Trinkgeschirr
	Ausrüstung (Gewicht) 4: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 4: Tasche
	Ausrüstung 5: Essbesteck aus Zinn
	Ausrüstung (Gewicht) 5: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 5: Tasche
	Ausrüstung 6: Zwei Wasserschläuche
	Ausrüstung (Gewicht) 6: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 6: Tasche
	Ausrüstung 7: Seife, Schwamm
	Ausrüstung (Gewicht) 7: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 7: Tasche
	Ausrüstung 8: Rasiermesser, Nagelfeile
	Ausrüstung (Gewicht) 8: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 8: Tasche
	Ausrüstung 9: div. Tuschen und Hautfarben, div. Pinsel
	Ausrüstung (Gewicht) 9: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 9: Tasche
	Ausrüstung 10: diverse Salben- und Schminkdöschen
	Ausrüstung (Gewicht) 10: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 10: Tasche
	Ausrüstung 11: Parfümflakons, Duftöle
	Ausrüstung (Gewicht) 11: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 11: Tasche
	Ausrüstung 12: Räucherwerk, Kerzen, Zunderdose
	Ausrüstung (Gewicht) 12: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 12: Tasche
	Ausrüstung 13: div. Ohrringe und Amulette
	Ausrüstung (Gewicht) 13: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 13: Tasche
	Ausrüstung 14: Kamm aus Albenkristall
	Ausrüstung (Gewicht) 14: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 14: Tasche
	Ausrüstung 15: Buch (99 Gebote Rastullahs)
	Ausrüstung (Gewicht) 15: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 15: Tasche
	Ausrüstung 16: Finger- und Fußschellen
	Ausrüstung (Gewicht) 16: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 16: Tasche
	Ausrüstung 17: Rote und Weiße Kamele Spiel
	Ausrüstung (Gewicht) 17: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 17: Tasche
	Proviant / Tränke 2: 
	Proviant / Tränke 3: 
	Proviant / Tränke 4: 
	Proviant / Tränke 1: 
	Kleidung 1: Sie trägt am liebsten figurbetonte Kleider - teils halbdurchsichtig - in verschiedensten Sand- und Ockerfarben.
	Kleidung 6: 
	Kleidung 2: Hochgeschnürte Sandalen oder auch Reisestiefel, verschiedene Ohrringe und Amulette sowie einen goldenen Fingerrig mit
	Kleidung 3: Siegel (mit dem Siegel ihrer ersten Lehrmeisterin) an der rechten Hand. Eine kleine Umhängetasche vervollständigt ihre Kleidung.
	Kleidung 4: An der Seite trägt sie ab und an ihren reich verzierten Khunchomer (an Griff und Knauf) welcher auch für ihre Tänze zum Einsatz kommt.
	Kleidung 5: Ihr Gesicht wird oft von einem durchsichtigen Schleier bedeckt. 
	Astralenergie: 41
	Guthaben: 506
	Wundschwelle: 7
	Liturgiekenntnis: 
	Liturgiename: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 

	Liturgiewirkung: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 

	Liturgiegrad: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 

	Repräsentationen: Zaubertänzer (Novad.)
	Merkmale: 
	Begabungen: 
	Unfähigkeiten: 
	2: 2
	Zaubername 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Lernschwierigkeit 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Probe 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 1a: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 1b: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 1c: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 1d: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Zauberdauer 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Kosten 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Reichweite 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Wirkungsdauer 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Anmerkung 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Komplexität 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Repräsentation 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Merkmale 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Hauszauber 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Lernschwierigkeit 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Zaubername 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Probe 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 2a: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 2b: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 2c: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	ZfW 2d: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Zauberdauer 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Kosten 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Reichweite 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Wirkungsdauer 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Anmerkung 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Komplexität 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Repräsentation 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Merkmale 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Hauszauber 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 
	28: 
	29: 
	30: 
	31: 
	32: 

	Magische Vor- / Nachteile: 
	0: 
	1: Halbzauberer, Meisterhandwerk Tanzen & Betören, Zauberhaar, Wilde Magie
	2: 
	3: 
	4: 

	Magische Sonderfertigkeiten: 
	0: 
	1: Astrale Meditation, Gefäß der Sterne, Kraftkontrolle, Regeneration I, Tanz der Mada
	2: 
	3: 
	4: 

	Artefakte / Tränke: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Anmerkungen: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Wirkung / Anmerkung 1: 
	0: WdZ 145
	1: WdZ 144
	2: WdZ 145
	3: WdZ 144
	4: WdZ 143/144
	5: WdZ 143
	6: WdZ 144
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualname 1: 
	0: Heschinjas Blick (Wahrh.)
	1: Khablas Verlock. (Liebe)
	2: Orhimas Tanz (Weisheit)
	3: Perhinas Segen (Freude)
	4: Rhondaras Ford. (Ermut.)
	5: Shimijas Rausch (Bilder)
	6: Tanz d. Rastullah (Unant.)
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualprobe 1: 
	0: IN/IN/CH
	1: IN/CH/GE
	2: KL/KL/CH
	3: IN/CH/GE
	4: MU/MU/CH
	5: CH/CH/GE
	6: MU/KK/KO
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualdauer 1: 
	0: 2 SR+
	1: 3 SR+
	2: 6SR+
	3: 3 SR+
	4: 2 SR+
	5: 1 SR+
	6: 3 SR+
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualkosten 1: 
	0: 5 /Person
	1: 7
	2: 15
	3: 7
	4: 7
	5: 5+1/SR
	6: 2/RS Pkt.
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Magieresistenz (Start): 7
	Magieresistenz (Modifikator): -3
	Astralenergie (Start): 20
	Astralenergie (Modifikator): 13
	Portrait: 
	Nahkampfwaffe 1a: Khunchomer
	Nahkampfwaffe 2a: Waqqif
	Nahkampfwaffe 3a: 
	Nahkampfwaffe 4a: 
	Nahkampfwaffe 5a: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 1a: Säbel /-2
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 2a: Dolche / -1
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 3a: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 4a: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 5a: 
	Nahkampfwaffe (DK) 1a: N
	Nahkampfwaffe (DK) 2a: H
	Nahkampfwaffe (DK) 3a: 
	Nahkampfwaffe (DK) 4a: 
	Nahkampfwaffe (DK) 5a: 
	Nahkampfwaffe (TP) 1a: 1W+4
	Nahkampfwaffe (TP) 2a: 1W+2
	Nahkampfwaffe (TP) 3a: 
	Nahkampfwaffe (TP) 4a: 
	Nahkampfwaffe (TP) 5a: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 1a: 12/3
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 2a: 12/5
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 3a: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 4a: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 5a: 
	Nahkampfwaffe (INI) 1a: 0
	Nahkampfwaffe (INI) 2a: -2
	Nahkampfwaffe (INI) 3a: 
	Nahkampfwaffe (INI) 4a: 
	Nahkampfwaffe (INI) 5a: 
	Nahkampfwaffe (WM) 1a: 0/0
	Nahkampfwaffe (WM) 2a: -1/-3
	Nahkampfwaffe (WM) 3a: 
	Nahkampfwaffe (WM) 4a: 
	Nahkampfwaffe (WM) 5a: 
	Nahkampfwaffe (AT) 1a: 13
	Nahkampfwaffe (AT) 2a: 9
	Nahkampfwaffe (AT) 3a: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4a: 
	Nahkampfwaffe (AT) 5a: 
	Nahkampfwaffe (PA) 1a: 13
	Nahkampfwaffe (PA) 2a: 8
	Nahkampfwaffe (PA) 3a: 
	Nahkampfwaffe (PA) 4a: 
	Nahkampfwaffe (PA) 5a: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 1a: 1W+4
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 2a: 1W+2
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 3a: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 4a: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 5a: 
	Fernkampfwaffe 1a: 
	Fernkampfwaffe 2a: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 1a: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 2a: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 3a: 
	Fernkampfwaffe (TP) 1a: 
	Fernkampfwaffe (TP) 2a: 
	Fernkampfwaffe (TP) 3a: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 1a: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 2a: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 3a: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1a: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2a: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 3a: 
	Fernkampfwaffe (FK) 1a: 
	Fernkampfwaffe (FK) 2a: 
	Schild / Parierwaffe 2a: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 1a: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 2a: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 1a: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 2a: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 1a: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 2a: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 1a: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 2a: 
	RS (Kopf)a: 0
	RS (Oberkörper)a: 0
	RS (Rücken)a: 0
	RS (rechter Arm)a: 0
	RS (Unterleib)a: 0
	RS (linker Arm)a: 0
	Rüstungsstück 1a: keine
	Rüstungsstück 2a: 
	Rüstungsstück 3a: 
	Rüstungsstück 4a: 
	Rüstungsstück 5a: 
	Rüstungsstück (RS) 1a: 0
	Rüstungsstück (BE) 1a: 0
	Rüstungsstück (RS) 2a: 
	Rüstungsstück (RS) 3a: 
	Rüstungsstück (RS) 4a: 
	Rüstungsstück (RS) 5a: 
	Rüstung (RS)a: 
	Rüstungsstück (BE) 2a: 
	Rüstungsstück (BE) 3a: 
	Rüstungsstück (BE) 4a: 
	Rüstungsstück (BE) 5a: 
	BEa: 0
	Ausweichen (Summe)a: 14
	RS (rechtes Bein)a: 0
	RS (linkes Bein)a: 0
	Initiative (Basis)a: 11
	Initiative (gesamt)a: 


