Suveha Khorimsunya - Suvan al-Ahmad

110 GP

Tulamide Gotter: Rastullah
Novadis (Oase)
Achmad’sunni Seelentier: Raschtulsluchs
weiblich Sippenfiihrerin
4.T 8.G. n. 4Ras. 245 RE Achmad'sunni
180 Halbfinger 5
75 Stein
schwarz Suveha wurde in der Oase Manesh im
griin Siiden der Khom geboren und hier ver-

kriftige und grofie Statur,

lange glatte, zusammengeb. Haare;

verhillt ihr Gesicht gegeniiber

Fremden

heiratet, woraufhin sie ein gutes und

recht sorgenfreies Leben hatte. Bis sie

bei einem Uberfall zwei der Riuber er-

schlug und zur Achmad'sunni wurde...

Vorteile: Eisern, Gefahreninstinkt, Herausragender Sechster Sinn, Hitzeresistenz, Innerer Kompass,

Schnelle Heilung I

Nachteile: Jihzorn 6, Medium, Meeresangst 5, Neugier 7, Prinzipientreue 6 (Rastullaglauben), Rachsucht 8,

Raumangst 6, Speisegebote (Novadis), Verpflichtungen (Familie i.d.Oase Manesh)
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mvV: 4 KL: 12 IIT1: 14 CH: 11 FF: 12 GE: 14 KO: 14 KK: 4 BE:
SonDeRFERTIGKEITEN (aUssER KamPpr) TMatur-faLente () TaW
Kulturkunde (Novadi) Fihrtensuchen (KL *IN *IN/KO) 4
Gelindekunde (Wl’istc) Orientierung (KL*IN*IN) 5
Wildnisleben (IN*GE*KO) 12
Talentspezialisierung: Sibel (Khunchomer), Schneider (Ausbessern, Fesseln/Entfesseln (FF/GE/KK) 1
Reparieren)
GABEN (F) TaW WissenstaLenTe B) TaW
Gefahreninstinkt 5 Gétter / Kulte (KL *KL*IN) 4
Rechnen (KLe*KL*IN) 1
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) S
Brett- u. Kartenspiel (KL/KL/IN) 11
KamPFTECHOIKEDN BE | AT * PA | TaW Kriegskunst (MU/KL/CH) 2
Dolche D|BE-1| 13 « 13 |10 Pflanzenkunde (KL/IN/FF) 11
Hiebwaffen D|BE4| 8 « 8 |0 Rechtskunde (KL/KL/IN) 1
Raufen C| BE 10 « 10 | 4 Schitzen (KL/IN/IN) 1
Ringen D| BE | 15 «13 |12 Sternkunde (KL/KL/IN) 1
Siibel D|BE-2| 16 « 15 |15 Tierkunde (MU/KL/IN) 1
Wurfmesser C|BE-3| 20 » - 12
Bogen E|BE3| 9 - 1
Lanzenreiten E 20 « - |12
Speere D|BE3| 10 « 10 | 4
Wourfspeere C|BE2| 12 - 4
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| TaW
. Muttersprache: Tulamidya 18 10
KORPERLICHE TALE nte (D) TaW Geheiligte Glyphen von Unau 13 0
Athletik (GE *KO*KK) BEx2 | 6
Klettern (MU *GE *KK) BEx2 | S
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | 7
Schleichen (MU *IN*GE) BE | S
Schwimmen (GE * KO *KK) BEx2 | -1
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 8
Sich Verstecken (MU *IN *GE) BE-2 | S
Singen (IN'* CH ¢ CH/KO) BE-3 | 0 .
Sinnenschirfe (KL *IN*IN/FF) spez. 9 HAHDWERKLICHE TALE ntEe (B) TaW
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 8 Heilkunde Wunden (KL *®CH*FF) 9
Zechen (IN*KO*KK) — 6 Holzbearbeitung (KL *FF *KK) 7
Akrobatik (MU/GE/KK) BEx2 | 2 Kochen (KL*IN *FF) 8
Reiten (CH/GE/KK) BE-2 | 11 Lederarbeiten (KL.*FF*FF) 5
Malen/Zeichnen (KL*IN *FF) 0
Schneidern (KL.*FF*FF) 7
Abrichten (MU/IN/CH) 4
Ackerbau (IN/FF/KO) 7
GeseLLscHAFTLicHE TaLente ® | mw Boote fahren (GE/KO/KK) 1
Menschenkenntnis (KL *IN*CH) 5 Hauswirtschaft (IN/CH/FF) 8
Uberreden (MU *IN ¢ CH) 4 Viehzucht (KL/IN/KK) 9
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Aufmerksamkeit. Ausweichen I+11, Finte, Kampfreflexe, Reiterkampf, Ristungsgewohnung I (Lederristung)
Wouchtschlag
Raufen 10/3 +0 9 10 1W+1
Ringen 10/3 +0 15 14 1W+1

Unauer Schule: Auspendeln, Beinarbeit, Eisenarm,
Fuf¥feger, Griff, Halten, Klammer, Niederringen, Schwitzkasten, Wurf

Ko
Entwinden um 2 Erleichtert (Fesseln/Entfessen, GE, Akrobatik, Ringen...)
Br Rii
RA
Ba LA
x
8 x
x RB LB

BE:

36 18 | I2 9
35 18 | 12 9
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Suveha trigt einfache, weite Kleidung mit minnlichem Schnitt und hohe Stiefel. Aulerdem trigt sie einen Helm

und dariiber einen Turban mit einem Schleier (nicht durchsichtig) der ihr Gesicht verdeckt und nur die Augen frei lasst. Ihre Haare trigt sie

zusammengebunden und meist zudem Lederhandschuhe um ihre weiblichen Hinde zu verbergen. Weiterhin trigt sie einen Lederharnisch

samt Lederzeug und ihren Khunchomer griffbereit am Girtel. Im Girtel (am Ricken) und in den Schuhen hat sie ihre Wurfmesser versteckt.

Lederharnisch, Lederzeug, Helm Korper Sattel mit Satteltaschen Pferd
Turban mit Schleier Koérper Fihrhalfter und Strick Pferd
Khunchomer Giirtel Futterbeutel, Wasserbeutel fiir Pferd Packtasche
Wurfmesser Giirtel Pferdedecke Packtasche
Waqqif Giirtel Kraftfutter, Eimer Packtasche
Rucksack Ricken Striegelzeug Packtasche
Wasserschlauch Rucksack Reitgerte Sattel
Brotbeutel Rucksack
Seife, Schwamm Rucksack
Schere Rucksack
Geldbeutel Rucksack
Seil (10 Schritt) Rucksack
Waffenpflegeutensilien Rucksack
(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)
5
12
10
9
Mame ART imi | af | pa | TP LE |RS| KO | GS | AV | MR | LO TR ZR_
Harani Shadifstute P+IW6 57 1 18 2 [6/5]| 0/8 15 x5
Biss 1l 9 1W+1 12
Tritt 11 9 | 1W+2 15
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15

Khunchomer (spez.) Sibel / -2 N IW+4 12/3 0/0 17 16 | 1W+4

Wagqqif Dolche / -1 H IW+2 12/5 -1/-3 12 10 IW+2 |2
Aufmerksamkeit. Ausweichen I+11, Finte, Kampfreflexe, Reiterkampf, Ristungsgewohnung I (Lederristung)

Wouchtschlag

Wurfmesser Wurfm. /-3 | TW+1 2/4/6/8/15 +1/0/0/0/-1 20 |4

Raufen 10/3 +0 9 10 IW+1

Ringen 10/3 +0 15 14 IW+1 )

Unauer Schule: Auspendeln, Beinarbeit, Eisenarm,

Fuf¥feger, Griff, Halten, Klammer, Niederringen, Schwitzkasten, Wurf

Entwinden um 2 Erleichtert (Fesseln/Entfessen, GE, Akrobatik, Ringen...)

3 3

Br Ri

LA
Ba
Lederharnisch 1.8 | 18
Lederhelm 02 102 8 1’3 13
Armschienen (Lcdcr) 01 |01
Beinschienen (Leder) 02 102
1 |
23 | 1.3
x BE: 13 °
36 18 12 9
35 18 12 9
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Lederharnisch, Lederzeug, Helm Kérper
Turban mit Schleier Korper
Khunchomer Girtel
Wurfmesser Giirtel
Wagqgqif Giirtel
Rucksack Riicken
Wasserschlauch Rucksack
Brotbeutel Rucksack
Seife, Schwamm Rucksack
Schere Rucksack
Geldbeutel Rucksack
Seil (10 Schritt) Rucksack
Waffenpflegeutensilien Rucksack

Suveha trigt einfache, weite Kleidung mit minnlichem Schnitt und hohe Stiefel. Aufierdem trigt sie einen Helm

und dariber einen Turban mit einem Schleier (nicht durchsichtig) der ihr Gesicht verdeckt und nur die Augen frei lasst. Ihre Haare trigt sic

zusammengebunden und meist zudem Lederhandschuhe um ihre weiblichen Hinde zu verbergen. Weiterhin trigt sie einen Lederharnisch

samt Lederzeug und ihren Khunchomer griffbereit am Girtel. Im Girtel (am Ricken) und in den Schuhen hat sie ihre Wurfmesser versteckt.

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

5

12

10

9

Mame ART imi at PA tp RS | KO | Gs | Av | mR | LO TR ZK_
Harani Shadifstute | 9+1W6 1 18 2 6/5 | 0/8 15 x5
Biss 11 9 IW+1 12
Tritt 11 9 IW+2 15
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IMame Suveha Khorimsunya - Suvan al-Ahmad

RePRASENTationEn

mv

SE

14

Zaubername

Probe

14

ZtW

Rasse Tulamide

NTERKMALE
CH 11
ZD Kosten

FF

Reichweite

Kurtur_ Novadis (Oase)
BEGABUNGEN

14 KO

Anmerkungen

14

Komp.

IR

UnrAHIGKEITEN
KK
Rep. Merkmale

Proression Achmad’sunni

4

Haus?

Lern

323 O 2 O 2 I |
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IMame Suveha Khorimsunya - Suvan al-Ahmad

RePRASENTationEn

mv

SE

14

Zaubername

Probe

14

ZtW

Rasse Tulamide

NTERKMALE
CH 11
ZD Kosten

FF

Reichweite

2

Kurtur Novadis (Oase) PrOFEssion Achmad'sunni

BEGABUNGEN UnrAaHIGKREITED

GE 14 KO 14 KK_ 14 MR 4

Anmerkungen Komp. Rep. Merkmale Haus? | Lern

323 O 2 O 2 5 0 I



IMame Suveha Khorimsunya - Suvan al-Ahmad

RerPrASENTaTionEn

mv

14 KL

Ritualname

12 in

14

RiTUvAaLE

Probe

Dauer

Kosten

Rasse Tulamide

M ERKIMALE
CH

11 FF

Wirkung / Anmerkung

Kurtur_ Novadis (Oase) Proression Achmad’sunni

BEGABUNGEN UnraHIGREITED

GE 14 KO 14 KK_ 14 MR 4

Magische Vor- / Nachteile:

Magische Sonderfertigkeiten:

Regeneration: AsP / Phase

Artefakte / Trinke:

RitvaLkennotmis (

LR LT

RitvaLkennotmis (

AE

(MU+IN+CH)/2

Mod.

Vor-/Nachteil
+

» LI e

SF
+

Med.

Zukauf

Max.

pAsP  Aktuell

Anmerkungen:

Allgemein: (A) Aufrechterhalten, A: Aktion, AsP: Astralpunkt, Haus: Hauszauber, Komp: Komplexitit, KR: Kampfrunde, Lern:
Lernschwierigkeit, Med: GroBe Meditation, Mod: Modifikation nach Rasse, Kultur und Profession, MR: Magieresistenz, pAsP: permanente
AsP, Rep: Repriisentation, SE: Spezielle Erfahrung, SF: Sonderfertigkeit, SR: Spielrunde, WD: Wirkungsdauer, ZD: Zauberdauer, Z{P*:
bei der Probe iibrig behaltene Zauberfertigkeitspunkte, ZfW: Zauberfertigkeitswert ® Merkmale: Anti: Antimagie, Besw: Beschwérung,
Dimo: Dimonisch, Eign: Eigenschaften, Einfl: Einfluss, Elem: Elementar, Form: Form, Geis: Geisterwesen, Heil: Heilung, Hell: Hell-
sicht, Herr: Herrschaft, Illu: Illusion, Krft: Kraft, Limb: Limbus, Meta: Metamagie, Objk: Objekt, Rufe: Herbeirufung, Scha: Schaden,
Tele: Telekinese, Temp: Temporal, Umwt: Umwelt, Vers: Verstindigung ® Traditionen / Reprisentationen: Ach: Achaz-Kristallomanten,
Bor: Borbaradianer, Dru: Druiden, Elf: Elfen, Geo: Geoden, Hex: Hexen, Mag: Gildenmagier, Sch: Schelme, Srl: Scharlatane

(MU+KL+KO)/5 Modifikationen Vor-/Nachteil Sonderfertigkeiten aktuell

ITIK 8 + -4 + + = 4
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	Rasse (Modifikationen): Götter: Rastullah
	Kultur (Modifikationen): 
	Profession (Modifikationen): Seelentier: Raschtulsluchs
	Alter: 4.T 8.G. n. 4.Ras. 245 RE
	Grösse: 180 Halbfinger
	Gewicht: 75 Stein
	Haarfarbe: schwarz
	Augenfarbe: grün
	Geschlecht: weiblich
	Titel: Achmad´sunni
	Stand: Sippenführerin
	Sozialstatus: 5
	Eingesetzte AP: 5448
	Aussehen 1: kräftige und große Statur,
	Aussehen 2: lange glatte, zusammengeb. Haare;
	Aussehen 3: verhüllt ihr Gesicht gegenüber
	Aussehen 4: Fremden
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1: Suveha wurde in der Oase Manesh im
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: Süden der Khôm geboren und hier ver-
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: heiratet, woraufhin sie ein gutes und 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: recht sorgenfreies Leben hatte. Bis sie
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: bei einem Überfall zwei der Räuber er-
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: schlug und zur Achmad'sunni wurde...
	Vorteile & Nachteile 1: Vorteile: Eisern, Gefahreninstinkt, Herausragender Sechster Sinn, Hitzeresistenz, Innerer Kompass, 
	Vorteile & Nachteile 2: Schnelle Heilung I
	Vorteile & Nachteile 3: 
	Vorteile & Nachteile 4: Nachteile: Jähzorn 6, Medium, Meeresangst 5, Neugier 7, Prinzipientreue 6 (Rastullaglauben), Rachsucht 8, 
	Vorteile & Nachteile 5: Raumangst 6, Speisegebote (Novadis), Verpflichtungen (Familie i.d.Oase Manesh)
	Mut (Modifikator): +1
	Mut (Start): 12
	Klugheit (Modifikator): 
	Klugheit (Start): 12
	Intuition (Modifikator): 
	Charisma (Modifikator): 
	Fingerfertigkeit (Modifikator): 
	Gewandtheit (Modifikator): 
	Konstitution (Modifikator): 
	Körperkraft (Modifikator): 
	Geschwindigkeit (Modifikator): 
	Intuition (Start): 13
	Charisma (Start): 11
	Fingerfertigkeit (Start): 12
	Gewandtheit (Start): 13
	Konstitution (Start): 14
	Körperkraft (Start): 13
	Geschwindigkeit (Start): 8
	Lebenspunkte (Modifikator): 10
	Lebenspunkte (Start): 21
	Lebenspunkte (Zugekauft): 5
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 7


	Ausdauer (Modifikator): 14
	Ausdauer (Start): 20
	Ausdauer (Zugekauft): 
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 14


	Astralenergie (Zugekauft): 
	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Karmaenergie (Modifikator): 
	Karmaenergie (Start): 
	Karmaenergie (Zugekauft): 
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Zugekauft): 
	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 7


	INI-Basiswert (Modifikator): 0
	INI-Basiswert (Start): 10
	AT-Basiswert (Modifikator): 0
	AT-Basiswert (Start): 8
	PA-Basiswert (Modifikator): 0
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	Gesamt: 6000
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Yes
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Kulturkunde (Novadi)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: Geländekunde (Wüste)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: 
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	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 13
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