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82 Stein
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hinterlassen, gewinnendes Licheln,

Saphirohrringe
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Unbekannter Mittellreichischer Held

Akademische Ausbildung (Gelehrter), Eidetisches Gedichtnis, Gutaussehend

Gesucht I (Aranien), Neugier. 9, Rachsucht: 6, Schulden (500 Dukaten), Streitsucht: 6, Verschwendungssucht: 5
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Darf zum ei

mvy: 14 KL: 15 IIT: 4 CH: 11 FF: 12 GE: 12 KO: 4 KK: 3 BE: 2
SonDERFERTIGKEITEN (aUssER Kampr) TMatur-faLente () TaW
Kulturkunde (Aranien, Tulamidenlande), Meister der Improvisation, Fihrtensuchen (KL *IN *IN/KO) 0
Nandusgefilliges Wissen, Ortskenntnis (Fasar/Freistadt) Orientierung (KL *IN*IN) 4
Talentspazialisierung: Gassenwissen (Kontakte), Schriftlicher Aus- Wildnisleben (IN ® GE *KO) 6
druck (Schriftsteller), Uberreden (Aufwiegeln), Uberzeugen
(Schriftliche Rhetorik), Geschichtswissen (Religionsgeschichte und
Wissenschaftsgeschichte, Magiekunde(Sphirologie),Philosophie
(Magierphilosophie), Sagen/Legenden(Aranien),Sibel (Reitersibel)
GABEN (F) TaW WissenstaLenTe B) TaW
Gotter / Kulte (KL *KL*IN) 12
Rechnen (KL*KL*IN) 8
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) 15
Baukunst (KL-KL-FF) 12
KamPrTECHOIKEN BE | AT * PA | TaW Brett-/Kartenspiel (KL-KL-IN) 8
Dolche D|BE-1| 9 « 8 |1 Geographie (KL-KL-IN) 12
Hiebwaffen D|BE4| 9 « 8 |1 Geschichtswissen (KL-KL-IN) 15
Raufen C| BE 10 « 8 2 Heraldik (KL-KL-FF) 8
Ringen D| BE 9 « 8 |1 Kryptographie (KL-KL-IN) 14
Siibel D|BE-2| 17 « 13 |4 Magiekunde (KL-KL-IN) 7
Waurfmesser C|BE-3| 8 «/ |0 Philosophie (KL-KL-IN) 13
Armbrust C|BES| 9 « / |1 Rechtskunde (KL-KL-IN) 6
. Schitzen (KL-IN-IN) 1
. Sprachenkunde (KL-KL-IN) 13
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| TaW
. Muttersprache: Tulamidya 18 16
. Bosparano 21 11
. Garethi 18 | 13
RORPERLiCHE TaLEmfe ) TaW Urtulamidya A T2
Athletik (GE*KO *KK) BEx2 | 5 Zelemja 18 11
Klettern (MU *GE *KK) BEx2 | S
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | 6 L/S Amulashtra 11 9
Schleichen (MU *IN*GE) BE | 4 L/S Chrmk 18 |10
Schwimmen (GE*KO*KK) BEx2 | 0 L/S Chuchas 4 |12
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 7 L/S CimarilClyphcn 10 9
Sich Verstecken (MU*IN *GE) BE—2 | 1 L/S Kusliker Zeichen 10 |10
Singen (IN'* CH ¢ CH/KO) BE-3 | 0 .
Sinnenschirfe (KL *IN*IN/FF) spez. 9 HAHDWERKLICHE TALE ntEe (B) TaW
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 8 Heilkunde Wunden (KLL* CH*FF)
Zechen (IN*KO*KK) — 6 Holzbearbeitung (KL *FF *KK)
Reiten (CH-GE-KK) BE-2 | 6 Kochen (KL*IN*FF)
Lederarbeiten (KL*FF *FF)
GESELLSCHAFTLICHE TALENTE Malen/Zeichnen (KL.*IN*FF)
Sich verkleiden (MU-IN-GE) 10 Schneidern (KL *FF*FF)
Uberzeugen (KL-IN-CH) 10
GeseLLscHAFTLicHE TaLEnmfE (B) TaW
Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) 12
Uberreden (MU *IN* CH) 14
Betoren (IN-CH-CH) 12
Etikette (KL-IN-CH) 10 SCHRIFTEN
Gassenwissen (KL-IN-CH) 8 L/S Nanduria 109
Lehren (KL-IN-CH) 3 L/S Tulamidya 14|12
Schriftlicher Ausdruck (KL-IN-IN) 12 L/S Urtulamidya 16 | 12
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15

Reitersibel

Sibel/-2

IW+4

11/4

0/0 18 4 | 1IW+4 |2

Aufmerksamkeit, Ausfall, Finte, Gezielter Stich, Kampfreflexe, Ristungsgewohnung I (Finflagenharnisch)

Sturmangriff, Wuchtschlag

Raufen 10/3 +0 9 7 1W+1
Ringen 10/3 +0 8 7 1W+1 0
Ko
55
Br Ri
RA 4
Ba
Finflagenharnisch
Hohe Reiterstiefel 8 2 6
2 2
2
RB LB
BE:
36 18 13 9
34 17 11 9
/
/

Darf zum ej Gebrauch photokopi
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Reinweifies Hemd aus Tulamidentuch, dunklebraune Wildlederhose, Kaftan aus dunkelroter Seide mit silbernen

Stickereien, Dunkelroter Turban, seidenes Halstuch

Lederrucksack

Packsatteltaschen

Badeo6l, Schwamm, Alabasterkamm

Brotbeutel, Pferdefuttertasche

Parfim, Nagelfeile, Rasiermesser, Seife

Essbesteck(Zinn).2 Trinkpokale(Silber)

Riucherwerk, Feuerstein & Stahl

Bratspief3, 2 Flaschen Rashutslwaller

Holzfeile, Leim, Nadel 6Garn, Lupe

Silberteller, Glaskaraffe, Sturmlaterne

Meerschaumpfeife, Silberne Tabakdose

(Lampens! (mit Duft), Handsige

Meiflel, Zange, Wasserschlauch,

Brecheisen, Fernrohr, Hammer,

Taschenuhr, Tagebuch (Papier).

Hanfseil (10 Schritt), Kletterhaken (10)

Sidweiser, Tinte, Schreibfeder, Tusche

Striegelzeug, Waffenpflegeutensilien

Zirkel, Lineal, Pergamente, Federmesser

Wolldecke,

Loschsand, Schreibkreide, Kohlestifte

Stundenglas,

Klugheitselixier (Q: D) 2
Scharfsinnelxier (Q:C) 2
Willenstrunk (Q:C) 1

3

Kaltes Licht (Phosphoros)

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

12

8

15

Schlafstatt im Burj Asrir des Nandus

Verschiedene Biicher iber Legenden,

Aventurische Geschichte und Kulturen, Chroniklen von Ilaris

und andere philosophische fast ketzerische Schriften

MamE ART ini | at | Pa Tp LE |RS | KO | GS | AUV | MR | LO TR ZK_
Emira Warunker 1W+8 58 1 19 1/8 12

Tritt 11 8 1W+2

Biss 11 8 W
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