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Sonderfertigkeiten (ausser Kampf)

Gaben (F) 			   TaW
	
	
	

Kampftechniken        BE 	 AT • PA 	 TaW
 
	 Dolche	 D	 BE–1	 •	
	 Hiebwaffen	 D	 BE–4	 •
	 Raufen	 C	 BE	 •
	 Ringen	 D	 BE	 •
	 Säbel	 D	 BE–2	 •
	 Wurfmesser	 C	 BE–3	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •

Körperliche Talente (D) 		          	 TaW
 
	 Athletik (GE•KO•KK)	 	 BEx2
	 Klettern (MU•GE•KK)	 	 BEx2	
	 Körperbeherrschung (MU•IN•GE)	 	 BEx2	
	 Schleichen (MU•IN•GE)	 	 BE	
	 Schwimmen (GE•KO•KK)	 	 BEx2	
	 Selbstbeherrschung (MU•KO•KK)	 	 —	
	 Sich Verstecken (MU•IN•GE)	 	 BE–2	
	 Singen (IN•CH•CH/KO)	 	 BE–3	
	 Sinnenschärfe (KL•IN•IN/FF)	 	 spez.	
	 Tanzen (CH•GE•GE)	 	 BEx2	
	 Zechen (IN•KO•KK)	 	 —	
	

	 	

Gesellschaftliche Talente (B	)	 TaW
	 Menschenkenntnis (KL•IN•CH)	 	 	
	 Überreden (MU•IN•CH)	 	 	
	 	 	
	

Natur-talente (B) 			   TaW
	 Fährtensuchen (KL•IN•IN/KO)	 	 	
	 Orientierung (KL•IN•IN)	 	 	 	
	 Wildnisleben (IN•GE•KO)	 	 	 	  	

Wissenstalente (B) 			   TaW
 
	 Götter / Kulte (KL•KL•IN)	 	 	
	 Rechnen (KL•KL•IN)	 	 	 	
	 Sagen / Legenden (KL•IN•CH)	 	 	 	

 	

Sprachen & Schriften (var.) 	 Komp.	 TaW
	 Muttersprache: 

	
	
	
	
	
	

	
	
Handwerkliche Talente (B) 		  TaW
	 Heilkunde Wunden (KL•CH•FF)	 	 	 	
	 Holzbearbeitung (KL•FF•KK)	 	 	
	 Kochen (KL•IN•FF)	 	 	 	
	 Lederarbeiten (KL•FF•FF)	 	 	
	 Malen/Zeichnen (KL•IN•FF)	 	
	 Schneidern (KL•FF•FF)	 	 	

	
	

MU:      KL:      IN:      CH:      FF:      GE:      KO:      KK:         BE:
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Raufen	 10 / 3	 +0
Ringen	 10 / 3	 +0
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(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten.


	Rasse (Modifikationen): Gottheit: Maha Bor, Umm Ghuls-
	Kultur (Modifikationen): hach, Boron, Bishdariel
	Profession (Modifikationen): Seelentier: Gorischer Schwarzgeier
	Alter: 30. BOR 1005 BF
	Grösse: 1,93 Schritt
	Gewicht: 75 Stein
	Haarfarbe: kahl geschoren (schwarz)
	Augenfarbe: grün
	Geschlecht: männlich
	Titel: Euer Gnaden
	Stand: Akhi Marbo
	Sozialstatus: 9
	Eingesetzte AP: 6519
	Aussehen 1:  schattiger Dreitagebart,
	Aussehen 2: charmantes Lächeln, bewegt sich stets
	Aussehen 3: lautlos oder steht so dass man ihn   
	Aussehen 4: schwer ausmachen kann
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1:  
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: Mitglied im Orden zur sanften Ruhe
	Vorteile & Nachteile 1: Empathie, Geweiht (Zwölfgöttliche Kirche), Resistenz gegen Krankheiten
	Vorteile & Nachteile 2: 
	Vorteile & Nachteile 3: 
	Vorteile & Nachteile 4: Höhenangst: 8, Moralkodex (Boronkirche), Neugier:7, Sucht (Marbos Odem),Verpflichtungen (Boronkirche),
	Vorteile & Nachteile 5: Verschwendungssucht: 6
	Mut (Modifikator): /
	Mut (Start): 14
	Klugheit (Modifikator): /
	Klugheit (Start): 12
	Intuition (Modifikator): /
	Charisma (Modifikator): /
	Fingerfertigkeit (Modifikator): /
	Gewandtheit (Modifikator): /
	Konstitution (Modifikator): /
	Körperkraft (Modifikator): /
	Geschwindigkeit (Modifikator): /
	Intuition (Start): 14
	Charisma (Start): 14
	Fingerfertigkeit (Start): 11
	Gewandtheit (Start): 11
	Konstitution (Start): 13
	Körperkraft (Start): 11
	Geschwindigkeit (Start): 8
	Lebenspunkte (Modifikator): +10
	Lebenspunkte (Start): 29
	Lebenspunkte (Zugekauft): 3
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 4


	Ausdauer (Modifikator): +10
	Ausdauer (Start): 29
	Ausdauer (Zugekauft): 0
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 13


	Astralenergie (Zugekauft): /
	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): /


	Karmaenergie (Modifikator): +24
	Karmaenergie (Start): 24
	Karmaenergie (Zugekauft): 
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Zugekauft): 2
	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 5


	INI-Basiswert (Modifikator): /
	INI-Basiswert (Start): 11
	AT-Basiswert (Modifikator): /
	AT-Basiswert (Start): 7
	PA-Basiswert (Modifikator): /
	PA-Basiswert (Start): 7
	FK-Basiswert (Modifikator): /
	FK-Basiswert (Start): 7
	Gesamt: 6520
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Off
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Kulturkunde (Südaventurien, Tulamidenlande)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: Aura der Heiligkeit
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: Karmalqueste
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: Talenzspezialisierungen: Überzeugen (Einzelgespräch), Geschichts-
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: wissen (Religionsgeschichte), Heilkunde Seele (Traumdeuten), 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: Sternkunde (Horoskope), Götter/Kulte (Boronkirche), Alchmimie
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: (Rauschmittel)
	Gaben 1: Empathie (MU-IN-IN)
	Gaben TaW 1: 
	1: 11
	2: 

	Gaben 2: 
	Gaben TaW 2: 
	1: 
	2: 

	Gaben 3: 
	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 15
	Kampftechniken (PA) 1: 11
	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 12
	2: 

	Kampftechniken (AT) 2: 7
	Kampftechniken (PA) 2: 7
	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 0
	2: 

	Kampftechniken (AT) 3: 8
	Kampftechniken (PA) 3: 7
	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 1
	2: 

	Kampftechniken (AT) 4: 11
	Kampftechniken (PA) 4: 7
	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 4
	2: 

	Kampftechniken (AT) 5: 8
	Kampftechniken (PA) 5: 7
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 1
	2: 

	Kampftechniken (AT) 6: 7
	Kampftechniken (PA) 6: /
	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Kampftechniken 7: 
	Kampftechniken (Kosten) 7: 
	Kampftechniken (BE) 7: 
	Kampftechniken (AT) 7: 
	Kampftechniken (PA) 7: 
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 8: 
	Kampftechniken (Kosten) 8: 
	Kampftechniken (BE) 8: 
	Kampftechniken (AT) 8: 
	Kampftechniken (PA) 8: 
	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 9: 
	Kampftechniken (Kosten) 9: 
	Kampftechniken (BE) 9: 
	Kampftechniken (AT) 9: 
	Kampftechniken (PA) 9: 
	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 10: 
	Kampftechniken (Kosten) 10: 
	Kampftechniken (BE) 10: 
	Kampftechniken (AT) 10: 
	Kampftechniken (PA) 10: 
	Kampftechniken (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 11: 
	Kampftechniken (Kosten) 11: 
	Kampftechniken (BE) 11: 
	Kampftechniken (AT) 11: 
	Kampftechniken (PA) 11: 
	Kampftechniken (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 12: 
	Kampftechniken (Kosten) 12: 
	Kampftechniken (BE) 12: 
	Kampftechniken (AT) 12: 
	Kampftechniken (PA) 12: 
	Kampftechniken (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 13: 
	Kampftechniken (Kosten) 13: 
	Kampftechniken (BE) 13: 
	Kampftechniken (AT) 13: 
	Kampftechniken (PA) 13: 
	Kampftechniken (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 14: 
	Kampftechniken (Kosten) 14: 
	Kampftechniken (BE) 14: 
	Kampftechniken (AT) 14: 
	Kampftechniken (PA) 14: 
	Kampftechniken (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 15: 
	Kampftechniken (Kosten) 15: 
	Kampftechniken (BE) 15: 
	Kampftechniken (AT) 15: 
	Kampftechniken (PA) 15: 
	Kampftechniken (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 16: 
	Kampftechniken (Kosten) 16: 
	Kampftechniken (BE) 16: 
	Kampftechniken (AT) 16: 
	Kampftechniken (PA) 16: 
	Kampftechniken (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 11: 
	1: 4
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 1: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 2: 
	1: 0
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 4: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 5: 
	1: 3
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 6: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 7: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 8: 
	1: 6
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 9: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 10: 
	1: 1
	2: 

	Körperliche Talente 12: Reiten (CH-GE-KK)
	Körperliche Talente (BE) 12: BEx2
	Körperliche Talente (TaW) 12: 
	1: 4
	2: 

	Körperliche Talente 13: Taschendiebstahl (MU-IN-FF)
	Körperliche Talente (BE) 13: BEx2
	Körperliche Talente (TaW) 13: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente 14: 
	Körperliche Talente (BE) 14: 
	Körperliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 15: 
	Körperliche Talente (BE) 15: 
	Körperliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 16: 
	Körperliche Talente (BE) 16: 
	Körperliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 3: Etikette (KL-IN-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 12
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 9
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 7

	Gesellschaftliche Talente 4: Gassenwissen (KL-IN-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	2: 
	1: 3

	Gesellschaftliche Talente 5: Lehren (KL-IN-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	2: 
	1: 7

	Gesellschaftliche Talente 6: Schriftlicher Ausdruck (KL-IN-IN)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	2: 
	1: 1

	Gesellschaftliche Talente 7: Sich verkleiden (MU-CH-GE)
	Natur-Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 2

	Natur-Talente 4: Fesseln/Entfesseln (FF-GE-KK)
	Natur-Talente 6: 
	Natur-Talente (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente 7: 
	Natur-Talente (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente 5: 
	Natur-Talente (TaW) 5: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 3: 
	1: 3
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 1: 
	1: 0
	2: 

	Wissenstalente 4: Anatomie (MU-KL-FF)
	Wissenstalente (TaW) 4: 
	1: 8
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 1: 
	2: 
	1: 12

	Wissenstalente (TaW) 2: 
	2: 
	1: 7

	Wissenstalente (TaW) 3: 
	2: 
	1: 10

	Wissenstalente 5: Brett-/Kartenspiel (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 5: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente 6: Geschichtswissen (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 6: 
	1: 12
	2: 

	Wissenstalente 7: Heraldik (KL-KL-FF)
	Wissenstalente (TaW) 7: 
	1: 6
	2: 

	Wissenstalente 8: Kryptographie (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 8: 
	1: 7
	2: 

	Wissenstalente 9: Magiekunde (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 9: 
	1: 1
	2: 

	Wissenstalente 10: Pflanzenkunde (KL-IN-FF)
	Wissenstalente (TaW) 10: 
	1: 10
	2: 

	Wissenstalente 11: Philosophie  (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 11: 
	1: 10
	2: 

	Wissenstalente 12: Rechtskunde (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 12: 
	1: 7
	2: 

	Wissenstalente 13: Schätzen (KL-IN-IN)
	Wissenstalente (TaW) 13: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente 14: Sprachenkunde (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 14: 
	1: 4
	2: 

	Wissenstalente 15: Sternkunde (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 15: 
	1: 8
	2: 

	Wissenstalente 16: 
	Wissenstalente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 17: 
	Wissenstalente (TaW) 17: 
	1: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 1: Tulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 1: 
	1: 10

	Sprachen & Schriften (TaW) 1: 
	2: 

	Sprachen & Schriften (Komp: 
	) 1: 18
	) 2: 21
	) 3: 21
	) 4: 18
	) 5: 15
	) 6: 21
	) 7: 
	) 8: 12
	) 9: 10
	) 10: 14
	) 11: 16

	Sprachen & Schriften 2: Alt-Imperial/Aureliani
	Sprachen und Schriften (TaW) 2: 
	1: 6

	Sprachen & Schriften (TaW) 2: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 3: Bosparano 
	Sprachen und Schriften (TaW) 3: 
	1: 8

	Sprachen & Schriften (TaW) 3: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 4: Garethi
	Sprachen und Schriften (TaW) 4: 
	1: 9

	Sprachen & Schriften (TaW) 4: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 5: Rabensprache
	Sprachen und Schriften (TaW) 5: 
	1: 8

	Sprachen & Schriften (TaW) 5: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 6: Urtulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 6: 
	1: 8

	Sprachen & Schriften (TaW) 6: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 7: 
	Sprachen und Schriften (TaW) 7: 
	1: 

	Sprachen & Schriften (TaW) 7: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 8: L/S (Alt)-Imperiale Zeichen
	Sprachen und Schriften (TaW) 8: 
	1: 4

	Sprachen & Schriften (TaW) 8: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 9: Kusliker Zeichen
	Sprachen und Schriften (TaW) 9: 
	1: 8

	Sprachen & Schriften (TaW) 9: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 10: Tulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 10: 
	1: 10

	Sprachen & Schriften (TaW) 10: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 11: Urtulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 11: 
	1: 8

	Sprachen & Schriften (TaW) 11: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 7: Alchimie (MU-KL-FF)
	Handwerkliche Talente (TaW) 7: 
	1: 8
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 5: 
	1: 4
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 4: 
	1: 0
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 3: 
	1: 2
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 2: 
	1: 0
	2: 

	Handwerkliche Talente (TaW) 1: 
	1: 4
	2: 

	Handwerkliche Talente 8: Hauswirtschaft (IN-CH-FF)
	Handwerkliche Talente (TaW) 8: 
	1: 1
	2: 

	Handwerkliche Talente 9: Heilkunde Gift (MU-KL-IN)
	Handwerkliche Talente (TaW) 9: 
	1: 7
	2: 

	Handwerkliche Talente 10: Heilkunde Krankheiten (MU-KL-CH)
	Handwerkliche Talente (TaW) 10: 
	1: 6
	2: 

	Handwerkliche Talente 11: Heilkunde Seele (IN-CH-CH)
	Handwerkliche Talente (TaW) 11: 
	1: 10
	2: 

	Handwerkliche Talente 12: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 13: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 14: GESELLSCHAFTLICHE TALENTE
	Handwerkliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Handwerkliche Talente 15: Überzeugen (KL-IN-CH)
	Handwerkliche Talente (TaW) 15: 
	1: 10
	2: 

	Handwerkliche Talente 16: 
	Handwerkliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1: 1
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 4: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 5: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Schild / Parierwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Schild / Parierwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Astralenergie (max: 
	): /

	Karmaenergie (max: 
	): 34

	Proviant / Tränke (Rationen) 2: 
	1: 2
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke (Rationen) 3: 
	1: 10
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke (Rationen) 4: 
	4: 
	1: 5
	2: 
	3: 

	Proviant / Tränke (Rationen) 1: 
	1: 3
	2: 
	3: 
	4: 

	Edelsteine u: 
	ä: Granatsplitter und Schwarze Diamanten im 

	Name: Marhib
	Rasse: Tulamide
	Kultur: Tulamidische Stadtstaaten
	Profession: Borongeweihter/Marbide (Puniner Ritus)
	Mut: 15
	Klugheit: 12
	Intuition: 15
	Charisma: 15
	Fingerfertigkeit: 12
	Gewandtheit: 11
	Konstitution: 13
	Körperkraft: 11
	Magieresistenz: 8
	GP-Basis: 110
	Geschwindigkeit: 8
	Karmaenergie: 34
	AT-Basiswert: 7
	PA-Basiswert: 7
	FK-Basiswert: 8
	INI-Basiswert: 11
	BE: 0
	Ausdauer: 30
	Lebensenergie: 32
	Tiere (Name) 1: 
	Tiere (ZK) 3: 
	Tiere (Art) 1: 
	Tiere (INI) 1: 
	Tiere (AT) 1: 
	Tiere (PA) 1: 
	Tiere (TP) 1: 
	Tiere (RS) 1: 
	Tiere (KO) 1: 
	Tiere (GS) 1: 
	Tiere (AU) 1: 
	Tiere (MR) 1: 
	Tiere (LO) 1: 
	Tiere (TK) 1: 
	Tiere (ZK) 1: 
	Tiere (Name) 2: 
	Tiere (Art) 2: 
	Tiere (INI) 2: 
	Tiere (AT) 2: 
	Tiere (PA) 2: 
	Tiere (TP) 2: 
	Tiere (RS) 2: 
	Tiere (KO) 2: 
	Tiere (GS) 2: 
	Tiere (AU) 2: 
	Tiere (MR) 2: 
	Tiere (LO) 2: 
	Tiere (TK) 2: 
	Tiere (ZK) 2: 
	Tiere (Name) 3: 
	Tiere (Art) 3: 
	Tiere (INI) 3: 
	Tiere (AT) 3: 
	Tiere (PA) 3: 
	Tiere (TP) 3: 
	Tiere (RS) 3: 
	Tiere (KO) 3: 
	Tiere (GS) 3: 
	Tiere (AU) 3: 
	Tiere (MR) 3: 
	Tiere (LO) 3: 
	Tiere (TK) 3: 
	Initiative (gesamt): 11+1W6
	Nahkampfwaffe 1: versilberter Gnadendolch
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 1: Dolche/-1
	Nahkampfwaffe (DK) 1: H
	Nahkampfwaffe (TP) 1: 1W+1
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 1: 12/5
	Nahkampfwaffe (INI) 1: 0
	Nahkampfwaffe (WM) 1: 0/-1
	Nahkampfwaffe (AT) 1: 15
	Nahkampfwaffe (PA) 1: 10
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 1: 1W+1
	Nahkampfwaffe 2: Schwerer Dolch*
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 2: Dolche/-1
	Nahkampfwaffe (DK) 2: H
	Nahkampfwaffe (TP) 2: 1W+2
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 2: 12/4
	Nahkampfwaffe (INI) 2: 0
	Nahkampfwaffe (WM) 2: 0/-1
	Nahkampfwaffe (AT) 2: 15
	Nahkampfwaffe (PA) 2: 10
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 2: 1W+2
	Nahkampfwaffe 3: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Nahkampfwaffe (DK) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 3: 
	Nahkampfwaffe (INI) 3: 
	Nahkampfwaffe (WM) 3: 
	Nahkampfwaffe (AT) 3: 
	Nahkampfwaffe (PA) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 3: 
	Nahkampfwaffe 4: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 4: 
	Nahkampfwaffe (DK) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 4: 
	Nahkampfwaffe (INI) 4: 
	Nahkampfwaffe (WM) 4: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4: 
	Nahkampfwaffe (PA) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 4: 
	Nahkampfwaffe 5: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 5: 
	Nahkampfwaffe (DK) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 5: 
	Nahkampfwaffe (INI) 5: 
	Nahkampfwaffe (WM) 5: 
	Nahkampfwaffe (AT) 5: 
	Nahkampfwaffe (PA) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 5: 
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 1: * mit Schlafgift bestrichen
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 3: 
	Fernkampfwaffe 1: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 1: 
	Fernkampfwaffe (TP) 1: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 1: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1: 
	Fernkampfwaffe (FK) 1: 
	Fernkampfwaffe 2: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP) 2: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2: 
	Fernkampfwaffe (FK) 2: 
	Fernkampfwaffe 3: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Fernkampfwaffe (TP) 3: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 3: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 3: 
	Fernkampfwaffe (FK) 3: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Waffenloser Kampf (AT) 1: 8
	Waffenloser Kampf (PA) 1: 7
	Waffenloser Kampf (TP(A)) 1: 1W
	Waffenloser Kampf (AT) 2: 11
	Waffenloser Kampf (PA) 2: 7
	Waffenloser Kampf (TP(A)) 2: 1W
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 3: 
	Schild / Parierwaffe 1: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 1: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 1: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 1: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 1: 
	Schild / Parierwaffe 2: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 2: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 2: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 2: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 2: 
	Rüstungsstück 1: Geweihtenrobe
	Rüstungsstück (RS) 1: 0
	Rüstungsstück (BE) 1: 0
	Rüstungsstück 2: 
	Rüstungsstück (RS) 2: 
	Rüstungsstück (BE) 2: 
	Rüstungsstück 3: 
	Rüstungsstück (RS) 3: 
	Rüstungsstück (BE) 3: 
	Rüstungsstück 4: 
	Rüstungsstück (RS) 4: 
	Rüstungsstück (BE) 4: 
	Rüstungsstück 5: 
	Rüstungsstück (RS) 5: 
	Rüstungsstück (BE) 5: 
	Rüstung (RS): 0
	Ausweichen (Summe): 7
	RS (Kopf): 
	RS (Oberkörper): 
	RS (rechter Arm): 
	RS (linker Arm): 
	RS (Unterleib): 
	RS (rechtes Bein): 
	RS (linkes Bein): 
	Lebensenergie (1/2): 16
	Lebensenergie (1/3): 11
	Lebensenergie (1/4): 8
	Lebensenergie (aktuell): 
	Ausdauer (1/2): 15
	Ausdauer (1/3): 10
	Ausdauer (1/4): 7
	Ausdauer (aktuell): 
	Astralenergie (aktuell): 
	Karmaenergie (aktuell): 
	Initiative (Basis): 11
	RS (Rücken): 
	Parierwaffen II: Off
	Linkhand: Off
	Schildkampf I: Off
	Schildkampf II: Off
	Parierwaffen I: Off
	Ausweichen III: Off
	Ausweichen I: Off
	Ausweichen II: Off
	Rüstungsgewöhnung I: Off
	Rüstungsgewöhnung II: Off
	Rüstungsgewöhnung III: Off
	Dukaten 1: 13
	Notizen 4: 
	Dukaten 2: 
	Dukaten 3: 
	Dukaten 4: 
	Dukaten 5: 
	Dukaten 6: 
	Dukaten 7: 
	Dukaten 8: 
	Dukaten 9: 
	Silbertaler 1: 20
	Silbertaler 2: 
	Silbertaler 3: 
	Silbertaler 4: 
	Silbertaler 5: 
	Silbertaler 6: 
	Silbertaler 7: 
	Silbertaler 8: 
	Silbertaler 9: 
	Heller 1: 13
	Heller 2: 
	Heller 3: 
	Heller 4: 
	Heller 5: 
	Heller 6: 
	Heller 7: 
	Heller 8: 
	Heller 9: 
	Kreuzer 1: 
	Kreuzer 2: 
	Kreuzer 3: 
	Kreuzer 4: 
	Kreuzer 5: 
	Kreuzer 6: 
	Kreuzer 7: 
	Kreuzer 8: 
	Kreuzer 9: 
	Sonstiger Besitz 1: Wert von ca. 35 Dukaten
	Sonstiger Besitz 2: Diarium mit Abschriften aus dem Codex Corvinus, Traumbuch
	Sonstiger Besitz 3: kleine Statuette der Herrin des Todes Umm Ghulshach
	Verbindungen 6: 
	Verbindungen 3: 
	Verbindungen 4: 
	Verbindungen 5: 
	Verbindungen 9: 
	Verbindungen 8: 
	Verbindungen 7: 
	Verbindungen 2: 
	Verbindungen 1: 
	Notizen 2: 
	Notizen 3: 
	Notizen 1: 
	Ausrüstung 1: Bauschdecke, Teppich, Daunenkissen
	Ausrüstung (Gewicht) 1: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 1: Diener
	Ausrüstung 2: Essbesteck,Porzellanteller,Zunderdose
	Ausrüstung (Gewicht) 2: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 2: Diener
	Ausrüstung 3: 2 Satz Roben, Wachstuch für Bücher
	Ausrüstung (Gewicht) 3: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 3: Diener
	Ausrüstung 4: Badeöl, Alabasterkamm, Nagelfeile
	Ausrüstung (Gewicht) 4: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 4: Diener
	Ausrüstung 5: Rasiermesser, Handspiegel, Kerzen,
	Ausrüstung (Gewicht) 5: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 5: Diener
	Ausrüstung 6: Papyruslaterne, Wasserpfeife, Seife
	Ausrüstung (Gewicht) 6: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 6: Diener
	Ausrüstung 7: 1 Personenzelt, Pinsel, Adlerkiel,Tinte
	Ausrüstung (Gewicht) 7: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 7: Diener
	Ausrüstung 8: Hochwertiger Proviant (4 Tage)
	Ausrüstung (Gewicht) 8: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 8: Diener
	Ausrüstung 9: 
	Ausrüstung (Gewicht) 9: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 9: 
	Ausrüstung 10: 
	Ausrüstung (Gewicht) 10: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 10: 
	Ausrüstung 11: 
	Ausrüstung (Gewicht) 11: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 11: 
	Ausrüstung 12: 
	Ausrüstung (Gewicht) 12: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 12: 
	Ausrüstung 13: Eulentränen (8 Portionen), Kabasflöte
	Ausrüstung (Gewicht) 13: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 13: 
	Ausrüstung 14: Weihrauch, Siegelstock- und wachs, 
	Ausrüstung (Gewicht) 14: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 14: 
	Ausrüstung 15: Lotusöl, 1x Lotuswein, 1 x Boronwein
	Ausrüstung (Gewicht) 15: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 15: 
	Ausrüstung 16: Ebenholzzweige und -blätter, Stunden-
	Ausrüstung (Gewicht) 16: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 16: 
	Ausrüstung 17: glas, Salböl, geweihte Graberde, Kohle
	Ausrüstung (Gewicht) 17: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 17: 
	Proviant / Tränke 2: Schlaftrunk (Q:E)
	Proviant / Tränke 3: Marbos Odem 
	Proviant / Tränke 4: Schwarzer Pfeffer (Rauschkraut)
	Proviant / Tränke 1: Schlafgift (Q:D)
	Kleidung 1: Kapuzenrobe aus schwarzer Seide mit silbernem Stundengläsern, auf Brusthöhe ein weißer fliegender Rabe eingestickt
	Kleidung 6: 
	Kleidung 2:  (Ordenssymbol), weiche Pantoffeln, tiefschwarze Bauschtasche mit silbernem Boronsrad 
	Kleidung 3: 
	Kleidung 4: Alle schweren und volumösen Gepäckstücke trägt sein Leibdiener.
	Kleidung 5: 
	Astralenergie: /
	Guthaben: 1
	Wundschwelle: 7
	Liturgiekenntnis: Boron: 12
	Liturgiename: 
	0: Grabsegen
	1: 12 Segnungen
	2: 
	3: 
	4: Göttliches Zeichen
	5: Objektsegen
	6: Ruf zur Ruhe
	7: Schlaf des 
	8: Bishdariels 
	9: Heiliger Befehl
	10: Initation
	11: Kräutersegen des
	12: Marbos Geister-
	13: Objektweihe
	14: Ruf in Borons
	15: Weihe der letzten
	16: Bannfluch des
	17: Marbos Gnade
	18: Hauch Borons
	19: Siegel Borons
	20: Bishdariels  

	Liturgiewirkung: 
	0: 
	1: Eid-, Feuer-, Geburts-, Harmonie-,
	2: Heilungs-,Märtyrer-,Schutz- (II/III),
	3: Speise-,Trank-, Weisheitssegen
	4: III                                                          .
	5: II                                                            .
	6: 
	7: Gesegneten                                            .
	8: Auge (III/IV)                                      .
	9: 
	10: 
	11: Heiligen Nemekath                            .
	12: blick                                                     .
	13: III                                                         .
	14: Arme (III)                                            .
	15: Ruhestatt                                               .
	16: Heiligen Khalid                                   .
	17: 
	18: 
	19: 
	20: Angesicht & Nemekaths Zwiesprache

	Liturgiegrad: 
	0: 0
	1: I
	2: 
	3: 
	4: I
	5: I
	6: I
	7: I
	8: II
	9: II
	10: II
	11: II
	12: II
	13: II
	14: II
	15: II
	16: III
	17: III
	18: III
	19: III
	20: IV

	Magieresistenz (Start): 6
	Magieresistenz (Modifikator): -2
	Astralenergie (Start): /
	Astralenergie (Modifikator): /
	Portrait: 


