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Sonderfertigkeiten (ausser Kampf)

Gaben (F) 			   TaW
	
	
	

Kampftechniken        BE 	 AT • PA 	 TaW
 
	 Dolche	 D	 BE–1	 •	
	 Hiebwaffen	 D	 BE–4	 •
	 Raufen	 C	 BE	 •
	 Ringen	 D	 BE	 •
	 Säbel	 D	 BE–2	 •
	 Wurfmesser	 C	 BE–3	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •

Körperliche Talente (D) 		          	 TaW
 
	 Athletik (GE•KO•KK)	 	 BEx2
	 Klettern (MU•GE•KK)	 	 BEx2	
	 Körperbeherrschung (MU•IN•GE)	 	 BEx2	
	 Schleichen (MU•IN•GE)	 	 BE	
	 Schwimmen (GE•KO•KK)	 	 BEx2	
	 Selbstbeherrschung (MU•KO•KK)	 	 —	
	 Sich Verstecken (MU•IN•GE)	 	 BE–2	
	 Singen (IN•CH•CH/KO)	 	 BE–3	
	 Sinnenschärfe (KL•IN•IN/FF)	 	 spez.	
	 Tanzen (CH•GE•GE)	 	 BEx2	
	 Zechen (IN•KO•KK)	 	 —	
	

	 	

Gesellschaftliche Talente (B	)	 TaW
	 Menschenkenntnis (KL•IN•CH)	 	 	
	 Überreden (MU•IN•CH)	 	 	
	 	 	
	

Natur-talente (B) 			   TaW
	 Fährtensuchen (KL•IN•IN/KO)	 	 	
	 Orientierung (KL•IN•IN)	 	 	 	
	 Wildnisleben (IN•GE•KO)	 	 	 	  	

Wissenstalente (B) 			   TaW
 
	 Götter / Kulte (KL•KL•IN)	 	 	
	 Rechnen (KL•KL•IN)	 	 	 	
	 Sagen / Legenden (KL•IN•CH)	 	 	 	

 	

Sprachen & Schriften (var.) 	 Komp.	 TaW
	 Muttersprache: 

	
	
	
	
	
	

	
	
Handwerkliche Talente (B) 		  TaW
	 Heilkunde Wunden (KL•CH•FF)	 	 	 	
	 Holzbearbeitung (KL•FF•KK)	 	 	
	 Kochen (KL•IN•FF)	 	 	 	
	 Lederarbeiten (KL•FF•FF)	 	 	
	 Malen/Zeichnen (KL•IN•FF)	 	
	 Schneidern (KL•FF•FF)	 	 	

	
	

MU:      KL:      IN:      CH:      FF:      GE:      KO:      KK:         BE:
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Raufen	 10 / 3	 +0
Ringen	 10 / 3	 +0
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(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)
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	Rasse (Modifikationen): 
	Kultur (Modifikationen): Gottheit: Marhibo / Feqz
	Profession (Modifikationen): Seelentier:  Khoramsbestie
	Alter: 12. EFF 1006 BF
	Grösse: 1,65 Schritt
	Gewicht: 60 Stein
	Haarfarbe: schwarz, graue Schläfen
	Augenfarbe: braun
	Geschlecht: männlich
	Titel: /
	Stand: /
	Sozialstatus: 8
	Eingesetzte AP: 6.500
	Aussehen 1: kurz rasiertes Haar, Drei-
	Aussehen 2: tagebart, durchdringender Blick, 
	Aussehen 3: athletischer Körper, frappierende
	Aussehen 4: Ähnlichkeit zum Satrapen von Fasar
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1: Tai'ira ez'zitaqi (Sternkundlerin)
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: Khajid ben Farsid (Satrap von Fasar)
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: 
	Vorteile & Nachteile 1: Eisern, Gefahreninstinkt, Hohe Lebenskraft (5), Immunität gegen Gift (pflanzliche Gifte), Soziale Anpassungs-
	Vorteile & Nachteile 2: fähigkeit, Talentschub (Schleichen)
	Vorteile & Nachteile 3: 
	Vorteile & Nachteile 4: Feind (10, Sahil ben Khajid), Prinzipientreue (5), Rachsucht (7), Sucht (Mirbelrohr), Verpflichtungen (Satrapen-
	Vorteile & Nachteile 5: haus von Fasar)
	Mut (Modifikator): /
	Mut (Start): 14
	Klugheit (Modifikator): /
	Klugheit (Start): 11
	Intuition (Modifikator): /
	Charisma (Modifikator): /
	Fingerfertigkeit (Modifikator): /
	Gewandtheit (Modifikator): /
	Konstitution (Modifikator): /
	Körperkraft (Modifikator): /
	Geschwindigkeit (Modifikator): /
	Intuition (Start): 14
	Charisma (Start): 12
	Fingerfertigkeit (Start): 12
	Gewandtheit (Start): 12
	Konstitution (Start): 13
	Körperkraft (Start): 12
	Geschwindigkeit (Start): 8
	Lebenspunkte (Modifikator): +15
	Lebenspunkte (Start): 36
	Lebenspunkte (Zugekauft): 5
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 2


	Ausdauer (Modifikator): +10
	Ausdauer (Start): 30
	Ausdauer (Zugekauft): 0
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 13


	Astralenergie (Zugekauft): /
	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): /


	Karmaenergie (Modifikator): /
	Karmaenergie (Start): /
	Karmaenergie (Zugekauft): /
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): /


	Magieresistenz (Zugekauft): 1
	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 6


	INI-Basiswert (Modifikator): /
	INI-Basiswert (Start): 11
	AT-Basiswert (Modifikator): /
	AT-Basiswert (Start): 8
	PA-Basiswert (Modifikator): /
	PA-Basiswert (Start): 8
	FK-Basiswert (Modifikator): /
	FK-Basiswert (Start): 8
	Gesamt: 6.500
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Off
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Kulturkunde (Tulamidenlande)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: Ortskenntnis (Yol-Fessar)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: Talentspezialisierung: Gassenwissen (Beschatten), Klettern (Frei-
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: klettern)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: Waffenspezialisierung: Anderthalbhänder (Tuzakmesser)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: 
	Gaben 1: Gefahreninstinkt (KL-IN-IN)
	Gaben TaW 1: 
	1: 11
	2: 

	Gaben 2: Talentschub: Schleichen (MU-IN-KO)
	Gaben TaW 2: 
	1: 8
	2: 

	Gaben 3: 
	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 17
	Kampftechniken (PA) 1: 12
	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 13
	2: 

	Kampftechniken (AT) 2: 8
	Kampftechniken (PA) 2: 8
	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 0
	2: 

	Kampftechniken (AT) 3: 11
	Kampftechniken (PA) 3: 8
	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 3
	2: 

	Kampftechniken (AT) 4: 13
	Kampftechniken (PA) 4: 8
	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 6
	2: 

	Kampftechniken (AT) 5: 9
	Kampftechniken (PA) 5: 8
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 1
	2: 

	Kampftechniken (AT) 6: 8
	Kampftechniken (PA) 6: /
	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 0
	2: 

	Kampftechniken 7: Anderthalbhänder
	Kampftechniken (Kosten) 7: E
	Kampftechniken (BE) 7: BE-2
	Kampftechniken (AT) 7: 17
	Kampftechniken (PA) 7: 13
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 14
	2: 

	Kampftechniken 8: Bogen
	Kampftechniken (Kosten) 8: E
	Kampftechniken (BE) 8: BE-3
	Kampftechniken (AT) 8: 20
	Kampftechniken (PA) 8: /
	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 12
	2: 

	Kampftechniken 9: Schwerter 
	Kampftechniken (Kosten) 9: E
	Kampftechniken (BE) 9: BE-2
	Kampftechniken (AT) 9: 10
	Kampftechniken (PA) 9: 8
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	1: 2
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	Kampftechniken (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 11: 
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	Kampftechniken (BE) 11: 
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	2: 

	Kampftechniken 12: 
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	Kampftechniken (BE) 12: 
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	Kampftechniken (PA) 12: 
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	Kampftechniken 13: 
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	1: 
	2: 

	Kampftechniken 14: 
	Kampftechniken (Kosten) 14: 
	Kampftechniken (BE) 14: 
	Kampftechniken (AT) 14: 
	Kampftechniken (PA) 14: 
	Kampftechniken (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 15: 
	Kampftechniken (Kosten) 15: 
	Kampftechniken (BE) 15: 
	Kampftechniken (AT) 15: 
	Kampftechniken (PA) 15: 
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	1: 
	2: 

	Kampftechniken 16: 
	Kampftechniken (Kosten) 16: 
	Kampftechniken (BE) 16: 
	Kampftechniken (AT) 16: 
	Kampftechniken (PA) 16: 
	Kampftechniken (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 11: 
	1: 3
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 1: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 2: 
	1: 11
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 3: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 4: 
	1: 11
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 5: 
	1: 4
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 6: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 7: 
	1: 12
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 8: 
	1: 0
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 9: 
	1: 12
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 10: 
	1: 1
	2: 

	Körperliche Talente 12: Taschendienstahl (MU-IN-FF)
	Körperliche Talente (BE) 12: BEx2
	Körperliche Talente (TaW) 12: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente 13: 
	Körperliche Talente (BE) 13: 
	Körperliche Talente (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 14: 
	Körperliche Talente (BE) 14: 
	Körperliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 15: 
	Körperliche Talente (BE) 15: 
	Körperliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 16: 
	Körperliche Talente (BE) 16: 
	Körperliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 3: Betören (IN-CH-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 7
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 6

	Gesellschaftliche Talente 4: Etikette (KL-IN-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	2: 
	1: 7

	Gesellschaftliche Talente 5: Gassenwissen (KL-IN-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	2: 
	1: 3

	Gesellschaftliche Talente 6: Schauspielerei (MU-KL-CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	2: 
	1: 9

	Gesellschaftliche Talente 7: Sich verkleiden (MU-CH-GE)
	Natur-Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 

	Natur-Talente 4: 
	Natur-Talente 6: 
	Natur-Talente (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente 7: 
	Natur-Talente (TaW) 7: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente 5: 
	Natur-Talente (TaW) 5: 
	1: 
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 2: 
	1: 8
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 3: 
	1: 1
	2: 

	Natur-Talente (TaW) 1: 
	1: 0
	2: 

	Wissenstalente 4: Brett-/Kartenspiel (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 4: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente (TaW) 1: 
	2: 
	1: 3

	Wissenstalente (TaW) 2: 
	2: 
	1: 7

	Wissenstalente (TaW) 3: 
	2: 
	1: 8

	Wissenstalente 5: Geschichtswissen (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 5: 
	1: 7
	2: 

	Wissenstalente 6: Rechtskunde (KL-KL-IN)
	Wissenstalente (TaW) 6: 
	1: 6
	2: 

	Wissenstalente 7: Schätzen (KL-IN-IN)
	Wissenstalente (TaW) 7: 
	1: 6
	2: 

	Wissenstalente 8: Staatskunst (KL-IN-CH)
	Wissenstalente (TaW) 8: 
	1: 2
	2: 

	Wissenstalente 9: 
	Wissenstalente (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 10: 
	Wissenstalente (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 11: 
	Wissenstalente (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 12: 
	Wissenstalente (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 13: 
	Wissenstalente (TaW) 13: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 14: 
	Wissenstalente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 15: 
	Wissenstalente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 16: 
	Wissenstalente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Wissenstalente 17: 
	Wissenstalente (TaW) 17: 
	1: 
	2: 

	Sprachen & Schriften 1: Tulamidya
	Sprachen und Schriften (TaW) 1: 
	1: 10

	Sprachen & Schriften (TaW) 1: 
	2: 

	Sprachen & Schriften (Komp: 
	) 1: 18
	) 2: 18
	) 3: 
	) 4: 
	) 5: 
	) 6: 
	) 7: 14
	) 8: 
	) 9: 
	) 10: 
	) 11: 

	Sprachen & Schriften 2: Garethi
	Sprachen und Schriften (TaW) 2: 
	1: 8

	Sprachen & Schriften (TaW) 2: 
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	2: 

	Sprachen & Schriften 6: 
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	Sprachen und Schriften (TaW) 7: 
	1: 10
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	Sprachen und Schriften (TaW) 11: 
	1: 
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	1: 0
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	1: 0
	2: 
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	Edelsteine u: 
	ä: Edelsteine im Wert von 100 Dukaten

	Name: Ruchan  "Yiyila"
	Rasse: Tulamide
	Kultur: Tulamidische Stadtstaaten
	Profession: Spitzel/Geheimagent/Meuchler
	Mut: 14
	Klugheit: 11
	Intuition: 14
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