Randrat Wasir al'Asirfa ay Baburin

110

Tulamide

Aranien

Gottheit: Rondra, Efferd, Rahja

Rondrageweihter (Mystiker/Salutarist)

minnlich

12. PRA 1011 BF
1.89 Halbfinger
92 Stein

schwarz, kurz rasiert

grau

gepflegter Kinn- und

Schnurrbart, Schmucknarben unter

den Augen, Krallennarben iiber den
Hals bis zum Schlisselbein

Akademische Ausbildung (Krieger). Eisern, Herausragende Lebenskraft: 4, Prophezeien (Regen und Gewitter)

Seelentier: Flammenreiher

Shifrﬁn(Knappc d. Géttin

Euer Gnaden

Gassir al'orhima (Kadi]

Effera Wogenbund (Efferdakoluthin)

8 iltere Schwestern

Aberglaube: 9, Arroganz: 8, Feind (10): . Moralkodex: 12 (Rondrakirche). Neugier: 8, Schlafstérungen I (Prophetische

Triume), Schlafwandler,Verpflichtungen (Rondrakirche). Vorurteile: 6 (S6ldner)
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mv: 15 KL: 11 III: 1S CH: 13 FF: 10 GE: 13 KO: 15 KK: 4 BE: 19
SonDeRFERTIGKEITEN (aUssER KamPpr) TMatur-faLente () TaW
Kulturkunde: Aranien Fihrtensuchen (KL *IN *IN/KO) 7
Orientierung (KL*IN*IN) 8
Talentspezialisierung: Sibel (Khunchomer), Speere (Schwertlanze), Wildnisleben (IN * GE *KO) 8
Gotter/Kulte (Rondrakirche), Sagen/Legenden (Tulamidenlande), Wettervorhersage (KL-IN-IN) 7
Tierkunde (Raubtiere), Wildnisleben (Gebirge)
GABEN (F) TaW WissenstaLenTe B) TaW
Prophezeien (IN-IN-CH) 8 Géatter / Kulte (KL *KIL*IN) 12
Rechnen (KLe*KL*IN) 3
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) 11
Brett-/Kartenspiel (KL-KL-IN) 1
KamPFTECHOIKEDN BE | AT * PA | TaW Geschichtswissen (KL-KL-IN) 6
Dolche D|BE-1| 9 « 8 |1 Heraldik (KL-KL-FF) 4
Hiebwaffen D|BE4| 10 « 9 |3 Kriegskunst (MU-KL-CH) 6
Raufen C| BE 10 « 10 | 4 Magiekunde (KL-KL-IN) 5
Ringen D| BE | 17 « 13 |14 Pflanzenkunde (KL-IN FF) 5
Sibel D|BE-2| I8 « 14 |16 Rechtskunde (KL-KL-IN) 4
Wurfmesser C|BE-3| 8 «/ |0 Schitzen (KL-IN-IN) 8
Anderhalbhinder E|BE2| 12 « 10 | 6 Sternkunde (KL-KL-IN) 7
Lanzenreiten E| / e/ |3 Tierkunde (MU-KL-IN) 7
Speere D|BE3| 15 « 11 |10
Zweihandhiebwaffen D|BE3| 10 « 9 | 3
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| TaW
. Muttersprache: Tulamidya 18 11
. Bosparano 21 4
Garethi 18 7
RORPERLiCHE TaLEmfe ) TaW Urtulamidya )
Athletik (GE*KO*KK) BEx2 | 5
Klettern (MU *GE *KK) BEx2 | 7
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | 7 L/S Kusliker Zeichen 10 7
Schicichen (MU*IN *GE) BE | 6 L/S Tulamidya 4 19
Schwimmen (GE ¢ KO*KK) BEx2 | 4 L/S Urtulamidya 16 9
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 9
Sich Verstecken (MU *IN*GE) BE-2 | 2
Singen (IN*CH*CH/KO) BE-3 | 1 .
Sinnenschirfe (KL *IN*IN/FF) spez. 6 HAHDWERKLICHE TALE ntEe (B) TaW
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 1 Heilkunde Wunden (KL * CH *FF) 8
Zechen (IN*KO*KK) — 0 Holzbearbeitung (KL *FF *KK) 5
Reiten (CH-GE-KK) BE-2 | 7 Kochen (KL*IN*FF) 5
Lederarbeiten (KL*FF *FF) 5
Malen/Zeichnen (KL*IN *FF) 0
Schneidern (KL.*FF*FF) 0
Hauswirtschaft (IN-CH-FF1) 1
Musizieren (IN-CH-FF) 6
GeseLLscHAFTLicHE TaLente ® | mw Viehzucht (KL-IN-KK) 4
Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) 6
Uberreden (MU *IN* CH) S
Etikette (KL-IN-CH) 7
Gassenwissen (KL-IN-CH) 1
Lehren (KL-IN-CH) 2
Uberzeugen (KL-IN-CH) 9
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Khunchomer Wasir al'Asirfa|  Sibel/-2 N IW+6 11/4 +1 0/0 19 15 IW+6 | 2 | ™
Schwertlanze (2 Schritt) Speere/-3 NS | IW+6 13/4 +2 1/1 17 13 IW+6
Bel-cl Ziol (Waqgqif) Sibel/-2 H 1W+2 12/5 -2 -1/-3 18 14 1W+2

Aufmerksamkeit, Finte, Gegenhalten, Gezielter Stich, Kampfgespiir, Kampfreflexe, Meisterparade, Ristungs-

gewohnung I (Spiegelpanzer), Sturmangriff, Wuchtschlag

** Als Namensschwert ist der Khunchomer wie alle Namensschwerter eine personliche Waffe

Raufen 10/3 +0 9 9 1W+1
Ringen 10/3 +0 16 12 1W+1 4
Unauer Schule: Auspendeln, Beinarbeiot, Eisenarm,
Fuf¥feger, Griff, Halten, Klammer, Niederringen, Schwitzkasten, Wurf Ko
5 6
Br Ri
3
RA S
Ba
Spicgelpanzer (meisterhaft | 3.7 | 17 8 1 g 7
Baburiner Hut (meisterl) 0,6 ’
Reiterstiefel 02 102
3 3
7 |19 RB
LB
% BE: 19

4] 20 | 13 10
34 20 | 1 9

29

| 18 16+1W6
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Rondra: 11

Feldflasche,Brotbeutel,Besteck, Teller

Waffenpflegeutensilien, Seife, Birste

Schutzsegen 0

Sturmlaterne,wasserdichte Zunderdose

Zwolf Segnungen 1 Eid-, Feuer-, Geburts-, Glicks-

Duftol, Weihrauch, Geldbeutel

Grab-, Harmonie-, Heilungs-,

Lederrucksack, Giirteltasche,

Mirtyrer-, Speise-, Trank-, Weisheits

Wasserschlauch, Hanfseil (15 Schritt)

Gottliches Zeichen | 1 Kletterhaken (10 Stk.). Zeltplane
Objektsegen 1 Zeltstangen, Wolldecke, Pergamente
Prophezeiung 1 Tinte, Adlerkiel, Stundenkerze(5 Stk.)
Segnung der I |stihlernen Stirn Kreide, Dabla (Trommel), Ledersl

Ehrenhafter Il |Zweikampf 1 Flasche Raschtulswaller, Rasiermesser
Initation 11 Verbandszeug, Nadel & Faden, Schere

Objektsegen Il

Objektweihe 11

Schutzsegen Il

Tiergestalt 11

Zigel+Zaumzeug, Satteltaschen,Sattel

Gottliches Zeichen | 111
Obyektweihe 111
Schutzsegen 11
Thalionmels Il |Schlachtgesang

Futterbeutel, Striegelzeug, Futter

Heiltrank (Qualitit D , 3W6+6)

Visionssuche 111

Wundpulver (hcih 3 SP)

Hauch der Weissagung (Probe auf Pro-

Baburiner Hut mit schmalen, weiflen Kriegerturban und 2 Spann langem roten Rossschweif, weifles Obergewand mit

phezeien ist um 6 Punkte erleichtert)

aufwendigen Stickereien und einer blutroten Borte (Zeichen fir den ersten im Kampf iberwundenen Feind) und Schwertfibel mit Rubinen,

weifler Waffenrock aus besticktem Bausch mit blutroter Lowin, stahlblanker Spiegelpanzer, kniechohe und reich bestickte Reiterstiefel.

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

43

20

Einige Edelsteine (ca. 30 Dukaten)

Mame ART imi at PA tp RS | KO | Gs | AV | MR | LO TR ZR_
Ambha (Ehre) Tulamide IW+9 | Biss:ll 7 IW+] 1 19 2 0/8 13

Grofier Gegner Tritt: 11 7 IW+2 11

Niederwerfen (6) 14
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	Rasse (Modifikationen): 
	Kultur (Modifikationen): Gottheit: Rondra, Efferd, Rahja
	Profession (Modifikationen): Seelentier: Flammenreiher
	Alter: 12. PRA 1011 BF
	Grösse: 1,89 Halbfinger
	Gewicht: 92 Stein
	Haarfarbe: schwarz, kurz rasiert
	Augenfarbe: grau
	Geschlecht: männlich
	Titel: Euer Gnaden
	Stand: Shifrûn(Knappe d. Göttin 
	Sozialstatus: 10
	Eingesetzte AP: 6.500
	Aussehen 1: gepflegter Kinn- und
	Aussehen 2: Schnurrbart, Schmucknarben unter 
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	Aussehen 4: Hals bis zum Schlüsselbein
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	Vorteile & Nachteile 2: 
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	Vorteile & Nachteile 4:  Träume), Schlafwandler,Verpflichtungen (Rondrakirche), Vorurteile: 6 (Söldner)
	Vorteile & Nachteile 5: 
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	Mut (Start): 13
	Klugheit (Modifikator): 0
	Klugheit (Start): 11
	Intuition (Modifikator): 0
	Charisma (Modifikator): 0
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	 Zug: 
	): 4


	Ausdauer (Modifikator): +12
	Ausdauer (Start): 32
	Ausdauer (Zugekauft): 0
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 15


	Astralenergie (Zugekauft): /
	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): /


	Karmaenergie (Modifikator): +24
	Karmaenergie (Start): 24
	Karmaenergie (Zugekauft): 5
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Zugekauft): 2
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	): 6
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	Gesamt: 6.500
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Yes
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	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: Talentspezialisierung: Säbel (Khunchomer), Speere (Schwertlanze),
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