
Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten.



Sonderfertigkeiten (ausser Kampf)

Gaben (F) 			   TaW
	
	
	

Kampftechniken        BE 	 AT • PA 	 TaW
 
	 Dolche	 D	 BE–1	 •	
	 Hiebwaffen	 D	 BE–4	 •
	 Raufen	 C	 BE	 •
	 Ringen	 D	 BE	 •
	 Säbel	 D	 BE–2	 •
	 Wurfmesser	 C	 BE–3	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •	
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •
	 	 	 	 •

Körperliche Talente (D) 		          	 TaW
 
	 Athletik (GE•KO•KK)	 	 BEx2
	 Klettern (MU•GE•KK)	 	 BEx2	
	 Körperbeherrschung (MU•IN•GE)	 	 BEx2	
	 Schleichen (MU•IN•GE)	 	 BE	
	 Schwimmen (GE•KO•KK)	 	 BEx2	
	 Selbstbeherrschung (MU•KO•KK)	 	 —	
	 Sich Verstecken (MU•IN•GE)	 	 BE–2	
	 Singen (IN•CH•CH/KO)	 	 BE–3	
	 Sinnenschärfe (KL•IN•IN/FF)	 	 spez.	
	 Tanzen (CH•GE•GE)	 	 BEx2	
	 Zechen (IN•KO•KK)	 	 —	
	

	 	

Gesellschaftliche Talente (B	)	 TaW
	 Menschenkenntnis (KL•IN•CH)	 	 	
	 Überreden (MU•IN•CH)	 	 	
	 	 	
	

Natur-talente (B) 			   TaW
	 Fährtensuchen (KL•IN•IN/KO)	 	 	
	 Orientierung (KL•IN•IN)	 	 	 	
	 Wildnisleben (IN•GE•KO)	 	 	 	  	

Wissenstalente (B) 			   TaW
 
	 Götter / Kulte (KL•KL•IN)	 	 	
	 Rechnen (KL•KL•IN)	 	 	 	
	 Sagen / Legenden (KL•IN•CH)	 	 	 	

 	

Sprachen & Schriften (var.) 	 Komp.	 TaW
	 Muttersprache: 

	
	
	
	
	
	

	
	
Handwerkliche Talente (B) 		  TaW
	 Heilkunde Wunden (KL•CH•FF)	 	 	 	
	 Holzbearbeitung (KL•FF•KK)	 	 	
	 Kochen (KL•IN•FF)	 	 	 	
	 Lederarbeiten (KL•FF•FF)	 	 	
	 Malen/Zeichnen (KL•IN•FF)	 	
	 Schneidern (KL•FF•FF)	 	 	

	
	

MU:      KL:      IN:      CH:      FF:      GE:      KO:      KK:         BE:

Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten.



Raufen	 10 / 3	 +0
Ringen	 10 / 3	 +0
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Name		           Art            INI      AT       PA	       TP	      LE      RS     KO     GS     AU      MR	 LO         TK	 ZK

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)
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	Rasse (Modifikationen): 
	Kultur (Modifikationen): Gottheit: Nandus, Xeledon, Hesinde
	Profession (Modifikationen): Seelentier: Riesenkaiman
	Alter: 26 TRA 998 BF
	Grösse: 1,87 Halbfinger
	Gewicht: 82 Stein
	Haarfarbe: schwarz, schulterlang
	Augenfarbe: dunkelbraun
	Geschlecht: männlich
	Titel: /
	Stand: /
	Sozialstatus: 8
	Eingesetzte AP: 6.520
	Aussehen 1: gepflege Erscheinung,
	Aussehen 2: stets bemüht einen guten Eindruck zu
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	Vorteile & Nachteile 2: 
	Vorteile & Nachteile 3: Gesucht I (Aranien), Neugier. 9, Rachsucht: 6, Schulden (500 Dukaten), Streitsucht: 6, Verschwendungssucht: 5
	Vorteile & Nachteile 4: 
	Vorteile & Nachteile 5: 
	Mut (Modifikator): /
	Mut (Start): 14
	Klugheit (Modifikator): /
	Klugheit (Start): 14
	Intuition (Modifikator): /
	Charisma (Modifikator): /
	Fingerfertigkeit (Modifikator): /
	Gewandtheit (Modifikator): /
	Konstitution (Modifikator): /
	Körperkraft (Modifikator): /
	Geschwindigkeit (Modifikator): /
	Intuition (Start): 12
	Charisma (Start): 11
	Fingerfertigkeit (Start): 12
	Gewandtheit (Start): 12
	Konstitution (Start): 13
	Körperkraft (Start): 12
	Geschwindigkeit (Start): 8
	Lebenspunkte (Modifikator): +10
	Lebenspunkte (Start): 29
	Lebenspunkte (Zugekauft): 5
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 2


	Ausdauer (Modifikator): +10
	Ausdauer (Start): 30
	Ausdauer (Zugekauft): 4
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 10


	Astralenergie (Zugekauft): /
	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): /


	Karmaenergie (Modifikator): /
	Karmaenergie (Start): /
	Karmaenergie (Zugekauft): /
	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): /


	Magieresistenz (Zugekauft): 2
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	): 5
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	INI-Basiswert (Start): 10
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	AT-Basiswert (Start): 8
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