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Darf zum ei

mvy: 15 KL: 12 IIT: 1S CH: 15 FF: 12 GE: I KO: 3 KK: 11 BE: 0
SonDeRFERTIGKEITEN (aUssER KamPpr) TMatur-faLente () TaW
Kulturkunde (Sidaventurien, Tulamidenlande) Fihrtensuchen (KL IN *IN/KO) 0
Aura der Heiligkeit Orientierung (KL*IN*IN) 1
Karmalqueste Wildnisleben (IN*GE *KO) 3
Talenzspezialisierungen: Uberzeugen (Einzelgesprich), Geschichts- Fesseln/Entfesseln (FF-GE-KK) 2
wissen (Religionsgeschichte), Heilkunde Seele (Traumdeuten),
Sternkunde (Horoskope), Gotter/Kulte (Boronkirche), Alchmimie
(Rauschmittel)
GABEN (F) TaW WissenstaLenTe B) TaW
Empathie (MU-IN-IN) 11 Gétter / Kulte (KL*KL*IN) 12
Rechnen (KLe*KL*IN) 7
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) 10
Anatomie (MU-KL-FF) 8
KamPFTECHOIKEDN BE | AT * PA | TaW Brett-/Kartenspiel (KL-KL-IN) 2
Dolche D|BE-1| IS « 11 |12 Geschichtswissen (KL-KL-IN) 12
Hiebwaffen D|[BE4| 7 <7 |0 Heraldik (KL-KL-FF) 6
Raufen C| BE 8 « 7 |1 Kryptographie (KL-KL-IN) 7
Ringen D|BE | Il «7 |4 Magickunde (KL-KL-IN) 1
Siibel D|BE-2| 8 « 7 |1 Pflanzenkunde (KL-IN-FF) 10
Waurfmesser C|BE-3| 7 «/ |0 Philosophie (KL-KL-IN) 10
. Rechtskunde (KL-KL-IN) 7
. Schitzen (KL-IN-IN) 2
. Sprachenkunde (KL-KL-IN) 4
. Sternkunde (KL-KL-IN) 8
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| TaW
. Muttersprache: Tulamidya 18 10
. Alt-Imperial/ Aureliani 21 6
Bosparano 21 8
KORPERLICHE TaLEntEe ) TaW Garethi 8 19
Athletik (GE*KO *KK) BEx2 | 5 Rabensprache 15 8
Klettern (MU ® GE *KK) BEx2 | 0 Urtulamidya 21 8
Korperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | S
Schleichen (MU *IN*GE) BE |10 L/S (Alt)-Imperiale Zeichen 12 4
Schwimmen (GE*KO*KK) BEx2 | 3 Kusliker Zeichen 10 |8
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 10 Tulamidya 14 10
Sich Verstecken (MU *IN*GE) BE-2 | 10 Ustulamidya 16 |8
Singen (IN*CH*CH/KO) BE-3 | 6 .
Sinnenschirfe (KL *IN*IN/FF) spez. 10 HAHDWERKLICHE TALE ntEe (B) TaW
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 1 Heilkunde Wunden (KL.* CH*FF) 4
Zechen (IN*KO*KK) — 4 Holzbearbeitung (KL *FF *KK) 0
Reiten (CH-GE-KK) BEx2 | 4 Kochen (KL*IN*FF) 2
Taschendiebstahl (MU-IN-FF) BEx2 | 8 Lederarbeiten (KL*FF*FF) 0
Malen/Zeichnen (KL*IN *FF) 4
Schneidern (KL.*FF*FF) 0
Alchimie (MU-KL-FF) 8
Hauswirtschaft (IN-CH-FF) 1
GeseLLscHAFTLicHE TaLente ® | mw Heilkunde Gift (MU-KL-IN) 7
Menschenkenntnis (KL*IN*CH) 12 Heilkunde Krankheiten (MU-KL-CH) 6
Uberreden (MU *IN* CH) 9 Heilkunde Seele (IN‘CH'CH) 10
Etikette (KL-IN-CH) 8
Gassenwissen (KL-IN-CH) 7
Lehren (KL-IN-CH) 3 GESELLSCHAFTLICHE TALENTE
Schriftlicher Ausdruck (KL-IN-IN) 7 Uberzeugen (KL-IN-CH) 10
Sich verkleiden (MU-CH-GE) 1
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Boron: 12

Bauschdecke, Teppich, Daunenkissen Diener
Essbesteck,Porzellanteller,Zunderdose Diener
Grabsegen 0 2 Satz Roben, Wachstuch fir Biicher Diener
12 Segnungen Eid-, Feuer-, Geburts-, Harmonie-, Badesl, Alabasterkamm, Nagelfeile Diener
Heilungs- Mirtyrer- Schutz- (11/11), Rasiermesser, Handspiegel, Kerzen, Diener
Speise-, Trank-, Weisheitssegen Papyruslaterne, Wasserpfeife, Seife Diener
Gottliches Zeichen | 1 |III 1 Personenzelt, Pinsel, Adlerkiel, Tinte Diener
Objektsegen [ |1 Hochwertiger Proviant (4 Tage) Diener
Ruf zur Ruhe I
Schlaf des I |Gesegneten
Bishdariels I | Auge (III/1V)
Heiliger Befehl 11
Initation 11 Eulentrinen (8 Portionen), Kabasflote
Kriutersegendes | II | Heiligen Nemekath Weihrauch, Siegelstock- und wachs,
Marbos Geister- II | blick Lotussl, Ix Lotuswein, 1 x Boronwein

Objektweihe I |1

Ebenholzzweige und -blitter, Stunden-

Ruf in Borons II | Arme (IIT) glas, Salbsl, geweihte Graberde, Kohle
Weihe der letzten | II |Ruhestart
Bannfluch des III | Heiligen Khalid
Marbos Gnade 11 Schlafgift (Q:D)
Hauch Borons 111 Schlaftrunk (Q:E)
Siegel Borons 11 Marbos Odem 10
Bishdariels IV | Angesicht & Nemekaths Zwiesprache Schwarzer Pfeffer (Rauschkraut) 5

Kapuzenrobe aus schwarzer Seide mit silbernem Stundenglisern, auf Brusthohe ein weifler fliegender Rabe eingestickt

(Ordenssymbol), weiche Pantoffeln, tiefschwarze Bauschtasche mit silbernem Boronsrad

Alle schweren und volumosen Gepickstiicke trigt sein Leibdiener.

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

13

20

13

Granatsplitter und Schwarze Diamanten im

Wert von ca. 35 Dukaten

Diarium mit Abschriften aus dem Codex Corvinus, Traumbuch

kleine Statuette der Herrin des Todes Umm Ghulshach

Mame ARF imi at PA

Tp

RS | KO | GS | AV | MR

LO

TR ZK
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