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4-Mann Luxus Shuttle Cockpit 8 TP

Es gibt einen Sitz fiir den Piloten, einen fiir den
Copiloten und dartber hinaus zwei Navigati-
onspults.

3-Mann Standard Shuttle Cockpit 5 TP

Es gibt einen Sitz fiir den Piloten, einen fiir den
Copiloten und dariiber hinaus ein Navigations-
pult.

2-Mann Cockpit 3TP

Es gibt einen Sitz fiir den Piloten und einen fiir;
den Copiloten, aber dariiber hinaus keine Na- -
vigationspults.

TI Lightblast Il (Energiewaffe) 3 TP

Ein Waffensystem +4. Um sie einzusetzen,
missen diesem Bordsystem 3 Energiepunkte
zugewiesen werden.

Avries Lightbringer (Energiewaffe) 3 TP

Ein Waffensystem +3.Um sie einzusetzen, mis-
sen diesem Bordsystem 2 Energiepunkte zuge-
wiesen werden.

Ul Pilotpet (Energiewaffe) 2TP

Ein Waffensystem +1.Um sie einzusetzen, muss
diesem Bordsystem | Energiepunkt zugewie-
sen werden. Kann nur vom Piloten abgefeuert
werden.

Krankenstation (Medizin) 2TP

Wenn ein Justifier die Explorationshandlung
,Medizinisch Versorgen* einsetzt (siche Seite
135), erhalt er hierfir einen Bonus von +1.

STPD Steelrain (Kinetische Waffe) 2 TP

Ein Waffensystem +5. Um sie einzusetzen, muss
diesem Bordsystem kein Energiepunkt zuge-
wiesen werden. Diese Waffe kann von einem
beliebigen Sitzplatz abgefeuert werden. Ein
erfolgreicher Treffer fiigt immer mindestens 2
Punkte Schaden zu, dafiir kann diese Waffe nur
einmal je Mission eingesetzt werden.

Gauss Mjolnir (Kinetische Waffe) 3 TP

Ein Waffensystem +2. Um sie einzusetzen, muss
diesem Bordsystem | Energiepunkt zugewie-
sen werden. Verfiigt das Ziel nicht iiber einen
Schutzschild, darf der Schiitze bei jedem Angriff
mit dieser Waffe einen Wiirfel neu wiirfeln.
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CoS Halo (Schutzschild) 2TP

Bei jedem Verteidigungswurf gegen einen Angriff mit einer ki-
netischen Waffe darf der Pilot bei seiner Herausforderung auf|
Geist + Pilot alle len erneut wiirfeln. Bei jedem Verteidigungs-
wurf gegen einen Angriff mit einer Energiewaffe darf der Pilot
bei seiner Herausforderung auf Geist + Pilot eine | erneut|
wirfeln. Um den Schild nutzen zu konnen, muss diesem Bord-
system | Energiepunkt zugeteilt werden.

Zusatzlich erhalt der Pilot einen Bonus von +1 auf alle Heraus-
forderung auf Geist + Pilot [Raumschiffe], wenn es darum geht,
einem Asteroiden oder ahnlichem auszuweichen.

Satellitennetz I0OTP

Jeder Justifier darf bei seinen Herausforderun-
gen fiir die Regionserkundung und den Regi-
onsscan immer einen Wiirfel neu wiirfeln.

Enclave Offroader

Klasse: Landfahrzeug
Handling: +0
Scanner: +0
Reparaturwert: 2

TTA JATV

Klasse: Landfahrzeug

Handling: +2

Scanner: +|

Reparaturwert: 8

Besonderheiten: Zusatzlicher Platz fiir einen
Navigator und einen Copiloten.

KA Hermes Hovercraft

Klasse: Landfahrzeug

Handling: +1

Scanner: +|

Reparaturwert: 5

Besonderheiten: Zusitzlicher Platz fiir einen
Navigator.

B‘Hazard Explorer

Klasse: Landfahrzeug

Handling: +0

Scanner: +0

Reparaturwert: 3

Besonderheiten: Zusitzlicher Platz fiir einen
Navigator.

TTA JVTOL

Klasse: Luftfahrzeug

Handling: +2

Scanner: +2

Reparaturwert: |0

Besonderheiten: Zusatzlicher Platz fiir einen
Navigator und einen Copiloten.

STPD Angry Devil

Klasse: Luftfahrzeug

Handling: +1

Scanner: +0

Reparaturwert: 6

Besonderheiten: Nach dem ersten Regionsscan
darf ein Team mit diesem Erkundungsfahrzeug so-
fort einen zusatzlichen Regionsscan (in der selben
Region) durchfiihren. Zusatzlicher Platz fiir einen
Navigator.

Gauss Libelle

Klasse: Luftfahrzeug

Handling: +2

Scanner: +0

Reparaturwert: 6

Besonderheiten: Zusitzlicher Platz fiir einen
Navigator.




"UEB JYDIU Spuny
9salp YioJ8 addnuBusudan) usywwnsaq sl
-nsn[ usp UOA Jaule (uspunuqe) H a1q

"G JUSWIOA/ USZINY| UBUIS

13u3a5) a1n3 PJus| SbMIapuds.| 1331| 2n7 Jop

ul Yo1z10|d 4ap Yon4a5) SWIDSISS 43P J9PO YIsSng
-9 Wi UNIDUY SDPp ‘S[9S0A SaulR 184YdS 49

Sumjus|qy

UITIIdSLAVIS
-SNOILYHO1dXH

§ ‘USPJaM 1Z39533UID JINMISLINAA WP JOA SSNW
aley 3salg ‘uadjopu3 ue |yezuy 213n0uUsq dIp Yosn

-BWOINE JBY JaUS95) UWWINSDG SJaNISN[ USP UOA
usuId YaUnp Jlusuy usuid uagas Jnms3undipiadap uig
“Ua1Y23Y Nz IS InZ UHYDISoW 31p Jansn[

o wop 1q18 $3 J9GD ‘USUYOYIIA J3JdQ UISS 43P0 USWIYIU
uIRYISUasNY Ul JaNDUS NN UIBS S3 dYJOM 1YDIIJ[BIA
IIquasny uauid 4nj Jnu 14330z winiisuoly d35Isald S

u49807 s9zamj uig

nJnz (Wnwixep Waulas

Nz siq) 4S usuId 140jos 3jeyJs Jaynsn( J4spaf
‘uaqgpy Y21SoW 3IM [3IA 0S J9sSq

* UOADP J9 9)jj0s uubp pun 1qG13|q ysou Jainsnf
WwauIe SDM ‘931Zuld SDp PN 1SI [DLUYIUDA/

ulaUUOsas [Yom sun 3s| [ESIIYIS seq

"USPJINM 1J31ISIAUI S JOPO 1JIBIAIE USYeYISUSSIF S49p

Pl -UOS?q LWSPYDRU ‘USPISM 1Z39S93UID YdNE UUB)| 31IRY| 353l
"USPJaM 1[3JINMI3 NaU s|[Bjusgs 1233] SIS USKINP ‘Ynedpus
[SHNMZIBSNZ S Y2UNP USPINM — [S4INAA 3P |YBZ 3Ip Jaqe
IYDIN "USSSOSUSA PUIS SRINAA USIZ3ID| SOp 98|043 3|y "Ud|oy
-19paim 119|dwioy| uedssuoiSay Wi 3unJasp.ojsnessH auld Jny
‘. JINM[3JINAA USUIS snpowsuopiedo|dxg wi yrep Jaynsn( Jaq
YIS 2l USISIS USP JnD ubW S|p UGS USJOY NZ JySW 31y

9 sspp 4Ip 13ps [ynasydnpg uIRQ "UISS DIU YdDJUId UUDY SDJ

lIg USIPMZ USp yny

"Uap.Jam 1z19sa3uld snpowsuonelo|dx3y sap puad
-UBM Jnu uuey| a3Je)| 3s31q ‘Bun3njiap Inz usdunp
-USMUY/ 3|[B JSP3IM UBJJBAA J3UISS JSPO SpUBISUST

-93s8unisnisny Jaules uauld Jny ey Jaynsnf aspaf

‘pppdadure Sumsni
-SNDIAIRSY dYDIZIDSNZ YdN3 43 1Yy JDqUILJO BJUsp
ubw Sp 49MBU YI0p UJISZUOY JIN3 1SI [DUUYDUDIA

uapunyasd sem sep aqey Y|

"USPJNM 1J31ISIAUI S JSPO 1ISIAID[E USYRYISUSSIT SI9p
-U0S9q WIPYIEBU ‘USPIIM 1Z19S33UIS YoNE UUB)| 31JBY| 353l
"USPJaM 2[B4INMI3 Nau

S|[BJUSGD 3Z33( 3IS USINP ‘YNEJD [SJINMZIBSNZ |S Y24np

USPINM — [SJINAA JOP |YeZ BIp Joqe IYdIN "USSS98I9A
PUIS SLINAA U3Z39| S9p 28|0yg ||y "US|oyJapaim 139|d
-woy| 3JO|id + ISISD) Nt SUNIDPIOJSNEIDH BUID AN} JINM
-|oHNAA UBUIR snpowsuonelojdxg wi juep Jaunsnf 4o

juadup3as Ja1yds aypuraq a1pm spq jMOA

ulaYyaIZYyd20H

‘apjundsuspeyds ¢ 140}
-0S 19pI9[J Ja3IuUaM J3pO 7 SUnSIpISIISA W

J2u8eD) JIWWNSDQ SJauIsN[ USp UOA uig

juans aip u
uaIW U9 uspudWLINISUD udp Y1 pun
SSNY>S 4op YIS 350] SUNUIDMIOA SUYO [SWNY

A3RPND




Sperrfeuer

,,Sie diirfen nicht durchbrechen! die Justifiers feuern aus allen
Rohren und die Luft fiillt sich mit einem todlichem Sperrfeuer.

fen sofort einen Fernkampfangriff mit 6 Wiirfeln gegen ei-
nen Gegner ihrer Wahl durchfiihren. Die Schadensart hangt
von der eingesetzten Waffe ab. Dieser Angriff findet zusitz-
lich zu etwaigen anderen Handlungen in dieser Runde statt,
Diese Karte kann nur eingesetzt werden, wenn die Gegner|
sich auf Reichweite | oder 2 befinden.

Mehr Gliick als Verstand
Unglaublich! Der Justifier macht eigentlich AL-

maligen Zufall geht es gut.
Bei einer beliebigen Herausforderung darf]
er alle len als Erfolg zahlen.

Jetzt nicht aufgeben!

Das Leben als Justifier ist hart und dreckig, aber

ben!
Jeder Justifier erhalt sofort einen Punkt Aus-
dauer (bis zu seinem Maximum) zuri

Alle Justifiers, die lber eine Fernkampfwaffe verfiigen, diir- -

Abgelenkt

Was auch immer es genau war, es hat den Justi-
fier genau im falschen Moment abgelenkt.

Der Justifier erhalt einen Malus von -2 auf
eine Herausforderung auf Seele+Intuition.

Diese Karte muss vor dem Handlungswurf
eingesetzt werden.

LES falsch, aber aus irgendeinem kosmisch ein- .

Schnell, effizient und wirkungsvoll

Konzern-Teamkarte: Gauss Industries

Das ist der Slogan deines Mutterkonzerns und somit
auch dein Slogan. Mache deiner Mutter blof3 keine
Schande.

Einer der Justifiers darf sofort eine zusatzliche
Handlung durchfiihren. Diese Karte kann sowohl
im Abenteuer- als auch im Explorationsmodus
eingesetzt werden.

Harter als gedacht

Der Gegner stemmt sich mit aller Kraft gegen seine
Vernichtung, nutzt jede Deckung und pariert jeden
Angriff.

Die Verteidigung eines Gegners nach Wahl des
Erzahlers steigt fiir die gesamte Runde um |.
Der Erzahler muss diese Karte zu Beginn einer
Kampfrunde einsetzen.

es ist euer Leben und hier wird nicht aufgege- »

Besser als alle

Konzern-Teamkarte: Gauss Industries

INDUSTRIES!
Jeder Justifier erhalt in dieser Runde fiir alle
seine Handlungen einen Bonus von +1.Diese

Karte kann sowohl im Abenteuer- als auch
im Explorationsmodus eingesetzt werden.

AuBer Atem

Puh, das war anstrengender als der Justifier ge-
dacht hat.

Der Justifier erhalt einen Malus von -2 auf sei-
ne Herausforderung auf Korper+Athletik.
Diese Karte muss vor dem Handlungswurf
eingesetzt werden.

Was gibt es dazu noch zu sagen? Ihr seit GAUSS ‘

Auffillig

Der Justifier stellt sich an wie ein Elefant im Por-
zellanladen ... im wahrsten Sinne des Wortes.

Der ustifier erhalteinen Malus von-2aufseine
Herausforderung auf Geist+Heimlichkeit.

Diese Karte muss vor dem Handlungswurf
eingesetzt werden.
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Was fiir ein Biest!

Der Gegner miisste nach diesem Treffer eigentlich
fallen, tut dies aber nicht, sondern schiittelt sich und
kdmpft weiter.Was fiir ein Biest!

Diese Karte kann nur eingesetzt werden, um ei-

nen Gegner vor Vernichtung oder Tod zu bewah-
ren — zumindest durch diesen Treffer. Der Gegner
bleibt mit einem Punkt Ausdauer im Spiel und
darf normal weiterkdampfen.

Uberschitzt

Konzern-Erzdhlerkarte: Gauss Industries
Jeder Mitarbeiter scheint daran zu glauben, dass er
alles erreichen kann, wenn er nur will. Genau wie sein
Konzern es ihn glauben machen will. Aber manchmal
liberschdtzt er sich dabei maBlos.

Der Justifier muss einen seiner gerade erwiirfel-
ten Erfolge (egal welche Herausforderung) noch
einmal neu wiirfeln.

Verflixt

Die Hand ist schwitzig, und mit einem Mal ent-
gleitet dem Justifier die Waffe.

Der Nahkampfangriff eines Justifiers schlagt
automatisch fehl. Die Karte muss vor dem
Angriffswurf eingesetzt werden. Der Justifier
hebt die Waffe sofort wieder auf und kann in
der nachsten Runde normal angreifen.

Ungewohnt

Hier verhdilt sich aber auch nichts, wie der Justifier es
gewohnt ist. Kein Feuer will angehen, der Wind scheint
sich im Kreis zu drehen und iiberhaupt scheint sein
Training hier ziemlich nutzlos zu sein.

Der |Justifier erhalt einen Malus von -2 auf seine
Herausforderung auf Korper+Survival. Diese
Karte muss vor dem Handlungswurf eingesetzt
werden.

Keine Freizeit

Konzern-Erzihlerkarte: Gauss Industries

,»Schnell, effizient und wirkungsvoll, wer bei einem solchen
Konzern arbeitet, hat keine Zeit fiir Freizeit und Erholung.
In dieser Missionsrunde kann keiner der Justifier die Ex-
plorationshandlungen ,,Erholung* oder ,Freizeit* wah-
len.Als einzige Ausnahme ist es Justifiers mit 0 Ausdauer
erlaubt, die Explorationshandlung ,,Erholung* zu wahlen.
Diese Karte muss zu Beginn der Missionsrunde einge-
setzt werden.

Woas soll das denn sein?

Nicht immer sieht ein Kabel aus wie es ausse-
hen sollte, und nicht immer ist das, was wie ein
Kabel aussieht, auch wirklich eines.

Der Justifier erhalt einen Malus von -2 auf

seine Herausforderung auf Geist+Technik.
Diese Karte muss vor dem Handlungswurf
eingesetzt werden.




I wwmzwzz.

.n...;.-r..:,.r

zz.m@_ _

et R,







ERKUNDUNGSMARKER

. . . . . -

ERKUNDUNGSZIELMARKER




Sonderbonus: Seltsame Gravitation

Die Gravitation dieses Mondes ist in jeder Hinsicht

auBergewohnlich. Auch diese Substrahlung scheint -

eine tiefere Bedeutung zu haben.

Die Justifiers erhalten auf jede Herausforde-
rung in der dieser Sonderbonus hilft, einen Bonus
von +3.

Sonderbonus: Achtung, die Fallwinde!

Die Fallwinde in diesem Gebirge sind wirklich maor-
derisch. Zum Gliick konntet ihr euch schon darau
einstellen.

Die Justifiers erhalten auf jede Herausforde-
rung in der dieser Sonderbonus hilft, einen Bonus
von +2.

Sonderbonus: Hinter die Monde

Versuche die beiden kleinen Monde anzusteuern, ihre
Gravitation wird die des groBen Mondes vielleicht bis
zu einem bestimmten Grad aufheben!

Die Justifiers erhalten auf jeden Verteidigungs-
wurf gegen die Asteroiden einen Bonus von +1.

Sonderbonus: Lahme Ente

Im Kampf gegen Elfer darf der Startspie-

ler bei seinen Handlungen jede gewiirfel- -

te 4 als Erfolg zahlen.

Sonderbonus: Michtiger Beta

Die Justifier erhalten einen Bonus von

+ Charisma, denen sie sich im Kontakt
mit den Elfern stellen mussen.

Sonderbonus: Roboterkreisel

Die Justifiers erhalten im Kampf gegen

Kampfroboter von Holz | | einen Bonus von -

+1 auf ihre Verteidigungswiirfe auf Kérper
+ Widerstand und Geist + Reflexe.

Sonderbonus: Strahlenschutz

Der Justifier erhalt bei jeder Herausforderung auf
Korper + Widerstand, mit der er sich gegen
Strahlungsschaden wehrt, einen Bonus von +2.
Dieser Bonus erhoht sich um I, wenn ein Justifier
mehrere Gegenstinde bei sich tragt, die diesen
Sonderbonus verleihen, fiir zwei Gegenstinde er-
halt er also +3, fur drei +4 usw.

Sonderbonus: Codebrecher

Der Justifier erhilt einen Bonus von +2 auf alle
Herausforderungen, bei denen er von der ver-
schwundenen Zivilisation hinterlassene elektro-
nische Schlosser offnen oder Computerprogram-
me knacken mochte.

Du reiBt deine Waffe hoch und briillst deine
Gegner an. Sie weichen zuriick und einige fallen
sogar auf die Knie.

Die Halfte der Elfer greift in dieser Runde
nicht an. Das Ausspielen dieser Karte zahlt
fur einen der Justifiers als Handlung.
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Roboter hacken (Sonderhandlung)

Du bemerkst eine drahtlose Datenverbindung zwischen den Roboter:
kannst du einen von ihnen tibernehmen?
Ein Justifier darf sich der folgenden Herausforderung stellen:
Herausforderung auf Geist + Technik [Anlagen] (2)
Sonderbonus ,,Codebrecher* hilft

Erfolg: Einer der Roboter beschiefSt plotzlich seine Kollegen. Perfekt!

Der iibernommene Roboter greift die Justifiers nicht an, sondern fiihrt jede
Runde einen Angriff (Energie) mit 6 Wiirfeln durch. Diese Kontrolle wirkt
fiir eine Anzahl Runden in Héhe der vom Justifier erzielten Erfolge, danach
greift der Roboter wieder normal die Justifiers an.

Sobald diese Sonderhandlung einmal erfolgreich durchgefithrt wurde, steht sie
nicht mehr zur Verfiigung.

Funkenregen (Sonderhandlung)

Du entdeckst eine offene, stromfiihrende Leitung, die aus der Decke baumelt, und lockst
einen Roboter hinein. Du musst nur lang genug unter diesem Funkenregen stehen bleiben.
Der Justifier muss sich der folgenden Herausforderung stellen:
Herausforderung auf Seele+Willenskraft (2)

Erfolg: Das blode Ding fliegt tatsichlich mitten in die Funken und wird gerdstet.
Einer der kleinen Kampfroboter wird aus dem Kampf entfernt.

Misserfolg: Bevor der Roboter bei dir ist, bekommst du es mit der Angst zu tun
und wirst selbst von einigen Funken getroffen.
Der Justifier verliert 1 Punkt Ausdauer.

Sobald diese Sonderhandlung einmal erfolgreich durchgefiihrt wurde, steht sie
nicht mehr zur Verfiigung.

Sonderhandlung I: Die Sicherung ausschalten

Das Differential ist mit einigen Abwehrmafnahmen gesichert. Die Erbauer dieses Re-
aktors miissen ganz schon paranoid gewesen sein. Bevor ihr das Bauteil herausnehmen
kénnt, miisst ihr die Sicherungen umprogrammieren.

Herausforderung auf Geist + Computer (2)

Erfolg: So, erledigt. Weiter geht's.
Die Justifiers miissen sich dieser Sonderhandlung zweimal erfolgreich stellen. An-

schliefend konnen sie sich der Sonderhandlung , Differential ausbauen® stellen.

Misserfolg: Verdammt, die Sicherungen lassen sich einfach nicht iiberbriicken.
Und bevor das nicht geschehen ist, wiirde das Differential beim Ausbau zerstort.

Die Justifiers konnen sich der Herausforderung in der kommenden Runde
erneut stellen.

Sonderhandlung 2: Differential ausbauen
Ganz schon tiiftelig, das Ding ist ziemlich vernetzt!

Sammelherausforderung auf Geist + Technik [Anlagen]
(Anzahl der Justifiers x3)

Erfolg: Endlich, ihr habt es geschafft! Das Ding ist erfolgreich von allen Vernet-
zungen befreit, jetzt nichts wie weg von hier, ehe die Strahlung euch noch das Hirn
rostet.

Weiter bei Alles wieder heil.

Misserfolg (alle Justifiers sind ohnmichtig): Unméglich, das kénnt ihr un-
maglich schaffen.
Weiter bei Bunte Federn.
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seine Herausforderungen (auch auf Verteidigungswiirfe).

ze wandern an dir entlang und es kitzelt ein wenig, mehr aber auch nicht.

Riistung mit Verteidigung (

ucken. Du hast gro

Herausforderung auf Kérper+Widerstand (2)

folg: Die blauen Blitze wandern an dir entlang und deine Muskeln begin-

wild zu

werfen einige der seltsamen
Kérper zu behalten.

ichtungen. Was sind das denn fiir Dinger?!?
Jeder Justifier muss sich sofort der folgenden Herausforderung stellen:

Der Justifier erleidet in dieser Runde einen Malus von -2 und in der nichsten ei-
nen Malus von -1 auf alle
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Erfolg: Die blauen Bl

Misser
nen wie

Diese Erzihlerkarte kann nur zu Beginn einer Kampfrunde eingesetzt werden.
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